EUROPEJSKIE CENTRUM FILMOWE

CAMERIMAGE

Zalacznik nr 1 do OPiW
OKRESLENIE PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

ROZDZIAL 1
kod CPV opis (nazwa)
Kod gtéwny
45200000 Roboty budowlane w zakresie wznoszenia kompletnych obiektéw budowlanych
lub ich czesci oraz roboty w zakresie inzynierii lgdowej i wodnej

1. Przedmiotem jest zamierzenie budowlane polegajace na budowie budynku
uzyteczno$ci publicznej, siedziby instytucji kultury Europejskiego Centrum
Filmowego CAMERIMAGE pod nazwg CAMERIMAGE CENTER wraz z infrastrukturg
techniczng w Toruniu w rejonie ulic Waty Gen. Wiadystawa Sikorskiego, Czerwonej
Drogi, aleja $w. Jana Pawta I, na dziatkach ewidencyjnych nr 6/18, 6/20, 6/22 obreb
14.

2.  Budowa budynku jest pierwsza samodzielng cze$cig pod nazwg Studio Filmowe
wraz z funkcjg wystawienniczg, edukacyjng, rekreacyjng, hotelowg, gastronomiczna,
kongresowo-konferencyjna, administracyjng oraz magazynowa wraz
z zagospodarowaniem terenu, infrastrukturg techniczng na dziatkach nr 6/18, 6/21,
6/22 obr. 14 oraz budowa infrastruktury technicznej (instalacja kanalizacji deszczowej,
sanitarnej) na dz nr 6/2 obr. 14 w rejonie ulic Waty Gen. Wtadystawa Sikorskiego i al.
Solidarnosci w Toruniu w/w inwestyciji.

RODZA] I KATEGORIA OBIEKTU BUDOWLANEGO

1. Przedmiotem opracowania jest zamierzenie budowlane polegajace na budowie
budynku uzytecznoSci publicznej - siedziby instytucji kultury Europejskiego Centrum
Filmowego CAMERIMAGE - CAMERIMAGE CENTER, Studio Nagran wraz z funkcjg
wystawienniczg, edukacyjng, rekreacyjng, hotelowg, gastronomiczng, kongresowo-
konferencyjng, administracyjng oraz magazynowg wraz z zagospodarowaniem terenu,
infrastrukturg techniczng na dziatkach nr 6/18, 6/21, 6/22 obr. 14 oraz budowa
infrastruktury technicznej (instalacja kanalizacji deszczowej, sanitarnej) na dz nr 6/2
obr. 14 w rejonie ulic Waty Gen. Wtadystawa Sikorskiego i al. Solidarnosci w Toruniu.

Projektowany budynek nalezy do kategorii IX, XIV, XVI, XVII
ZAMIERZONY SPOSOB UZYTKOWANIA ORAZ PROGRAM UZYTKOWY
1. Projektowany budynek Studio Nagran ma stanowi¢ pierwszg, samodzielnie

dziatajaca Czes¢ I zatozenia inwestycyjnego pn.: ,Budowa siedziby instytucji kultury
Europejskiego Centrum Filmowego CAMERIMAGE - CAMERIMAGE CENTER, Studio
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Nagran wraz z funkcja wystawiennicza, edukacyjng, rekreacyjng, hotelowsg,
gastronomiczng, kongresowo- konferencyjna, administracyjng oraz magazynowag
wraz z zagospodarowaniem terenu, infrastrukturg techniczng (instalacja kanalizacji
deszczowej, sanitarnej) na dziatkach nr 6/18, 6/21, 6/22 obr. 14 oraz budowa
infrastruktury technicznej na dz. nr 6/2 obr. 14 w rejonie ulic Waty Gen. Wiadystawa
Sikorskiego i al. Solidarnos$ci w Toruniu”

2. Przedmiotowy budynek, zlokalizowany w zakresie kubatury na czesci dziatek nr
6/18 i 6/22 obr. 14, mimo, iZ stanowi cze$¢ wiekszego zatozenia, zostat
zaprojektowany w taki sposéb, aby mdc funkcjonowaé¢ samodzielnie zgodnie
z przeznaczeniem, rowniez w czasie budowy CzeSci II - Centrum Festiwalowego.

3. Na dziatkach 6/18 i 6/22 obr. 14 zaprojektowano budynek Studia Nagran wraz
z pomieszczeniami petnigcymi funkcje uzupetniajace, tj.:

magazyn oraz pomieszczenia techniczne;

garderoby, sanitariaty oraz zaplecza socjalne;

restauracja wraz z zapleczem gastronomicznym;

cze$¢ biurowa wraz z salami konferencyjnymi;
apartamenty na pobyt czasowy dla uzytkownikéw obiektu.

Ilos¢ lokali uzytkowych:

e restauracja wraz z zapleczem gastronomicznym - 1 lokal;
e hala studio - 1 lokal;

e garderoby + charakteryzatornie - 10 szt;

e pomieszczenia biurowe - 8 szt;

e pomieszczenia post produkcji - 9 szt;

e sale spotkan (2 pietro(1), 4 pietro(2), 5 pietro(1)) - 4 szt.

Razem ilosc¢ lokali uzytkowych w budynku: 33 lokale.

Szczegotowy opis programu uzytkowego zaprojektowanego budynku, zgodnie
Z opisem ponizej.

Kondygnacje nadziemne:

Na kondygnacji 1 - Parter w potnocnej cze$ci budynku znajduje sie hol wejSciowy
(A.0.KO5, A.0.K06, A.0.K07) oraz Restauracja (A.0.08) z ogréodkiem zewnetrznym, na
placu przed budynkiem, z gt6wnym zapleczem gastronomicznym na tytach Restauracji.
W Srodkowej czesci od strony zachodniej znajduje sie zespdt toalet, pomieszczenia
techniczne oraz przejScie do hali nagran, od strony wschodniej za zapleczem
gastronomicznym znajduja sie dwie charakteryzatornie oraz drugie przejscie do hali
studia (oba przejscia wyposazone w $luzy akustyczne).
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Wielokondygnacyjna hala studia umiejscowiona (A.00.017) jest od strony potudniowej,
poziom-hali studio znajduje sie -1.00 m (rzedna bezwzgledna 52,00) w stosunku do holu
wejsSciowego i wejscia od strony placu. Réznica poziomdéw wynika z uksztattowania
terenu, w przedsionku od strony wschodniej sg schody oraz platforma dla oséb
niepetnosprawnych, od strony wschodniej - schody.

Przy $cianie potudniowej jest winda towarowa prowadzaca do magazynu na
kondygnacji podziemnej. Dostawy wielkogabarytowe oraz wjazd do hali studia jest
mozliwy od strony zachodniej przez brame na strefe roztadunku.

Na kondygnacji 2 - Pietro 1 znajduje sie zesp6t 6 garder6b (z indywidualnymi
sanitariatami, jedna wspotdzielona). Garderoba indywidualna przy windzie na $cianie
zachodniej jest przystosowana dla oséb z niepetnosprawnoscia.

Na kondygnacji 3 - Pietro 2 znajduje sie pietro biura produkgcji, sg to pomieszczenia
biurowe, sala spotkan oraz zespo6t sanitariatow, udostepniane na czas trwania produkcji
w hali studia. Dodatkowo zaprojektowano 3 garderoby, oraz rezyserke i towarzyszace
pomieszczenie technologii sceniczne;j.

Na kondygnacji 4 - Pietro 3 znajduja sie pomieszczenia postrpodukcji - montazownie,
korekcja barw, efekty specjalne oraz sala projekcyjna kolaudacji (na wysokos$¢ 2
kondygnacji).

Na kondygnacji 5 - Pietro 4 znajduja sie biura, sg to pomieszczenia biurowe, sale
spotkan, zespdl sanitarny oraz zaplecze socjalne dla pracownikéw.

Na kondygnacji 6 - Pietro 5 znajdujg sie 4 pokoje goscinne, przewidziane na pobyt
czasowy uzytkownikéw budynku (na czas trwania produkcji). Dopelnieniem tej funkcji
jest przestrzen sali spotkan z dedykowang toaletg wraz zapleczem. Z pokoi go$cinnych
zlokalizowanych w czeS$ci potudniowej dostepny jest taras widokowy.

Na kondygnacji 7 - Pietro 6 znajduje sie przestrzen techniczna budynku.

Kondygnacje podziemne:

Na kondygnacji -1 - Pietro -1 znajduje sie zaplecze sanitarne dla restauracji (dostep
schodami, toaleta przystosowana dla 0s6b z niepetnosprawno$ciami umiejscowiona jest
na parterze). Drugi poziom zaplecza gastronomicznego, salka socjalna oraz zespot
sanitariatow. Pozostala cze$¢ pietra zajmujg kubatury pomieszczen o wysokosci
dwukondygnacyjnej (magazyn, warsztat).

Na kondygnacji -2 - Pietro -2 znajduje sie magazyn (dostep podno$nikiem towarowym
przy potudniowej $cianie), magazyn podreczny, magazyn garderoby, oraz warsztat -
przestrzen do dokonywania drobnych napraw dekoracji scenicznych itp. W srodkowej
czesci pietra znajduje sie poziom zapleczowo-magazynowy gastronomii oraz zaplecze
socjalne pracownikow technicznych. W czesci péinocnej - budynkowe pomieszczenia
techniczne.
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ROZDZIAL I

SZCZEGOLOWY OPIS WYKONAIA MODELU 3D STUDIA FILMOWEGO

1.

Przedmiotem jest wykonanie aplikacji ,Studio Filmowego VR” wraz

Z wyposazeniem stacjonarnego stanowiska VR.

Przedmiot obejmuje w swoim zakresie w szczegdlnoSci:

1) stworzenie portalu internetowego umozliwiajgcego wziecie udziatu

w spacerach opisanych w niniejszym OPZ za pomoca przegladarki

internetowej w standardzie HTML5.

2) zaprojektowanie szaty graficznej interfejsu uzytkownika

z uwzglednieniem zgodnoSci z wymaganiami standardu WCAG 2.1 co

najmniej na poziomie okre$lonym przez Ustawe z dnia 4 kwietnia 2019 r.

o dostepnosci cyfrowej stron internetowych 1 aplikacji mobilnych

podmiotéw publicznych (Dz.U.2019 poz. 848),

3) wykonanie dedykowanej aplikacji na urzadzenia mobilne,

4) wyposazenia stacjonarnego stanowiska VR,

5) $wiadczenie ustug hostingowych;

6) Wykonanie przedmiotu musi nastapi¢ w ciggu miesiagca od zawarcia umowy
i by¢ aktualizowane co najmniej raz na kwartat. Ostateczna jego wersja musi
zostac przekazana podczas odbioru budynku.

Czes$c1-OPIS PRODUKTU

A. Parametry aplikacji

1.

,2Studio Filmowe VR” w formie aplikacji mobilnej dostepne bedzie w sieci dla
szerokiej publicznosci, na telefonie, tablecie oraz na komputerze
stacjonarnym. Uzytkownicy nie beda potrzebowali gogli VR, by ogladac tresci;
Jednocze$nie wersja serwisu przystosowana do potrzeb gogli VR bedzie
dostepna w dedykowanym stanowisku Studia;

Wirtualny spacer ma sktada¢ sie z dwoch odrebnych modeli. Pierwszy dla
catosci nieruchomosci , wszystkich pomieszczen budynku i terenu przylegtego,
drugi dla pomieszczen podlegajacych wynajmowi, pomieszczenia
reprezentacyjne (bez pomieszczen $cisle technicznych) oraz terenu przylegtego.
Aplikacja natywna przygotowana do funkcjonowania w systemach Android
oraz i0S, udostepniona do pobrania w sklepach internetowych: Google Play
oraz AppStore oraz ze strony www.ecfcamerimage.pl, aplikacja mobilna musi
dziala¢ na wszystkich urzadzeniach mobilnych wykorzystujacych system
Android (wersja 12.0 i wszystkie nowsze), Apple i0S (13. i wszystkie nowsze
wersje tego systemu);

Aplikacja musi by¢ zgodna z obowigzujacymi standardami w zakresie
dostepnosci WCAG musi takze umozliwia¢ nawigacje osobom z dysfunkcjami
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wzroku, tzn. elementy nawigacyjne i tresci muszg by¢ mozliwe do odczytania
przez czytniki badz w inny sposoéb;

Aplikacja musi dziata¢ wydajnie zaréwno w trybie online (z uzyciem danych
pobieranych przez WiFi badZz poprzez sie¢ komdrkowsq), jak i offline
(w ograniczonym zakresie), aplikacja powinna sie automatycznie
dostosowywa¢ do rozdzielczoSci ekranu komorki/tabletu uzytkownika,
aplikacja musi mie¢ mozliwo$¢ filtrowania danych koniecznych do pobrania
wg preferencji uzytkownika koncowego;

Aplikacja musi posiada¢ intuicyjny system zarzadzania treScig (CMS),
pozwalajacy na wprowadzenie zmian contentowych, formatowanie tekstu,
dodanie multimediow (linki, zdjecia, galerie, materiaty audio i wideo) badz
wlaczenia/wyltaczenia niektérych modutéw, a takze podmiany np. logotypow;
Administrator CMS po autoryzacji uzytkownika przy pomocy loginu i
bezpiecznego hasta otrzyma dostep (na réznym poziomie) do pulpitu
kontrolnego zawierajacego odno$niki do poszczegélnych modutéw aplikacji;
dostep do CMS powinien by¢ mozliwy z poziomu PC wyposazonego w system
operacyjny Windows 10 i wyzsze, z mozliwo$cig tworzenia, edytowania i
zarzadzania tre$cig oraz struktura kategorii (edytor WYSIWYG, mozliwos¢
podgladu danych w formie zbliZzonej do aplikacji frontendowej), dostep
poprzez popularne przegladarki internetowe Google Chrome, Microsoft Edge,
Apple Safari - w tym telefon i tablet - Wykonawca przygotuje aplikacje
mobilng oraz CMS w formie otwartej, umozliwiajacej implementacje kolejnych
modutéw aplikacji w zaleznos$ci od przysztych potrzeb Zamawiajacego;

CMS i modut API do komunikacji z aplikacja mobilng zostanie wykonana
w technologii Swift, JavaScript, HTML5, PHP oraz z zastosowaniem bazy
danych (MySQL), umozlwiajgca przeniesienie jest na platforme Zamawiajacego;
Aplikacja powinna dziata¢ poprawnie dla rozdzielczo$ci natywnych urzadzen
z Android, i0S, zaréwno dla smartfonéw, jak i tabletéw, pozostate
rozdzielczo$ci powinny by¢ obstugiwane przez skalowanie poszczegélnych
grafik; (Aplikacja ma dziata¢ na urzadzeniach mobilnych, takich jak smartfony
czy tabletyiby¢ kompatybilna z systemami Android w wersji 12 i wyzszej oraz
i0S w wers;ji 13 i wyzszej.

. Aplikacja powinna zawierac¢ funkcje integracja z serwisami spotecznoSciowymi:

Facebook - 1acze do Fanpage,
Lacze do Instagram,

Lacze do Twitter,

Lacze do Youtube;

. Aplikacja mobilna powinna wykorzystywa¢ dostepne w urzadzeniach

metody lokalizacji do okre$lania aktualnej pozycji uzytkownika na zewnatrz
budynku - modut GPS;

Wykonawca umiesci aplikacje, dane (pliki audio, zdjecia, filmy, linki, logotypy,
wiaczenia i wytaczenia modutéw) w ramach ustugi hostingowej przez okres
nie krotszym niz 24 miesigce, na serwerze wraz z dostepem do ustug transmisji
danych oraz pelnym wsparciem serwisowym, zarzadzania oprogramowaniem
wykorzystywanym w ramach ustug i wykonywania kopii bezpieczenstwa
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okreSlonych przez Zamawiajgcego danych i przechowywanie ich na
dedykowanych zasobach w postaci serwerdw, ktéra gwarantuje warunki
srodowiskowe, ochrone fizyczng, bezpieczenstwo informatyczne oraz zasilanie.

13. Projekt funkcjonalny aplikacji mobilnej - architektura informacji, szablony
poszczeg6lnych ekran6w aplikacji zostanie opracowany przez Wykonawce
i dostarczony wraz z grafikag w toku realizacji Zamoéwienia;

14. Wykonawca bedzie zobowigzany do dostarczenia dokumentacji dotyczacej
aplikacji. Dokumentacja obejmuje w szczegdlnosci: dokumentacje
administracyjng (skrécony podrecznik administratora), dokumentacje
techniczng, wdrozeniowg oraz ew. powykonawczg, w tym dokumentacje
dotyczaca baz danych. Wszelka dokumentacja dostarczana bedzie w jezyku
polskim;

15. Wykonawca przeniesie na rzecz Zamawiajgcego autorskie prawa majatkowe
do przedmiotu zamdwienia, a wszelkie udzielone przez niego licencje beda
mialy charakter bezterminowy z nielimitowana liczba uzytkownikdow.

B. ZalozZenia funKkcjonalne strony internetowej dedykowanej aplikacji ,Studio
Filmowe VR”

Strona Internetowa ma stuzy¢ wirtualnemu spacerowi Studia Filmowego dla
czeSci wynajmowanych, reprezentacyjnych oraz przylegtego terenu (bez
pomieszczen $ciSle technicznych), ktéra bedzie umieszczona w domenie
Zamawiajgcego wykorzystujac hosting na okres nie krotszym niz 24 miesigce
zapewniony przez Wykonawce.

1. Uzytkownik bedzie widziat tréjwymiarowa przestrzen. Moze sie rozgladac
obracajac gtowe. Styszy muzyke i efekty dZwiekowe.

2. Niektore obiekty majgq by¢ aktywne. Uzytkownik potrafi je rozpozna¢, gdyz
maja by¢ wyroznione wizualnie. Wyrdznione obiekty charakterystyczne
technologie budynku ustalone z Zamawiajgcym.

3. Uzytkownik w S$rodku pola widzenia widzi kursor / celownik. Kursor nie
porusza sie wzgledem ekranu / pola widzenia kiedy uzytkownik porusza
glowa. Gdy uzytkownik wyceluje kursorem w dowolng cze$¢ aktywnego
obiektu ma pojawi¢ sie kursor oraz licznik czasu (pokazujacy, kiedy nastgpi
aktywacja interakcji). Jezeli uzytkownik przesunie celownik z aktywnego
obiektu przed uplywem czasu aktywacji nie nastepuje uruchomienie interakgji.

4. Po zakonczeniu tadowania interakcji obraz tta ma zmieni¢ sie na alternatywny.
Dzieki temu uzytkownik widzi nowa wersje wyrdznionego obiektu.
Opcjonalnym wymaganiem s3g ptynnie zmieniajgce sie obiekty i animacje
obrazu tla.

5. Po zmianie wygladu obiektu, uzytkownik ma stysze¢ glos narratora,
opowiadajacy o obiekcie. Uzytkownik ma mie¢ mozliwo$¢ zakonczenia interakgji.
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6. Po zakonczeniu narracji obiekt (obraz tta) automatycznie ma wréci¢ do stanu
sprzed interakcji. Uzytkownik moze kontynuowac zwiedzanie przestrzeni.
Dodatkowo:

Zaprojektowanie graficzne strony (trzy propozycje do wyboru w kolorystyce
i stylistyce odpowiadajacej stosownym modutom spaceru),

Strona w wersji polskiej i angielskiej,

Strona powinna by¢ responsywna i spelnia¢ swoja funkcje na rdéznych
urzadzeniach mobilnych,

Otwieranie wszystkich linkow automatycznie w nowej karcie,

Ergonomia strony - paski przewijania caty czas widoczne,

Goérny pasek zaktadek widoczny caty czas,

Strona powinna mie¢ informacje o przetwarzaniu plikow cookie oraz odno$nik
do polityki prywatnosci.

C. Specyfikacja interfejsu aplikacji

10.

11.

12.

Wersja z goglami 3d dostepna na dedykowanym stanowisku VR oraz do
$ciggniecia na domowy zestaw VR

Wykonawca musi dostarczy¢ dwa modele VR pierwszy dla cato$ci nieruchomosci,
wszystkich pomieszczen budynku i terenu przylegtego, drugi dla pomieszczen
podlegajacych  wynajmowi, reprezentacyjne (bez pomieszczen Scisle
technicznych) oraz terenu przylegtego.

Uzytkownik bedzie widziat tréjwymiarowa przestrzen. Moze sie rozgladac
obracajac gtowe. Styszy muzyke i efekty dzwiekowe.

Niektore obiekty majg by¢ aktywne. Uzytkownik potrafi je rozpozna¢, gdyz
majg by¢ wyrdznione wizualnie. Wyrodznione obiekty charakterystyczne
technologie budynku ustalone z Zamawiajgcym.

Uzytkownik w Srodku pola widzenia widzi kursor / celownik. Kursor nie
porusza sie wzgledem ekranu / pola widzenia kiedy uzytkownik porusza
glowa. Gdy uzytkownik wyceluje kursorem w dowolng cze$¢ aktywnego
obiektu ma pojawi¢ sie kursor oraz licznik czasu (pokazujacy, kiedy nastapi
aktywacja interakcji). Jezeli uzytkownik przesunie celownik z aktywnego
obiektu przed uptywem czasu aktywacji nie nastepuje uruchomienie interakcji.
Po zakonczeniu fadowania interakcji obraz tta ma zmienic sie na alternatywny.
Dzieki temu uzytkownik widzi nowa wersje wyrdznionego obiektu.
Opcjonalnym wymaganiem s3a ptynnie zmieniajgce sie obiekty i animacje
obrazu tta.

Po zmianie wygladu obiektu, uzytkownik ma stysze¢ gtos narratora,
opowiadajacy o obiekcie. Uzytkownik ma mie¢ mozliwo$¢ zakonczenia interakcji.
Po zakoniczeniu narracji obiekt (obraz tta) automatycznie ma wréci¢ do stanu
sprzed interakcji. Uzytkownik moze kontynuowac zwiedzanie przestrzeni.
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Cze$¢ I - SZCZEGOLOWY ZAKRES ZAMOWIENIA

1.

2.

Modut spaceru 3d

a) Dlamodeli 3D Wykonawca moze wykorzystac Zdjecia / ilustracje 360 / model
BIM/, a docelowo skanowanie laserowe punktowe zrealizowane budynku
w wersji VR.

b) Animacje obiektow 3d.

c) Kursor. Na $rodku ekranu uzytkownik widzi kursor (celownik). Ksztait
kursora musi zosta¢ zaprojektowany przez wykonawce. W trakcie obrotu gogli
3d kursor nie przemieszcza sie wzgledem ekranu, dzieki czemu uzytkownik
za pomocg ruchéw glowa ma mozliwos$¢ celowania kursorem na poszczegdlne
elementy spaceru 3d.

d)Kursor aktywny. W momencie wycelowania kursorem w dowolny przycisk
lub aktywny obszar kursor zmienia sie w wersje aktywna. Jezeli uzytkownik
nie opusci kursorem wybranego przycisku przez okreSlony (czas aktywacji
- 3s, system musi umozliwia¢ zmiane tej wartoSci) przycisk zostaje
aktywowany (powodujac dziatanie zalezne od konkretnego przycisku).
Uzytkownik powinien widzie¢ animowany postep tego licznika (np. w formie
wypetniajagcego sie paska postepu). Po opuszczeniu przycisku przed
uptywem czasu aktywacji licznik czasu zostaje zresetowany do zera.

e) Powrét widoku poczatkowego po braku aktywnos$ci (reset). W przypadku
braku aktywno$ci uzytkownika przez okresSlony czas (czas restartu - 60s,
system musi umozliwia¢ zmiane tej wartosci) system powraca do widoku
poczatkowego.

f) Powr6t do menu. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wiaczenia menu poprzez
aktywacje przycisku menu. Przycisk ten znajduje sie na ziemi pod
uzytkownikiem. Po aktywacji menu pojawia sie w sposdb animowany.

g) Podktad muzyczny. Aplikacja odtwarza podkiad muzyczny, inny dla kazdej
opowiesci. Po powrocie do menu oraz po aktywacji dowolnego obszaru musi
nastgpi¢ wyciszenie podktadu. Po powrocie do modutu spaceru podktad jest
ponownie odtwarzany.

h) Efekty dzwiekowe. Aplikacja przewiduje odtworzenie krotkich efektow
dZzwiekowych w momencie: najechanie na aktywne przyciski, najechanie na
aktywny obszar, aktywacja przycisku.

Modut tresci pogtebionych

a) Aktywne obszary w ramach obrazu tta. Przyciski aktywnych obszarow
powinny by¢ powigzane z fragmentami obrazu tta (np. obrys budynku
lub konkretnego elementu).

b) Efekt hover. Poza standardowym efektem aktywnego kursora po
najechaniu na aktywny obszar system wyswietla tytut (nazwe) danego
aktywnego obszaru.

c) Modyfikacja obrazu tta. Po aktywacji danego obszaru system modyfikuje
obraz tta w czeSci powigzanej z danym aktywnym obszarem.
Modyfikowany fragment moze by¢ wiekszy niz aktywny obszar (np.
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najechanie kursorem na dowolny fragment jednej postaci powoduje
modyfikacje wygladu kilku postaci w obrazie tfa). Modyfikacja obrazu
tta oznacza zastgpienie fragmentu obrazu tta inng wersja (np. czarno-
biaty przedmiot na obrazie tta zastepowany jest przez kolorowa wersje).
Modyfikacja powinna by¢ plynna (animowana) i trwac kilka lub
kilkanascie sekund (mozZe by¢ réznie w zaleznosci od konkretnego
obszaru).

d) Modyfikacja animacji tta. Analogicznie do Modyfikacji obrazu tta tylko
zaréwno tto pierwotne oraz po aktywacji (zmodyfikowane) jest animacjg
lub filmem.

e) Narrator. System odtwarza S$ciezke dZzwiekowa przypisang do danej
tresci pogtebionej. Nagranie obejmuje lektora.

f) Wylaczanie tresci poglebionej. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wytgczenia
treSci pogtebionej za pomoca przycisku ,zamknij”. Przycisk ten znajduje
sie na ziemi pod uzytkownikiem.

g) Modul menu.

h) Wybor jezyka. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru jednej z dwdch
dostepnych wersji jezykowych: polska, angielska. Aktywna wersja
jezykowa jest zaznaczona. Wszystkie materiaty lektorskie muszg byc¢
dostepne we wszystkich wersjach jezykowych.

Sprzet

Gléwne stanowisko instalacji. Powinno obejmowac¢ okulary VR i inny sprzet
konieczny do funkcjonowania (okablowanie).

Zamawiajacy posiada okulary VR Oculus Quest 2 - 128GB wiec model VR musi
dziata¢ minimum w tej technologii, a dostarczone okulary na ktorych bedzie
dziatat model VR musz3a by¢ min o parametrach: 3664 x 1920 (1832 x 1920 na
kazde oko), Czestotliwos$¢ od$wiezania 90 Hz, wbudowany mikrofon i gto$niki,
akcelerator, magnetometr, zyroskop, ztacze audio, USB-C 5m, 2 kontrolery, 4
baterie, pamie¢ 256, urzadzenie musi by integralng catoscia bez opcji
umieszczania w nim tzw. smartfona.

Jezeli w opisie przedmiotu zamowienia pojawity sie nazwy producenta, miejsce
pochodzenia, znaki towarowe lub patenty Zamawiajacy dopuszcza skiladanie
ofert rownowaznych. Wykonawca jest zobowigzany do dostarczenia sprzetu
o parametrach nie gorszych niz wymienione.

ROZDZIAL 111

Zamawiajacy okresla nastepujace zakresy przedmiotowe, ktore moga zostac
okresSlone jako opcja zgodnie z art. 441 ustawy Pzp z zastrzezeniem Ze
szczegolowe okresSlenie okolicznosci skorzystania z opcji nastapi po
uwzglednieniu informacji bedacych wynikiem przeprowadzonego dialogu:

Projekt architektury zieleni:
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o Wprowadzenie rozwigzania automatycznego nawadniania terenu
w polaczeniu z BMS. Zmiana rodzaju zieleni;
o Wykonanie przed budynkiem trawnik z rolki zamiast krzewéw.
e Projekt architektury:
o Opracowanie techniczne dot. wind; doszczegétowienie parametréw wind;
o Szeroko$¢ drzwi technicznych ujednolici¢ do jednego wymiaru miedzy
120, a tam gdzie sie nie da 120 to 100.
Zaproponowanie przearanzowania pokoju ochrony i serwerowni.
Wprowadzenie pomieszczenia drukarki na Il pietrze.
Wprowadzenie defibrylatora - zakup.
Zaproponowanie rozwigzania drzwi wej$Sciowych (kolizja przesuwnych
i zwyktych drzwi).
Uzupetnienie specyfikacji parametrow drzwi.
Korekta pomieszczen serwerowni oraz amplifikatorowni.
Wprowadzenie elementéw ochrony na stupach $ciennych.
Przesuniecie otworu bramy miedzy magazynem i warsztatem.
o Wprowadzenie dostepu do szachtu elektrycznego na VI pietrze.
¢ Projekt wykonczenia wnetrz:
o Doszczeg6towienie elementdw typu lustro, krany.
o Wizualizacje kazdego pomieszczenia zawierajgce ustalony styl.
e Projekt fasad:
o Doszczeg6towienie elementéw typu klamki.
Zmiana utozenia blach na czesci elewaciji.
Doprojektowanie bramy rolowanej segmentowej automatyczne;j.
Zaproponowanie rozwigzania mycia szyb w przestrzeni
miedzyelewacyjne;j.
e Projekt gastronomii:
o Uspojnienie (skorelowanie) instalacji z poszczegdlnymi branzami wedtug
projektu gastronomicznego.
e Projekt instalacji wodno-kanalizacyjnych:
o Wprowadzenie przytaczy do podlewania.
¢ Projekt instalacji ogrzewczo-wentylacyjnych:
o Doprojektowanie ogrzewania podtogowego w niektorych
pomieszczeniach.
o Przeprojektowanie aranzacji wentylacyjnej w pomieszczeniu ochrony.
e Projekt instalacji elektrycznych:
o Doprojektowanie UPS centralnego dla serwerowni administracyjne;.
o Skoordynowanie odbioréw elektrycznych z architekturg wnetrz oraz
projektem o$wietlenia.
e Projekt o$wietlenia:
o Przeprojektowanie lamp z centralnym zasilaniem.
o Przeprojektowanie wilaczania $wiatet w budynku w powigzaniu
z automatyka BMS.
o Uszczeg6towienie rozwigzania w zakresie systemu Swietlnej projekcji
multimedialnej na elewacji i systemow multimedialnych w budynku.

o O O O

O O O O

o O O
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e Projekt teletechniczny:

(@]

o O O O

O

O

o O O O

o

Doszczegbétowienie systemu sterowania oddymianiem.

Zmiana stref dla dZwiekowego systemu ostrzegawczego.

Zmiana ilo$ci kamer w systemie CCTV.

Doprojektowanie systemu kontroli dostepu dla ok. 35 wejs¢.

Zmiana stref dla systemu SSWIN - doprojektowanie ilosci czujek oraz
paneli sterujacych.

Doszczego6towienie projektu sieci LAN (okablowania strukturalnego) ze
schematami i urzagdzeniami dostepowymi.

Potwierdzenie iloSci urzadzen w systemie WLAN oraz GSM poprzez
symulacje propagacji fal radiowych.

Przeniesienie gtownych urzadzen GSM na poziom -1.

Zwiekszenie ilosci elementow wideo interkoméw.

Przeprojektowanie systemu przyzywowego w toaletach dla
niepetnosprawnych.

Rozszerzenie systemu RTV na pomieszczenia biurowe, garderoby, salki
konferencyjne, restauracje.

Zaproponowanie systeméw zarzgdzania elementami aktywnymi sieci
LAN budynku.

Doprojektowanie systemu sprzedazowego i ksiegowego.
Zaproponowanie systemu serwerowego.

Zaproponowanie systemu rezerwacji salek konferencyjnych.
Zaproponowanie systemu VolIP.

Przeprojektowanie kanalizacji teletechniczne;j.

e Projekt BMS:

o

o

Zaproponowanie rozwigzania systemu BMS wraz z szczeg6towymi
schematami potgczen i konfiguracji.

Zaproponowanie systemOw rozwigzan scenicznych na podstawie
dokumentacji oraz ich uszczego6towienie.

e BIM - Uszczegotowienie i uzupeinienie modelu BIM.
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