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Opis Przedmiotu Zamdéwienia

1. Nazwa zaméwienia: MiniPAKT — Gminna Pracownia Komputerowa.

2. Opis przedmiotu zaméwienia.
Przedmiotem zadania jest wyposazenie pracowni komputerowej, ktéra powstanie w Tucholskim
Osrodku Kultury w Tucholi.
Zadanie jest dofinansowane ze §rodkéw Europejskiego Rozwoju Regionalnego, Program
Operacyjny Polska Cyfrowa (POPC) na lata 2014 — 2020, pakiet REACT-EU.

Na pracowni¢ zostanie przeznaczone specjalne pomieszczenie o powierzchni okolo 50 m?.

Wykorzystywanie powstalej pracowni bedzie wielotorowe. Z jednej strony beda to zajecia w zakresie

programowania i robotyki. Z drugiej strony planuje si¢ utworzenie multimedialnej pracowni. Celem

zaj¢¢ bedzie nauka programowania, nauka robotyki, oraz nabywanie umiejetnosci multimedialnych

wsrod dzieci i mtodziezy z terenu powiatu tucholskiego.

W ramach zadania Zamawiajacy planuje zakupi¢ urzadzenia do wyposazenia pracowni, o

parametrach nie gorszych niz te podane ponizej:

1) Urzadzenie multimedialne + min. 6 pakietéw gier edukacyjno-rozwojowych — 1 komplet,

2) Okulary VR —zestaw 8 sztuk — 1 komplet, wraz z min. 5-letnim dostepem do portalu wirtualnych
lekcji,

3) Aparat fotograficzny z gimbalem — 2 zestawy,

4) Robot — Laboratorium Przyszlosci — zestaw — 1 komplet,

5) Robot —Modut Robotyka i kodowanie — 6 kompletéw,

6) Pracownia robotyczna — podstawy robotyki — 1 komplet,

7) Monitor interaktywny na mobilnym statywie z windg i tablicami — 1 komplet,

8) Tablet 10 cali— 10 szt.,

9) Koduj w Pythonie - zestaw na 12 stanowisk komputerowych — 1 komplet,

10) Laptop — 10 szt.,

11) Zestaw do kodowania — 10 zestawow.

Szczegdlowy opis:
1) URZADZENIE MULTIMEDIALNE + 6 PAKIETOW GIER EDUKACYJNO-
ROZWOJOWYCH
Zestaw obejmuje urzadzenie multimedialne oraz min. 6 pakietéw gier edukacyjno-
rozwojowych przeznaczonych dla dzieci.
Sklad zestawu:
- urzadzenie multimedialne
- min. 6 pakietoéw gier edukacyjno-rozwojowych.

Urzadzenie mutimedialne:

Wielofunkcyjna tablica multimedialna. Tablica obslugiwana za pomoca pilota interaktywnego,
ktory umozliwia rysowanie, sterowanie grami i obstugg dowolnych aplikacji. Przy jego pomocy
mozna obstugiwa¢ przegladarke internetowa, odtwarza¢ materiaty audio lub wideo, korzystaé z
programu graficznego czy kurséw jezykowych.



W tym samym czasie z tablicy powinno méc korzysta¢ min. 10 oséb. Urzadzenie powinno

laczy¢ aktywnos$é ruchows z wirtualng rzeczywistosciag. Mozliwos$¢ sterowania tablica z a

pomocg pitek, rzucanych w wyswietlane na ekranie symbole i animacje.

Urzadzenie powinno skladaé si¢ z:

- projektora,

- przenos$nej konstrukcji,

- ekranu, komputera,

- nagloénienia.

W sktad urzadzenia powinny wchodzic:

- Mobilny, skladany ekran gry,

- Wysokiej klasy projektor laserowy o jasnosci min. 3800,

- Wysuwany wysiggnik projektora,

- Wbudowane naglosnienie duzej mocy,

- Wbudowany komputer (z tacznoscia Wi-Fi i systemem operacyjnym Microsoft Windows 11

Pro w polskiej wersji jezykowej),

- Zestaw precyzyjnych czujnikow lokalizujgcych uderzenia pilek jak i polozenie pilota
interaktywnego,

- Klawiatura bezprzewodowa wraz z touchpadem,

- Zestaw pilek wraz z pojemnikiem,

- Pilot interaktywny wraz z uchwytem,

- Zewnetrzny port USB umozliwiajacy podlaczanie urzadzen typu pendrive.

Opis przykladowych 6 gier edukacyjno-rozwojowych destepnych w ofertach rynkowych.
Wykonawca moze dostarczyé innego rodzaju gry o réwnowainym charakterze, celu
i poziomie skomplikowania.

Pakiet Rytmika

Pakiet 3 gier zawierajagcych 10 aktywnosci, ktérych celem jest wyzwalanie aktywnosci
ruchowej poprzez zabawy i ¢wiczenia przy muzyce oparte na naturalnej potrzebie ruchu
dziecka.

Aktywnosci rytmiczne obejmuja joge, trening fitness oraz ¢wiczenia relaksacyjne. Poprzez ruch
w polaczeniu z bodzcami diwickowymi poprawiaja one koordynacj¢ ruchows, ¢wicza
roéwnowage, wzmacniaja $wiadomo$é wlasnego ciala, koryguja postawg. Proponowane
¢wiczenia fizyczne wyrabiaja szybkos¢ i refleks, precyzj¢ ruchu, budujg kondycje i
wytrzymalos$é, rozciagaja miesnie. Praktyka medytacyjno-oddechowa uczy z kolei relaksu,
wyciszenia, redukuje stres i podnosi koncentracje.

Przeznaczenie: zajgcia edukacyjno-rozwojowe, rewalidacja (ponad 10).

Obszary rozwoju: rytmika, logorytmika, motoryka duza, gimnastyka, sprawnos¢ ruchowa,
koordynacja ruchowa, kondycja, zakres ruchéw, prawidlowa postawa, taniec, joga, medytacja,
¢wiczenia relaksacyjne i oddechowe, mindfulness.

Potrzeby specjalne: zaburzenia uwagi i koncentracji (w tym: ADHD x Attention Deficit
Hyperactivity Disorder, ADD x Attention Deficit Disorder), niepelnosprawnosé intelektualna,
zaburzenia proces6w uczenia sie, spektrum autyzmu (ASD - Autism Spectrum Disorder).
Formy pracy: praca z cala grupa, praca w zespolach, praca indywidualna.

Merytoryka: tresci wspoltworzone z ekspertami w danej tematyce, zgodne z podstawa
programowa.

Rodzaj licencji: bezterminowa.

Aktualizacje: automatyczne, zgodnie ze stalym rozwojem produktu.



Aplikacje w pakiecie:

- Joga — poziom 1,

- Joga — poziom 2,

- Joga — poziom 3,

- Trening fitness — poziom 1,

- Trening fitness — poziom 2,

- Trening fitness — poziom 3,

- Cwiczenia relaksacyjne — poziom 1,
- Cwiczenia relaksacyjne — poziom 2,
- Cwiczenia relaksacyjne — poziom 3,
- Cwiczenie relaksacyjne — poziom 4.

Pakiet Eksperymenty

Pakiet 9 gier zawierajacych 96 aktywnosci, ktére pozwola dzieciom zaglebi¢ si¢ w Swiat
fascynujacej przyrody w oparciu o do§wiadczenia, obserwacjg, tworzenie projektow.
Aktywnosci obejmuja takie zagadnienia przyrodnicze jak powietrze, woda, gleba, rosliny
izwierzeta. Zawarte w pakiecie zadania rozbudzaja w dzieciach ciekawo$¢ swiata, uczg
stawiania hipotez, przewidywania wynikéw, obserwowania i wyciagania wnioskow. Rozwijajg
zdolno$¢ samodzielnego myslenia, podnosza kompetencje w obszarach kreatywnosci i
innowacyjnos$ci. Dzieki pracy w zespolach rozwijaja zdolnosci komunikacyjne, umiejgtnosé
wspotpracy i rozwigzywania probleméw.

Przeznaczenie: zajecia edukacyjno-rozwojowe, aktywnosci rewalidacyjne (ponad 7).

Obszary rozwoju: nauka przyrody, przeprowadzanie do$wiadczen, obserwacje, my$lenie
krytyczne, wnioskowanie, rozwigzywanie probleméw, wspotpraca, praca projektowa,
komunikacja, wyobraznia, kreatywno$¢, innowacyjnos¢, ¢wiczenie pamigci, koncentracja
Potrzeby specjalne: zaburzenia uwagi i koncentracji (w tym: ADHD x Attention Deficit
Hyperactivity Disorder, ADD x Attention Deficit Disorder), niepelnosprawnos¢ intelektualna,
zaburzenia proces6w uczenia si¢, spektrum autyzmu (ASD - Autism Spectrum Disorder).
Formy pracy: praca z calg grupa, praca w zespolach, praca indywidualna.

Merytoryka: tresci wspottworzone z ekspertami w danej tematyce, zgodne z podstawg
programowa.

Rodzaj licencji: bezterminowa.

Aktualizacje: automatyczne, zgodnie ze stalym rozwojem produktu.

Aplikacje w pakiecie:

- Przejdz labirynt (poziom fatwy/$redni/trudny),

- Planetarium,

- Uktadanka 3D (poziom tatwy/$redni/trudny),

- Konstrukeje 3D (poziom tatwy/$redni/trudny),

- Twérz muzyke,

- Orbity,

- Planety od srodka,

- Wielkosci planet,

- Rakieta w kosmos.

Pakiet Kodowanie i Programowanie
Pakiet 3 gier zawierajgcych 223 aktywnosci, ktére w przyjazny sposob wprowadzajg dzieci w
$wiat programowania.



Aktywnosci sa podzielone na 3 stopnie trudnosci tak, aby nawet przedszkolni uzytkownicy
mogli ztapa¢ informatycznego bakcyla. Pakiet przez nauke podstaw programowania, stymuluje
doskonalenie umiejetnosci w wielu innych obszarach. Uczy logicznego myslenia i
rozwigzywania probleméw (mys$lenie komputacyjne, myslenie przyczynowo-skutkowe).
Uruchamia wyobrazni¢ ikreatywno$¢. Ksztattuje charakter poprzez trening wytrwalosci,
cierpliwosci i konsekwencji w dochodzeniu do rozwigzan. Wyposaza dzieci w niezbgdne
kompetencje przysztosci.

Przeznaczenie: zajecia edukacyjno-rozwojowe, aktywnosci rewalidacyjne (ponad 10).
Obszary rozwoju: programowanie, kodowanie, myslenie komputacyjne, myslenie logiczne,
wyobraznia, kreatywno$é, cierpliwosé, konsekwencja, kompetencje przysztosci.

Potrzeby specjalne: zaburzenia uwagi i koncentracji (w tym: ADHD x Attention Deficit
Hyperactivity Disorder, ADD x Attention Deficit Disorder), niepelnosprawnos¢ intelektualna,
zaburzenia procesOw uczenia sie, spektrum autyzmu (ASD - Autism Spectrum Disorder).
Formy pracy: praca z cala grupa, praca w zespolach, praca indywidualna.

Merytoryka: tresci wspéltworzone z ekspertami w danej tematyce, zgodne z podstawa
programowa.

Rodzaj licencji: bezterminowa.

Aktualizacje: automatyczne, zgodnie ze statym rozwojem produktu.

Aplikacje w pakiecie:

- Odyseja kosmiczna — Samouczek,

- Odyseja kosmiczna — Poziom tatwy,

- Odyseja kosmiczna — Poziom Sredni,

- Odyseja kosmiczna — Poziom trudny,

- Odyseja kosmiczna ~ Poziom mistrzowski,

- Koduj kolorami plansza 12x12,

- Koduj kolorami plansza 16x16,

- Koduj wzorami.

Pakiet Motoryka

Pakiet 12 gier zawierajacych 496 aktywnosci wspierajacych rozwdj motoryki matej u dzieci
w wieku przedszkolnym i wezesnoszkolnym.

Opracowane w nim aktywnosci grafomotoryczne poprawiaja precyzje i kontrolg ruchéw dloni,
palcow i rak, éwiczg chwyt pisarski oraz ogélng zreczno$¢ w poruszaniu danym przedmiotem
w celu wykonania okre§lonego zadania, a takze skoordynowanie ruchu i pracy obu rak
jednoczesnie. Usprawniajac  koordynacje wzrokowo-ruchowa, trenuja jednoczesnie
koncentracje i skupienie na wykonywanej czynnosci.

Przeznaczenie: zajecia edukacyjno-rozwojowe, aktywnosci rewalidacyjne (ponad 10).
Obszary rozwoju: rozwdj prawej i lewej potkuli, analiza i synteza wzrokowa, motoryka mata,
grafomotoryka, terapia reki, chwyt pisarski, zreczno$¢ i koordynacja pracy rak, koordynacja
wzrokowo-ruchowa, koncentracja.

Potrzeby specjalne: deficyty rozwojowe (psychomotoryczne), zaburzenia uwagi i koncentracji
(w tym: ADHD x Attention Deficit Hyperactivity Disorder, ADD x Attention Deficit Disorder),
niepetlosprawnos¢ intelektualna, zaburzenia procesoéw uczenia sig, spektrum autyzmu (ASD -
Autism Spectrum Disorder).

Formy pracy: praca z cala grupa, praca w zespolach, praca indywidualna.

Merytoryka: tresci wspoitworzone z ekspertami w danej tematyce, zgodne z podstawa
programowa.

Rodzaj licencji: bezterminowa.



Aktualizacje: automatyczne, zgodnie ze statym rozwojem produktu.
Aplikacje w pakiecie:

- Rysuj cyfry po §ladzie (od 0 do 9),

- Rysuj litery po $ladzie (od A do Z, Alfabet z polskimi znakami),

- Pokoloruj obrazek (wersja rysowanie lub wypehianie),

- Rysyj szlaczki po $ladzie,

- Utéz puzzle,

- Przejdz labirynt (poziom tatwy/$redni/trudny),

- Graj w domino (poziom latwy/sredni/trudny),

- Pokoloruj litery (od A do Z, Alfabet z polskimi znakami; wersja rysowanie lub wypelnianie),
- Pokoloruj cyfry (cyfry od 0 do 9; wersja rysowanie lub wypetnianie),
- Rozwiaz sudoku,

- Szukaj literek — 6 aplikacji,

- Szukaj cyferek — 2 aplikacje.

Planeta Sigma

Zestaw 16 gier zawierajacych 666 aktywnosci matematycznych, rozwijajacych logiczne
myslenie irozumienie zjawiska przyczynowo-skutkowego oraz umozliwiajacych dzieciom
wziecie udziatu w rywalizacji.

Planeta Hopsa
Pakiet 14 gier z 48 aktywnosciami rozwijajgcymi kreatywno$¢, strategiczne i logiczne myslenie
oraz zachgcajacych dzieci do ruchu.

2) OKULARY VR - ZESTAW 8 SZTUK
Zestaw musi posiadaé intuicyjny interfejs oraz latwy dostgp do tresci edukacyjnych
zlokalizowanych na wybranym portalu skierowanym do nauczycieli. Zestaw ma stanowi¢
nowoczesne narzedzie do realizacji podstawy programowej z wielu przedmiotéw. Zestaw musi
by¢ wyposazony w min.:
- szybko przelaczajacy sie wyswietlacz HD 2K,
- Wydajny procesor stworzony specjalnie dla urzadzen AR i VR,
- min. 100-stopniowe pole widzenia,
- Latwe i bezpieczne przenoszenie calego zestawu.
Zestaw powinien znajdowaé sie w twardym opakowaniu, umozliwiajacym réwnoczesnie
ladowanie zestawu shluchawkowego za pomoca jednej wtyczki Sciennej. Zestaw powinien
posiadaé kontroler reczny obstugujacy zawartosé. Opakowanie powinno by¢ zintegrowane z
aktywnymi wentylatorami chodzacymi zapewniajacymi bezpieczne zamkniegcie i jednoczesne
ladowanie zestawow, bez obawy o przegrzanie.
SPECYFIKACJA TECHNICZNA:
- Os$miordzeniowy procesor zgodny z obstuga gogli VR oraz okularé6w AR,
- Ladowanie / wejscie USB-C dla kontrolera recznego
- Soczewka Fresnela / soczewka asferyczna min. 100 stopni FOV,
- Polimerowa bateria litowo-jonowa min. 4000 mAbh,
- Przedni aparat min. 13 Mpx z autofokusem,
- Mocowanie na glowe z regulacja w 3 kierunkach za pomoca podwdjnych paskow z tyhu,
- min. 5,5-calowy szybki wyswietlacz o rozdzielczo$ci min. 2560 x 1440,
- min. 3 GB DDR RAM i min. 32 GB wewngtrznej pamig¢ci masowej,
- min. do czterech godzin pracy na jednej baterii,
- min. zintegrowane podwdjne glosniki.

Zestaw musi posiada¢ min. 5-letni dostgp do dedykowanych materialéw lekeyjnych.



3) APARAT FOTOGRAFICZNY Z GIMBALEM
Sklad zestawu:
1- Aparat fotograficzny z obicktywem 45mm
2 - Gimbal do aparatéw 1 smartfonow

Aparat fotograficzny

Kompaktowy aparat fotograficzny do nagrywania vlogéw, fotografowania czy prowadzenia

transmisji na zywo. Mozliwos¢ fotografowania pod dowolnym katem. Sterowanie za pomoca

ekranu dotykowego, w tym funkcja dotykowego AF, ulatwiajaca robienie autoportretéw. Aparat

wyposazony w gniazdo 3,5 mm pozwalajace na podlaczenie zewnetrznego mikrofonu. Lampa

blyskowa umozliwia kreatywne o$wietlenie ujec.

Parametry minimalne:

- Obiektyw: 45mm;,

- Ogniskowa: odpowiednik ogniskowej obiektywu 1,6x,

- Stabilizacja obrazu: optyczny stabilizator obrazu w zgodnym obiektywie; filmy: dostgpna
wewnetrzna cyfrowa stabilizacja obrazu,

- Matryca: min. CMOS 22,3 x 14,9 mm,

- Serie zdjg¢: min. 10 kl./s,

- Regulacja ostrosci: System Dual Pixel CMOS AF. Piksele detekcji fazy wbudowane w

matryce,

- Filmy: Full HD 60p, 4K,

- Wizjer: elektroniczny wizjer OLED 0,39 cala, w przyblizeniu 2,36 min punktow,

- Ekran: ekran dotykowy LCD (TFT) o przekatnej 7,5 cm (3 cale). Format obrazu 3:2,

- Interfejs: micro USB, Bluetooth, siec Lan, HDMI (micro typu D).

Zawarto$¢ opakowania:

- Dekiel na korpus,

- Pasek na szyje,

- Ladowarka,

- Akumulator,

- Instrukcja obstugi.

Gimbal do aparatéw i smartfonéw

Gimbal z przyciskami funkcyjnymi, pokrettem i wyswietlaczem. Platforma wyposazona w
system szybkiego montazu, dzigki ktéremu szybko mozna zatozy¢ lub zdja¢ kamerg. Gimbal z
min. 5 roéznymi trybami stabilizacji: panoramowania, blokady, $ledzenia, $ledzenia
wieloosiowego i szybkiej reakcji. Pozostate funkcje urzadzenia: manualne ustawianie pozycji,
autopanorama, obrét 360 stopni, selfie oraz ukltad pionowy i poziomy. Wyposazony w modul
Blutooth, WiFi oraz port USB umieszczony na platformie montazowej gimbala, co pozwala na
polaczenie sie z telefonem lub kamera. Przyciski na uchwycie gimbala umozliwiaja wyzwala¢
migawke czy rozpoczyna¢ lub konczy¢ nagrywanie. Mozliwo$é sterowania gimbalem za
pomocy aplikacji mobilnej.

Parametry minimalne:

- zasilanie: wbudowany akumulator (min. do 9 h pracy na jednym fadowaniu),
- udzwig: min. do 1200 g,

- min. 2 porty USB-C,

- modut WiFi oraz Bluetooth,

- 3 mocowania statywowe zenskie 4,



Zawartos¢ zestawu:

- gimbal,

- kabel USB x USB-C,

- zestaw kabli spustowych,

- statyw do gimbali,

- mocowanie do smartfonéw,

- adapter do systemu GoPro,

- sruba montazowa systemu GoPro,
- usztywniona walizka.

4) ROBOT — LABORATORIUM PRZYSZLOSCI — ZESTAW

Zawarto$¢ zestawu:

- Robot wraz z fadowarka oraz przewodami, 3 szt.

- Komplet podrecznikéw do nauki podstaw programowania oraz nauki podstaw sztucznej
inteligencji, 1 kpl.

- Dostep do internetowej bazy scenariuszy zajeé (interdyscyplinarnych, do nauki kodowania
oraz zaje¢¢ z mikrokontrolerami) — urzadzenie.

- komunikatory komputer-robot, 3 szt.

- Zestaw min. 3 mat, 1 kpl.

- Zestaw akcesoriow do nauki sztucznej inteligencji, 1 kpl.

- Zestaw uchwytow do tabletow, 3 szt.

- Zestaw Fiszek z symbolami z aplikacji (do nauki kodowania), 1 kpl.

- autoryzowany serwis na terenie Polski, aplikacje, instrukcja obstugi i wsparcie techniczne
w jezyku polskim,

Zestaw musi pozwalac na integracje robota z odpowiednim oprogramowaniem komputerowym
oraz umozliwiaé zdalne kierowanie ruchem robota poprzez urzadzenia mobilne. Zestaw musi
umozliwiaé programowanie na réznych poziomach poprzez obstuge wiecej niz jednego jezyka
programowania (min. bloczkowy x Scratch, tekstowy x JavaScript i Python).

Robot z mozliwoscig nauki w klasach min I-VIII szkoty podstawowe;.

Robot wyposazony w min 10 czujnikéw.

Minimalne mozliwosci robota: zmiana podswietlenia LED (RGB), wy! anie zmian

o$wietlenia, wykrywanie dotyku, wydawanie dzwigkéw, wykrywanie przeszkéd, pomiar

odleglosci, komunikacja z innymi robotami, wykrywanie kontrastu podloza, system podgzania
po czarnej linii, pomiar przejechanej odleglosci, pomiar kata obrotu.

Bateria: akumulator min. 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do min. 8 godzin.

Lacznoéé: Bluetooth 4.0

Certyfikaty: Deklaracja zgodnosci CE (RoHS, EN-71).

5) ROBOT - MODUL ROBOTYKA I KODOWANIE
Sklad zestawu:
- robot (2 szt.),
- dedytkowany mikrokomputer (2 szt.),
- uchwyt baterii do dedykowanego mikrokomputera,
- dedykowana aplikacja z min. 15 scenariuszami zajec,
- komunikatory komputer-robot (2 szt.),
- kable USB i microUSB (2 kpl.),
- adapter USB - microUSB (2 szt.),
- uchwyt do robota (2 szt.),



- magnes neodymowy (2 szt.),
- aplikacje, instrukcja obslugi i wsparcie techniczne w jezyku polskim.
- min. 15 scenariuszy w ksztaltowaniu kompetencji z zakresu STREAM.

Zestaw kompatybilny ze wszystkimi popularnymi $rodowiskami programowania. Robot z
mozliwoscig nauki w klasach min I-VIII szkota podstawowa. Robot wyposazony w min 10
czujnikdéw, umozliwiajacych programowanie na réznych poziomach poprzez obstuge wigcej niz
jednego jezyka programowania (np.: bloczkowy, Scratch, tekstowy, JavaScript i Python).

Minimalne mozliwosci robota: zmiana podswietlenia LED (RGB), wykrywanie zmian
o$wietlenia, wykrywanie dotyku, wydawanie dZwigkéw, wykrywanie przeszkod, pomiar
odlegtosci, komunikacja z innymi robotami, wykrywanie kontrastu podloza, system podazania
po czarnej linii, pomiar przejechanej odlegtosci, pomiar kata obrotu. Zdalne kierowanie ruchem
robota poprzez urzadzenia mobilne.

Bateria: akumulator min. 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do min. 8 godzin.
Lacznosé: Bluetooth 4.0.

Certyfikaty: Deklaracja zgodnosci CE (RoHS, EN-71).

Autoryzowany serwis na terenie Polski.

6) PRACOWNIA ROBOTYCZNA - PODSTAWY ROBOTYKI

Pracownia robotyczna wraz z obudowa dydaktyczno-metodyczng przystosowang do edukacji.
W jej skiad wchodza:
- Robot edukacyjny z mozliwoscig skladania elementéw mechanicznych i podlgczania
elektroniki. Mozliwo$¢ programowania na réznych poziomach zaawansowania np.: Ardublocks
i Arduino IDE (C++).

Zestaw skladajacy si¢ na robota (minimalny):

* 2 czujniki odleglosci

* 3 czujniki kontrastowe

* 2 silniki DC

» 2 programowalne LEDy RGB

* chwytak z dwoma serwomechanizmami

¢ mikrokontroler bazujacy na ESP 32 z modulem wifi oraz Bluetooth (BLE 4.0)

» kable lgczace mikrokontroler z elementami elektronicznymi

* akumulator min. Li-Ion min. 2200 Ah (fadowarka w zestawie)

+ Zestaw konstrukcyjny
W skiad Pracowni Robotyki musi wej$¢ min. 5 zestawdw klockéw po min. 280 elementow
kazdy.
Na zestaw konstrukcyjny sktadaja sie:
- Katownik, min. 50 szt.
- Nakretka, min. 168 szt.
- Srubka Wielopozycyjna, min. 10 szt.
- Srubka Sztywna, min. 10 szt.
- Srubka Obrotowa, min. 10 szt.
- Plytka 1x3 45°, min. 4 szt.
- Plytka 1x4, min. 6 szt.
- Plytka 1x5, min. 4 szt.



- Plytka 1x6, min. 2 szt.

- Plytka 2x3, min. 3 szt.

- Plytka 2x4, min. 2 szt.

- Plytka 2x5, min. 2 szt.

- Plytka 3x3, min. 2 szt.

- Plytka 3x4, min. 2 szt.

- Plytka 3x5, min, 2 szt.

- Plytka 3x4, min. 2 szt.

- Plytka 3x5, min. 2 szt.

- Plytka 4x4, min. 2 szt.

- Klucz Nasadowy, min. 1 szt.
- Klucz Zwykly, min. 1 szt.

Baza wspierajgca nauczyciela

Minimalny sklad pakietu:

« min. 20 pomystéw na lekcyjne aktywnosci w formie éwiczen i petnych scenariuszy lekeji,

« min. 23 e-kursy o stosowaniu nowoczesnych technologii na lekcji, w tym min. 8 e-kurs6w
poswigconych tematyce robotyki,

e min. 5 e-kurséw z zakresu nowoczesnych metod nauczania, kompetencji migkkich i
nauczania zdalnego,

» min. 6 szkolen wideo dla nauczyciela,

« karty pracy i prezentacje multimedialne dla uczniow,

« mozliwo$éé udostepniania kart pracy i prezentacji uczniom za posrednictwem platform typu
Microsoft Teams lub Google Classroom.

Dodatkowe wyposaZenie: pomoce wspierajgce pracg z pracownig robotyczng, np.: instrukcje
jak polgczyé ze soba elementy konstrukcyjne zestawu, a takze opisujace ich dziatanie (5
zestawow po 10 instrukcji) oraz maty (min. 3 szt.).

7) MONITOR INTERAKTYWNY NA MOBILNYM STATYWIE Z WINDA I TABLICAMI
Sklad zestawu:
1 - Monitor interaktywny min. 65 cali
2 - Statyw z winda i tablicami do monitora interaktywnego

Monitor interaktywny

Specyfikacja:

- min. 65 cali

- Rozdzielczo$é: min. 4K 3840x2160

- Kontrast min. 4000:1

- Jasno$¢ min. 450 cd/m2

- Glgbia koloréw 8 bit

- Technologia dotyku IR

- min. 40 punktéw dotyku w systemie Windows, 20 punktéw w systemie Android
- Proporcje obrazu 16:9

- Panel LED o zywotnosci do minimum 30 000 godzin
- Slot OPS

- Kat widzenia min. 178°



- Ekran: szyba hartowana
- Napigcie robocze: AC 100-240V,50/60Hz
- Glosniki min. 2x20W (glosnik z przodu)
- Wejécia/Wyjscia AV (parametry i ilosci minimalne):
e Przéd: HDMI In (2.0) x1, Touch(USB2.0 Type-B) x1, USB3.0(Public Type-A) x2,
Type C(65W+4K60+USB2.0) x1, Mic In(Aux3.5) x1
s Wejscia: HDMI In x2 (2.0), DP In x1 DP1.2, VGA x1, VGA Audio In(Aux3.5) x1
e Wyjscia: Earphone x1 Aux3.5, HDMI Out (2.0) x1, SPDIF Out x1
e Inne: USB 2.0(Android) x1, USB 2.0(Public) x2, Touch USB(2.0 Type-B) x1, RS232
x1, OPS Slots x1, Type-C(For camera, USB 2.0) x1
- Obstugiwane formaty multimediow:
s Obraz (co najmniej): JPEG, BMP, PNG
e Film (co najmniej): MPEG1, MPEG2, MPEG4, H264, RM, RMVB, MOV, MIPEG,
VC1, Divx, FLV(Support 1080P HD Decoding)
e Dzwigk (co najmniej): MP3, M4A, (AAC)
- Procesor o minimalnych parametrach: CPU bits - 64 bit, liczba rdzeni - 4 rdzenie, taktowanie
- 1,5 GHz, Zintegrowany procesor Al — TAK, rodzaj obshigiwanej pamigci DDR3,
obstugiwana rozdzielczos$é ekranu - 4K, kodowanie wideo - TAK, kodek H.264, dekodowanie

wideo - tak, kodeki AV1, AVS2, HEVC, VP9, H.264, SHVC 4K 60@]0bit, obstugiwane
interfejsy: HDMI 2.0/1.4 with HDCP 2.2, USB 2.0, USB 3.0, HDMI 2.1

- Wejscie sieciowe RJ45/8P8C

Gléwne funkcje:

- Wbudowany system Android 11

- Rozdzielczosé (min) 4K 3840 x 2160

- Modut Wi-Fi

- Pami¢¢ wbudowana: min. 32 GB

- Pami¢¢ RAM: min. 3 GB

- Slot OPS umozliwiajacy wbudowanie komputera z systemem Windows.

- Multi-touch - do 40 punktéw multi-touch w systemie Windows, 20-punktowy multi-touch w
systemie Android.

- Dlugopis z dwiema koficéwkami do pisania w dwéch kolorach jednocze$nie w systemie
Android. Automatyczne wykrywanie koncowki pidra / palca / gumki w trybie adnotacji

- Przyciski skrétéw po lewej stronie ekranu

- Przednie porty po lewej stronie ekranu

- Wbudowane w przedni panel glosniki (min. 2x20W)

- Ekran dotykowy z pod$wietleniem LED.,.

- Interface z aplikacjami:

- do szybkiego przelaczania si¢ pomiedzy wbudowanym systemem Android a dodatkowym
komputerem standardu OPS

- zmiany zrodta wyswietlanego obrazu

- tablica (rysowanie, wprowadzanie tekstu, wklejanie obrazu, auto ksztalt)

- program do zarzadzania plikami (intuicyjna obstuga wycinania / kopiowania / wklejania /
usuwania, obsluga ustugi w chmurze / FTP / sieci lokalnej)

- program do zarzadzania aplikacjami (pakiet biurowy, przegladarka, kalendarz, kalkulator)

- udostepnienie ekranu (ekran urzadzeni mobilnych mozna przesyta¢ bezprzewodowo do ekranu
monitora za pomocg aplikacji)

- trwatosé swiecenia min. 50 000 godzin

- podziat ekranu
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Zawartos¢ (parametry i ilosci minimalne):

- pilot, 1 szt.

- pisak, 1 szt.

- przewdd zasilajacy 3m, 1 szt.

- przewod USB-C df - 2m, 1 szt.

- przew6d plug-and-play do drukarek dyskéw twardych itp di - 3m, 1 szt.
- przew6d HDMI dt - 3m, 1 szt.

- przew6d DISPLAYPORT di-5m , 1 szt.

Statyw z windg i tablicami do monitora interaktywnego

- dopuszczalne obcigzenie w minimalnych granicach min. 41-69 kg

- dla ekranéw o zaproponowanej w niniejszej ofercie przekatnej

- wym. tablicy (min.) 80,9 x 98,4 cm

Rama statywu powinna zawieraé min. dwie drustronne tablice suchoscieralne oraz pétke na
mazaki.

- maksymalne obcigzenie statywu: odpowiednie do zaproponowanego sprzgtu

- statyw na 4 kotkach (w tym 2 z hamulcem)

8) TABLET 10 CALI
* Ekran: min. 10.1"
* Procesor: min. 1,8 GHz
* Rozdzielczo$¢: min. 1920 x 1200
* Pojemnos¢: min. 64GB wbudowanej pamigci wewngtrznej
* Pamie¢ RAM: min. 4GB
s System: Android 11 lub nowszy
* Kamera tylna min. 8 Mpix
» Kamera przednia min. 5 Mpix
o 71acza/tacznosé (minimum): WLAN, Bluetooth 5.0, 1x USB 2.0, 1x jack 3,5 mm, czytnik
kart Micro SD
» Zalaczone wyposazenie: Ladowarka, Przewéd USB
* min. 2 lata gwarancji

9) KODUJ W PYTHONIE - ZESTAW NA 12 STANOWISK KOMPUTEROWYCH
Sktad zestawu:
- ksigzka do nauki programowania w Pythonie, 12 szt.
- mikrokontrolery, 12 szt.
- min, 20 scenariuszy zaje¢ z mikrokontrolerami
- kurs online dla nauczyciela

Ksiazka do nauki programowania w Pythonie
Ksiazka z naciskiem na interdyscyplinarno$¢ — nauka programowania, jezyka polskiego,
matematyki, plastyki i muzyki.

Mikrokontroler

Mikrokontroler musi umozliwia¢ nauke programowania w jezyku Python, w tym nauke obstugi
przyciskdw, joysticka, prostych interaktywnych animacji, adresacji wspolrzednych punktéw na
LEDowym ekranie urzadzenia.
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Specyfikacja techniczna mikrokontrolera:

Zasilanie 5V przez kabel USB podigczany do komputera. Sterowane programowo z poziomu
jezyka programowania Python.

Zasilanie zabezpieczone przed zwarciami. Informacja o zwarciach odczytywana z poziomu
jezyka programowania Python.

Niezaleznie sterowane piny ekspandera. Zabezpieczone przed zwarciem.

Napiecie wyjsciowe i wejsciowe na pinach 3,3V z tolerancjg nawet 5V.

Piny mogg zostaé ustawione i sterowane w nastepujacych trybach:

- Wejscie cyfrowe z wlgczonym rezystorem pullup,

- Wejscie cyfrowe z wlaczonym rezystorem pulldown,

- Wyjécie cyfrowe 0V — 3.3V,

- Wyjscie cyfrowe typu open drain,

- Wejscie analogowe 0V — 3.3V,

- Wyjscie analogowe 0V — 3.3V,

- Protokot I2C,

- Protokét SPI,

- Protokot 1Wire,

- Protokot diod cyfrowych,

- Wyjscie PWM o zadanej czestotliwosci i wypetnieniu,

- Transmisja szeregowa / UART (0 - 3.3V).

10) LAPTOP min 16GB min. 512SSD
Laptop z kartg graficzng zapewniajaca mu wydajnosé idealng do aplikacji multimedialnych.
Duzy panel dotykowy. Wzmocniona konstrukcja oraz zabezpieczenie przed skutkami zalania.
Laptop o parametrach minimalnych:
*  Przekatna ekranu min. 15,6 cala
*  Procesor: min. 4 rdzeniowy, 8 watkowy, taktowanie min. 3,7 GHz w trybie
przyspieszonym na kazdy rdzen
*  Wyswietlacz: przekatna min. 15,6", rozdzielczos¢ FHD (min. 1920 x 1080) z
powloka przeciwodblaskowg — matowy ekran
» Karta graficzna obsligujaca DX w wersji 12
*  Pamig¢é: min. 16GB (1x16GB)
*  Dysk: SSD o pojemnosci min. 512GB
*  Siec bezprzewodowa: Wi-Fi, Bluetooth
»  System operacyjny: Windows 11 Pro polska wersja jezykowa
¢  Gwarancja: min. 2 lata

11) ZESTAW DO KODOWANIA

Zestaw do programowania ruchu robota w labiryncie:

» karty do kodowania

» karty aktywnosci

» podrecznik aktywnosci, zapewniajgcy praktyczne wprowadzenie do poje¢ zwigzanych z

programowaniem

* elementy do tworzenia labiryntu

* programowalny robot.
Minimalne umiej¢tnosci robota: swieceni, wydawanie dzwigkdw i poruszanie sie z 2 réznymi
predkosciami.
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Przedmiot zamoOwienia musi by¢é fabrycznie nowy i nieuzywany, zapakowany w
oryginalne opakowanie producenta. Zamawiajacy nie dopuszcza zaoferowania sprzgtu
poleasingowego oraz demonstracyjnego.

Wszystkie licencje na system i programy, ktére zostana uzyte w ramach realizacji przedmiotu
zaméwienia musza byé programami posiadajacymi licencje i mogacymi by¢ uzytkowane zgodnie z
obowigzujgcym prawem. Zamawiajacy wymaga dostawy fabrycznie nowego systemu operacyjnego
nieuzywanego oraz nieaktywowanego wczesniej na jakimkolwiek urzadzeniu.

Wykonawca udzieli zamawiajgcemu gwarancji na dostarczony sprzet zgodnie z opisem przedmiotu
zamowienia. Okres gwarancji bedzie liczony od daty podpisania protokolu zdawczo-odbiorczego
bez uwag przez upowaznionych przedstawicieli stron. Bezusterkowy protokét zdawczo — odbiorezy
bedzie potwierdzeniem wykonania przedmiotu zamdéwienia.

Dopuszczenie rozwigzan rownowaznych opisanym w zaméwieniu w przypadku opisania przez
Wykonawce przedmiotu zamoéwienia poprzez odniesienie do norm, ocen technicznych,
specyfikacji technicznych i systeméw referencji technicznych, o ktérych mowa w art. 101 ust.1 pkt
2 oraz ust.4ustawy Pzp:

Opisujgc przedmiot zaméwienia podajac nazwe i/lub odniesienie do norm, ocen technicznych,
specyfikacji technicznych i systeméw referencji technicznych , Zamawiajacy dopuszcza rozwigzania
réwnowazne opisanym. Dopuszcza si¢ skladanie ofert na sprzet innych producentow ( sprzet
réwnowazny), jednak o parametrach techniczno — jakosciowych nie gorszych niz wskazane lub
stanowiacych dokladne odpowiedniki produktéw wymienionych w opisie przedmiotu zaméwienia.
Ponadto wspolpraca techniczna oferowanych odpowiednikéw musi by¢ bezkolizyjna i utrzymana na
poziomie nie nizszym niz wspoipraca produktéw wymienionych w niniejszym opisie.

O ile w opisie przedmiotu zaméwienia, opisie zakresu prac, szczegdlowych specyfikacjach
technicznych, wyjasnieniach do postgpowania Zamawiajacy wskazuje nazwy producentéw
materialéw, urzadzen, wyrobdw itp., oznacza to, ze¢ Wykonawca moze przyja¢ rozwigzania
wskazane przez Zamawiajgcego lub réwnowazne. Wykonawca musi jednak wykazaé, ze
zastosowane materialy, urzadzenia, itp. sa rownowazne.

Wszystkie okreslenia i nazwy materialéw stuzg jedynie do okreslenia parametréw jakosciowych
uzytych materiatéw. Brak okreslenia szczegélnych wymogéw przez Zamawiajacego
w przedmiocie standardu wykonania (jakosci materialéw, sprzetu, urzadzen, itp.) oznacza, ze
Wykonawca wywigze sie ze swoich obowiazkéw, kiedy zachowa sredni standard wykonania, po
jego akceptacji przez Zamawiajacego. Zamawiajacy uzna, ze oferta jest réwnowazna, jezeli
przedstawia przedmiot zaméwienia o wilasciwosciach funkcjonalnych i jakosciowych takich
samych lub lepszych od tych, ktore zostaty okreslone w SWZ, lecz oznaczonych innym znakiem
towarowym, patentem lub pochodzeniem. Przy czym istotne jest to, ze produkt rownowazny to
produkt, ktéry nie jest identyczny, tozsamy z produktem referencyjnym, ale posiada pewne, istotne
dla Zamawiajacego, zblizone do produktu referencyjnego cechy i parametry.
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