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1. T Kkrzeslo z regulacja wysokoSci 5-6 - aluminium — buk

Krzesto wykonanym ze sklejki bukowej w kolorze naturalnym, o gr. 8

mm w rozmiarach 5-6. Stelaz wykonany z rury ptaskoowalnej o wym. i

38 x20 mm 130 x 15 mm. . -
Siedzisko wyprofilowane, szerokie, zaokraglone oparcie. Podstawa w s
ksztalcie litery H.

Blat chroniony przed zarysowaniem 3 stopkami umieszczonymi pod siedziskiem.

Zatyczki z tworzywa chroniace podloge przed zarysowaniem. Mozliwo$¢ stawiania jedno na
drugim. Zgodne z norma PN-EN 1729-1:2016-2 oraz PN-EN 1729-2+A1:2016-2. Kolor —
srebrne.

2. Stét T pochyly 100x50 rozm. 5-6, 1os., stelaz aluminium, blat buk, obrzeze ABS,
narozniki zaokraglone

Stot posiadajacy regulacje wysokosci 5-6. Blat z plyty o gr. 25 mm,
pokryty trwatym laminatem HPL, w odcieniu buk, drewniane obrzeze,
przyklejone do plyty, narozniki zaokraglone. Stelaz aluminiowy. Stot
wyposazony w haczyki na tornister, plastikowe zatyczki

chroniace podloge przed zarysowaniem oraz zatyczki chroniace stelaz
przed zarysowaniem go podczas regulowania wysokosci. Mozliwos¢ regulacji kata
pochylenia blatu za pomoca pokretia i ustawienia z blokada w jednej z trzech pozycji.
Konstrukcja dopasowana do standardowych wymiardw wdzka inwalidzkiego.

3. Quadro - szafka XL z 3 potkami

Wykonana z plyty laminowanej w tonacji klonu oraz bialej o gr. 18 mm.
Wym. 79,2 x 41,5 x 161,6 cm.

4. Quadro - drzwiczki Srednie z zamkiem 90, do szafek bez przegrody

Drzwiczki wykonane z foliowanej ptyty MDF o gr. 18 mm, przeznaczone
do mocowania na $ciankach zewnegtrznych w szafkach bez przegrody
z kolekcji Quadro, wyposazone w zawiasyumozliwiajace otwarcie
drzwiczek pod katem 90 st., wyposazone w zamek, zamykajacy szaftkg¢ na
calej szeroko$ci, kolor: blekitny, wym. 37 x 74,4 cm.

5. Quadro - drzwiczki Srednie z zamkiem 90, do szafek bez przegrody

Drzwiczki wykonane z foliowanej ptyty MDF o gr. 18 mm, przeznaczone
do mocowania na $ciankach zewnegtrznych w szafkach bez przegrody
z kolekcji Quadro, wyposazone w zawiasyumozliwiajace otwarcie
drzwiczek pod katem 90 st., wyposazone w zamek, zamykajacy szaftkg¢ na



calej szerokosci, kolor: szare, wym. 37 x 74,4 cm.

6. Hamak JoKi niebieski

Fotel wiszacy dla dzieci w formie kropli oraz duza poduszka do siedzenia.
Wykonany z wysokogatunkowej czystej bawelny, a wklad do poduszki z
poliestru. Zestaw do mocowania w komplecie, wym. 70 x 150 cm,
maksymalne obciazenie 80 kg.

7. Gruszka mala zielona — MED

Migkkie gruszki wypetnione granulatem, dopasowujace si¢ ksztattem do
osoby siedzacej. Pokryte trwata tkaning PCV bez ftalanow, waga 4 kg, §r.
60 cm, wys. 80 cm.

8. Parawan wyciszajacy niski — szary

Parawan wyciszajacy ze sztywna rama obciagnigta materiatem, ustawiany
na aluminiowych podstawkach. Mozliwo$¢ faczenia kilku parawanow pod
ré6znym katem.

Zestaw: 2 podstawki o wym. 38 x 4 x 10,3 cm, 4 haczyki i drazek do

faczenia parawanéw, gr. 5 cm, kolor szary, wym. 80,5 x 100 cm, dt. drazka 51 cm.

9. Materac narozny - tkanina trudnopalna

Ztaczone ze soba na stale trojkaty tworzace duza powierzchni¢ do ¢wiczen
gimnastycznych lub zabaw.
Materac szary pokryty trwala tkaning trudnopalna, wym. po rozltozeniu
150 x 150 x 8 cm.

10. Duzy fotelik jasnoniebieski

Fotelik piankowy pokryty trwata tkaning PCV, wolna od ftalanow.
Wym. 45 x 62 x 63 cm, wys. siedziska 31 cm.

11. Worek do boksowania zloSci
Worek wykonany z trwalej i zmywalnej tkaniny PCV, ksztalt walcowatej
poduszki, wym. 26 x 45 cm.

12. Poduszki emocje

Poduszki wykonane z trwalej tkaniny PCV, fatwej do utrzymania w



czystosci, wypelione gabka.

Przedstawiaja wyrazy twarzy do takich uczu¢ jak: rado$¢, smutek,
zlos$¢, zaskoczenie, zadowolenie, strach, 6 szt., §r. 30 cm, wys. 8
cm.

13. Duza kanapa szara

Piankowa kanapa pokryta trwala tkaning PCV, wolna od ftalanow, wym.
84,5 x 62 x 63 cm, wys. siedziska 31 cm.

14. Kanapa z podlokietnikami — szara

Kanapa z pianki pokryte wytrzymala tkaning PCV, fatwa do utrzymania w
czysto$ci. Tkanina bez ftalanow, wym. 98 x 39 x 45 cm.

15. Pufa-kanapa szara

Pufa-kanapa z pokrowcem z poliestru, wypetniona pianka, w kolorze
szarym wys. catkowita 78 cm, wys. siedziska 35 cm, wym. 130 x 105 cm.

16. Pelzak

Drewniana deska na kotkach, stuzaca do zabawy na siedzaco, lezaco lub -
stojaco, wym. 61 x 40 cm, maksymalne obciazenie: 50 kg. v

17. Maty masujgce Ortoto - zestaw 1

Zestaw 8 szt. mat dzialajacych stymulujaco na mig$nie stop. Wykonane

zPCV, wym. 1 elem. 25 x 25 cm.
Powierzchnia maty imituje chodzenie po lesie, stwarzajac wrazenie

swierkowych 1 sosnowych
szyszek, zoledzi 1 drobnych galgzi pod nogami. Zestaw przeznaczony do korekcji
i profilaktyki roznych schorzen stop.

18. Sensoryczna pilka fasolka 50 cm

Pitka fasolka wykonana z PCV ér. 50 cm, dlugo$¢ 90 cm do terapii
integracji sensorycznej.



19. 17 programow terapeutycznych — modutl

W sklad zestawu wchodza: F =
Regal Grande L wykonane z klonowej ptyty laminowanej o gr. 18 mm. 'I
wym. 82 x 38 x117,4 cm. —

Pakiet 17 programéw multimedialnych

mTalent Zajgcia logopedyczne, mTalent Percepcja sluchowa, mTalent
Percepcja wzrokowa, mTalent Ortografia, mTalent Trudno$ci w pisaniu, mTalent Czytanie
SY-LA-BA-MI, mTalent Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy, mTalent Autyzm.
Mowa w

kontekscie spotecznym (cz. 2), mTalent Potrafi¢. Obszar matematyczny. Klasy 4-6 ,mTalent
Potrafig. Obszar polonistyczny. Klasy 4-6, Dyskalkulia, Rozwijanie kompetencji
emocjonalno-spotecznych.

20. Kamienie sensoryczne

Okragtle dyski sensoryczne z wypustkami, do ¢wiczen rownowagi.
Rozwijaja sensoryke stop. Wym. 8 x 16 cm, 4 szt., r6znokolorowe.

21. Dyski z fakturami 1

=
A
Zestaw zawiera 5 matych i 5 duzych dyskow wykonanych z przyjemnej w - T
dotyku gumy. Elementy maja rozne faktury i kolory. Dyski sensoryczne et
pakowane w woreczki, a do kompletu dotaczona jest opaska na oczy. Sr. 27 cmi 11 cm.

22. Pojemnik wielorakich aktywnosci, czarny

Duze tace wykonane z tworzywa sztucznego, moga by¢ wykorzystywane do
réznego rodzaju aktywnosci, zar6wno w pomieszczeniach, jak i na zewnatrz,
wym. 100 x 100 x 7 cm.

23. Stelaz do pojemnika wielorakich aktywnosci

Metalowy, regulowany stelaz do Pojemnikéw wielorakich aktywnosci
z mozliwoscia 4 ustawien wysokosci: 20, 30, 40 ub 50 cm, $r. 2,5 cm.
24. Duzy stol podswietlany

Stot z pod$wietlanym blatem, wym. podswietlanego blatu 116 x 56 cm,
przestrzen pod blatem: 88 x 44 x 25 cm.



25. Transparentne szeSciany z przekrojem, 36 el.

Kolorowe, przezroczyste sze§ciany wykonane z tworzywa sztucznego. 36 .‘- “'!..
elem., wym. opak. 28 x 20 x 12,5 cm. SzeSciany z przekrojem
umozliwiajace uktadanie ich w réznych kombinacjach i tworzenie w ten
sposob roznych ksztaltow geometrycznych.

26. Transparentne muszle

e
Przezroczyste muszle wykonane z tworzywa sztucznego 36 szt. o 6 ré6znych L' A
fakturach i kolorach, wym. 5,5 x 5,5 cm. <o A g'

27. Sensoryczne klocki 1

Klocki wykonane z kauczukowego drewna z kolorowymi elementami z ., == .
przezroczystego akrylu w réznych kolorach z zaokraglonymi naroznikami. “ =
Sklad zestawu 4 trojkaty o wym. 14 x 3,5 x 12 cm, 4 potkola o wym. 14 x

3,5 x 7 cm, 4 kwadraty o wym. 3,5 x 3,5 x 3,5 cm, 4 prostokaty o wym. 14 x 3,5 x 7 cm.

28. Wech - owoce i ich zapachy

Gra rozwijajaca zmyst wechu poprzez rozrdznianie poszczegdlnych e
owocow po zapachu. Rzeczywiste fotografie pozwalajace na porownanie g, & =
wizualno-zapachowe pomigdzy owocami i ich aromatami. Zestaw12 butelek

z zapachem, 24 kartoniki ze zdjeciami (12 calych owocow + 12 pokrojonych) o wym. 7 x 7
cm.

29. Puszki zapachowe

Szes¢ par szklanych sloiczkow na drewnianej podstawce, do wlozenia a B
naturalnych zapachow. Shiza uwrazliwianiu zmyshi wechu poprzez — =
¢wiczenia rozpoznawania zapachu, czy dobieranie par, wym. 12 x 28 x 7

cm.

30. Gruszka duza w odcieniach niebieskiego — MED.
Migkkie gruszki wypetnione granulatem, dopasowujace si¢ ksztattem do

osoby siedzacej. Pokryte trwala tkaning PCV bez ftalanéw, waga 5,8 kg,
$r. 90 cm, wys. 70 cm.

31. Gruszka duza szaro-bezowo-niebieska — MED.
Miekkie gruszki wypehione granulatem, dopasowujace sie ksztaltem do \r‘ }
osoby siedzacej. Pokryte trwata tkaning PCV bez ftalanow, waga 5,8 kg, $r.
90 cm, wys. 70 cm.

il



32. GOSense Funkcje wzrokowe

GoSense to seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodzaca
poza relacj¢ dziecko-terapeuta lub dziecko-komputer. Dzigki tworczemu s 3
wykorzystaniu technologii oraz dotaczeniu malych i wielkowymiarowych — — ==

pomocy, uczestnicy zaj¢¢ rozwijaja w ciekawej dla zmystow formie swoje

mocne strony i tam gdzie to mozliwe koryguja obszary problemowe.

Seria GoSense obejmuje nastgpujace

typy zasobow:

o Scenariusze zaje¢ obejmujacerdzne typy aktywnosci

o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

o Wigksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podlodze

o Inne elementy takie jak: plansze stolowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki,
woreczki, kamienie

o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw

o Gry i zabawy multimedialne Licencja bezterminowa i obejmuje cala placowke edukacyjna;
pozwala na zainstalowanie programu na wszystkich komputerach w tej placowce;

W czegsci cyfrowe;:

- 250 ekranow interaktywnych ¢wiczen indywidualnych lub multimedialnych ¢wiczen
klasowych

- 50 kart pracy wspdlpracujacych z elementami kartonowymi i ¢wiczeniami multimedialnymi.

33. GOSense Shuch i mowa

GoSense to seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodzaca
poza relacjg¢ dziecko-terapeuta lub dziecko-komputer. Dzigki twérczemu
wykorzystaniu technologii oraz dotaczeniu malych i
wielkowymiarowych pomocy, uczestnicy zaje¢ rozwijaja w ciekawej dla
zmyslow formie swoje mocne strony i tam gdzie to mozliwe koryguja obszary problemowe.
Seria GoSense obejmuje nastepujace

typy zasobow:

o Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne typy aktywnosci

o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

o Wigksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podlodze

o Inne elementy takie jak: plansze stolowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki,
woreczki, kamienie

o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw

o Gry i zabawy multimedialne

Licencja bezterminowa i obejmuje cala placowke edukacyjna; pozwala na zainstalowanie
programu na wszystkich komputerach w tej placowce.

W czgsci cyfrowe;:

- 50 ekranow interaktywnych ¢wiczen indywidualnych lub multimedialnych ¢wiczen
klasowych

- 50 kart pracy wspdlpracujacych z elementami kartonowymi i ¢wiczeniami multimedialnymi.

.
(]



34. GOSense Orientacja w przestrzeni

[l

GoSense to seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodzaca OH 9w
poza relacj¢ dziecko-terapeuta lub dziecko-komputer. Dzigki tworczemu --' *
wykorzystaniu technologii oraz dotaczeniu matych i wielkowymiarowych ++

pomocy, uczestnicy zaj¢¢ rozwijaja w ciekawej dla zmystow formie swoje

mocne strony i tam gdzie to mozliwe koryguja obszary problemowe.

Seria GoSense obejmuje nastepujace typy zasobow:

o Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne typy aktywnosci

o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

o Wigksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podlodze

o Inne elementy takie jak: plansze stolowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki,
woreczki, kamienie

o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw

o Gry i zabawy multimedialne

Licencja bezterminowa i obejmuje cala placowke edukacyjna; pozwala na zainstalowanie
programu na wszystkich komputerach w tej placowce.

W czgsci cyfrowe;:

- 50 ekranow interaktywnych ¢wiczen indywidualnych lub multimedialnych ¢wiczen
klasowych

- 30 kart pracy wspdlpracujacych z elementami kartonowymi i ¢wiczeniami multimedialnymi.

35. GOSense Myslenie matematyczne

GoSense to seria pomocy dydaktycznych 1 terapeutycznych \5 —
wychodzaca poza relacje dziecko-terapeuta lub dziecko-komputer. ; :

Dzigki tworczemu wykorzystaniu technologii oraz dotaczeniu matych t

i wielkowymiarowych pomocy, uczestnicy zaje¢ rozwijaja w cickawej -

dla zmyslow formie swoje mocne strony i tam gdzie to mozliwe koryguja obszary
problemowe.

Seria GoSense obejmuje nastgpujace typy zasobow:

o Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne typy aktywnosci

o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

o Wigksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podlodze

o Inne elementy takie jak: plansze stolowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki,
woreczki, kamienie

o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw

o Gry i zabawy multimedialne

Licencja bezterminowa i obejmuje cala placowke edukacyjna; pozwala na zainstalowanie
programu na wszystkich komputerach w tej placowce.

W czgsci cyfrowe;:

- 100 ekranow interaktywnych ¢wiczen indywidualnych lub multimedialnych ¢wiczen
klasowych

- 60 kart pracy wspodlpracujacych z elementami kartonowymi i ¢wiczeniami multimedialnymi.



36. GOSense Koncentracja i samokontrola

p. Y

GoSense to seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodzaca ae

poza relacj¢ dziecko-terapeuta lub dziecko-komputer. Dzigki tworczemu _h]t s
wykorzystaniu technologii oraz dotaczeniu matych i wielkowymiarowych

pomocy, uczestnicy zajec¢ rozwijaja w ciekawej dla zmystéw formie swoje mocne strony i tam
gdzie to mozliwe koryguja obszary problemowe.

Seria GoSense obejmuje nastgpujace typy zasobow:

o Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne typy aktywnosci

o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

o Wigksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podlodze

o Inne elementy takie jak: plansze stolowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki,
woreczki, kamienie

o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw

o Gry i zabawy multimedialne

Licencja bezterminowa i obejmuje cala placowke edukacyjna; pozwala na zainstalowanie
programu na wszystkich komputerach w tej placowce.

W czgsci cyfrowe;:

- 150 ekranow interaktywnych ¢wiczen indywidualnych lub multimedialnych ¢wiczen
klasowych

- 50 kart pracy wspdlpracujacych z elementami kartonowymi i ¢wiczeniami multimedialnymi.

37. GOSense Koordynacja i grafomotoryka

R
10

GoSense to seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodzaca u@:' i
poza relacj¢ dziecko-terapeuta lub dziecko-komputer. Dzigki twérczemu :‘&
wykorzystaniu technologii oraz dotaczeniu matych i wielkowymiarowych
pomocy, uczestnicy zaje¢ rozwijaja w ciekawej dla zmystéw formie swoje mocne strony i tam
gdzie to mozliwe koryguja obszary problemowe.
Seria GoSense obejmuje nastepujace typy zasobow:
o Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne typy aktywnosci
o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach
o Wigksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podlodze
o Inne elementy takie jak: plansze stolowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki,
woreczki, kamienie
o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw
o Gry i zabawy multimedialne
Licencja bezterminowa i obejmuje cala placowke edukacyjna; pozwala na zainstalowanie
programu na wszystkich komputerach w tej placowce.
W czegsci cyfrowe;:
- 100 ekranow interaktywnych ¢wiczen indywidualnych lub multimedialnych ¢wiczen
klasowych
- 150 kart pracy wspolpracujacych z elementami kartonowymi 1 ¢wiczeniami
multimedialnymi.



38. GOSense Dyskalkulia rozwojowa

GoSense to seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodzaca -

poza relacje dziecko-terapeuta lub dziecko-komputer. Dzigki tworczemu

wykorzystaniu technologii oraz dotaczeniu matlych i
wielkowymiarowych pomocy, uczestnicy zaj¢¢ rozwijaja w ciekawej dla

zmyslow formie swoje mocne strony i tam gdzie to mozliwe koryguja obszary problemowe.
Seria GoSense obejmuje nastepujace typy zasobow:

o Scenariusze zaj¢¢ obejmujace rdzne typy aktywnosci

o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

o Wigksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podlodze

o Inne elementy takie jak: plansze stolowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki,
woreczki, kamienie

o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw

o Gry i zabawy multimedialne

Licencja bezterminowa i obejmuje cala placowke edukacyjna; pozwala na zainstalowanie
programu na wszystkich komputerach w tej placowce.

W czgsci cyfrowe;:

- 300 ekranow interaktywnych ¢wiczen indywidualnych lub multimedialnych ¢wiczen

klasowych
- 150 kart pracy wspolpracujacych z elementami kartonowymi 1 ¢wiczeniami
multimedialnymi.

39. Lustro logopedyczne — duze

Duze lustro podklejone specjalng folia, ktora uniemozliwia sthuczenie na
drobne elementy, rama ze sklejki. Mocowane do $ciany za pomoca
wkretow. Wym. lustra 60 x 120 cm, wym. z rama 132 x 72 cm.

40. Smoki i ksi¢zniczki - tabliczki z obrazkami cz. 2

Zestaw gier planszowych. Kazdy zestaw sklada si¢ z kolorowej planszy w

formacie A3 o tematyce zwiazanej z ksigzniczkami i smokami i 50 b ”r
obrazkami o wym. 12x9 cm. —
41. Porozmawiajmy o Twoim dniu
[ R
Zestaw kart ukazujacych dzieci w czasie wykonywania rdéznych, "’:t"?':g
codziennych czynnosci. 46 zdjg¢ o wym. 15 x 10 cm. Fl‘,'!. I!:"',_“’Er‘i

10



42. Pralka z wyrazami - gra edukacyjna

Zestaw z trojwymiarowa drewniang pralka do samodzielnego zlozenia o : » x
wym. 19 x 12 x 21 c¢m, 80 kartonikéw z ubraniami o wym. 5,5 x 6,5 cm, '
32 karty-kapsuiki, 42 karty z kodami, klepsydra, 5 sznuréwek o di. 60 cm.

43. GoEdu Mowig, czytam i pisz¢

GoEdu to seria pomocy dydaktycznych i scenariuszy dopasowanych do : G
obowiazujacej podstawy programowe] nauczania wczesnoszkolnego. m

Pozwala rozwija¢ kluczowe umiej¢tnosci w zakresie komunikacji

jezykowej i rozwiazywania probleméw matematycznych, ale tez faczy je z

umiejetnoscia podejmowania taktycznych i strategicznych decyzji, a takze wspoOlpraca w
grupie i wrazliwo$cia na emocje.

Seria wykorzystuje technologi¢ i multimedia, ale jeszcze czg$ciej korzysta z dotaczonych do
pakietu duzych i matych pomocy do pracy w calej klasie — na podifodze lub w matych
zespotach — na stolikach.

GoEdu to seria hybrydowa, czyli laczaca w sobie zasoby multimedialne

oraz ,analogowe” zasoby tradycyjne i odpowiednie metody ich wykorzystania w szkole.

Seria GoEdu obejmuje nastgpujace typy zasobow:

o Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne typy aktywnosci

o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

o Wigksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podlodze

o Inne elementy takie jak: plansze stolowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki,
woreczki, kamienie

o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw

o Gry i zabawy multimedialne

Licencja bezterminowa i obejmuje cala placowke edukacyjna; pozwala na zainstalowanie
programu na wszystkich komputerach w tej placowce.

W czgsci cyfrowe;:

- 200 ekranow interaktywnych ¢wiczen indywidualnych lub multimedialnych ¢wiczen
klasowych

- 150 kart pracy wspolpracujacych z elementami kartonowymi 1 ¢wiczeniami
multimedialnymi.

44. GoEdu Wspolpracuje¢ i pomagam

GoSense to seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodzaca
poza relacje dziecko-terapeuta lub dziecko-komputer. Dzigki tworczemu
wykorzystaniu technologii oraz dotaczeniu malych i
wielkowymiarowych pomocy, uczestnicy zaj¢¢ rozwijaja w ciekawej dla
zmyslow formie swoje mocne strony i tam gdzie to mozliwe koryguja obszary problemowe.
Seria GoSense obejmuje nastepujace typy zasobow:

o Scenariusze zaj¢¢ obejmujace rdzne typy aktywnosci
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o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

o Wigksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podlodze

o Inne elementy takie jak: plansze stolowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki,
woreczki, kamienie

o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw

o Gry i zabawy multimedialne

Licencja bezterminowa i obejmuje cala placowke edukacyjna; pozwala na zainstalowanie
programu na wszystkich komputerach w tej placowce.

W czgsci cyfrowe;:

- 50 ekranow interaktywnych ¢wiczen indywidualnych lub multimedialnych ¢wiczen
klasowych

- 50 kart pracy wspdlpracujacych z elementami kartonowymi i ¢wiczeniami multimedialnymi.

45. Zestaw pomocy dydaktycznych AAC

W skiad zestawu wchodza:

Mowik Print 2.0 - program do edycji i drukowania symboli (Licencja na 1 stanowisko),

Wiem jak to powiedzie¢, cz. la i 1b - program poswigcony budowaniu wypowiedzi
dwuelementowych,

Wiem jak to powiedzie¢, cz. 2a - program poswigcony budowaniu,

wypowiedzi trzyelementowych,

Wiem jak to powiedzie¢, cz. 2b - druga czes¢ programu poswigconego budowaniu
wypowiedzi trzyelementowych.

46. Plan dnia — szkola

Pomoc dydaktyczna dla uczniow szkot specjalnych (dzieci z
autyzmem, uposledzeniem umystowym, porazeniem moédzgowym).
Zawiera symbole umozliwiajace planowanie (lekcje, imprezy szkolne,
zajgcia, przerwy, czynnos$ci rutynowe), okreslanie pogody, nazywanie
uczué, wprowadzanie poje¢ czasowych z uwzglednieniem zasady stopniowania trudnos$ci (dni
tygodnia, miesiace, pory roku, inne podstawowe pojgcia czasowe i symbole umozliwiajace
budowanie zdan) i zadawanie pytan.

47. Zotwikowe przygody o
O ) — \'

Pomoc do terapii nieptynnosci mowy, gotowosci stownej i ptynnosci

stownikowej, przeznaczona dla dzieci w wieku szkolnym. Ma forme

gry planszowej, w ktorej dziecko w losowy sposéb wykonuje

¢wiczenia relaksacyjne, oddechowe, a przede wszystkim stownikowe zgodnie z instrukcja.
Sklad zestawu:

- plansza A3

- karty 6 x 6 cm - 30 szt

- 2 pionki, kostka do gry.
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48. Leksemki - karty rozwijajace mowe i jezyk

Leksemki — gra karciana rozwijajaca mowg i jgzyk
Karty zawieraja materiat obrazkowy, na podstawie ktorego gt N .-
wykonujemy ¢wiczenia.

Zestaw zawiera:

- 83 kolorowe, dwustronne karty do gry

- instrukcjg gry

- twarde pudetko tekturowe.

B L
49. Rodzina - historyjki obrazkowe “j P
Sk Tt =

Gra skladajaca sig 55 kart o wym.9,8 x 14 cm.
Pomoc ukazujaca cykle zycia rodzinnego jako naturalnego procesu rozwojowego.

-

50. Maly Pan Jakub - historyjki z humorem i pomyslem s
—--ﬂ. -~
>
Historyjki obrazkowe do ¢wiczen jezykowych, nauki rozpoznawania i g L
rekonstrukcji przebiegu zdarzen, 40 serii po 4 obrazki w kazdej - tacznie _% #
160 kart o wym. 9,5 x 9,5 cm.

51. Karty do ¢wiczen komunikacyjnych

[ il

: . r r . ’ AL — ,'II

Karty sa doskonatym garzqdzwrp, gby zachecic .do ¢wiczen q.;.;-m“&i:ﬁ?ﬂidi 5!
rozwijajacych umiejetnosci komunikacyjne, obserwacyjne, logiczne y e = 1
mys$lenie. Kazda z kart ma swoja parg przedstawiajaca identyczny ﬁ_:rn"

£l

obrazek, dzigki czemu mozna wykorzysta¢ karty takze jako gr¢ memo. h
260 kart o wym. 14 x 11 cm

52. Przed, po, a co pomie¢dzy?

e, | e o
AP O Ir
s 'Q'x-
g WL

Pomoc zawierajaca 24 sekwencje obrazkowe (kazda ztozona z trzech

obrazkow), ktére przedstawiaja przedmioty, osoby przed i po c F e
okreslonym dziataniu (np. brudna bluzka - pralka - czysta bluzka). 7O\
72 obrazki o wym. 9 x 9 cm.
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53. Co si¢ zdarzylo?

™ a7 Y5
14 historyjek do ukladania i opowiadania. Na kazda ze scen skladaja = . -~ » woeses

si¢ 3 obrazki, ktore ukladamy zgodnie z kolejnoscia zdarzen. Gra (i b b aran
zawiera element samokontroli - pasuja do siebie tylko logicznie S
dobrane elementy. Rozwija spostrzegawczos$¢, logiczne myslenie i

pozwala poszerza¢ stownictwo. Gra polecana do nauki jgzykow obcych, wprowadza nazwy
zwierzat oraz czynnosci. Wym. puzzli po ztozeniu 23 x 10,5 cm.

54. Co jest zle?

Bl aEs

., .. . , . . mﬁﬂ iEi 1

Zestawy zdje¢ przedstawiajace sytuacje, w ktorych jeden element nie =% ,@I 3

pasuje do obrazka, np. chlopiec piszacy marchewka czy batwan nad o B

morzem. Format A4 do samodzielnego pocigcia na 4 karty A6 kazdy. 45 zdje¢ o wym. 15 x
10 cm.

55. Gdzie jest blad? — zdjecia

Zestaw fotografii przedstawiajacych rozne sytuacje z codziennego
zycia.

Dziecko ma za zadanie znalez¢ btad, ktéry znajduje si¢ na kazdej z
nich.

Zabawa stymuluje logiczne myslenie, spostrzegawczo$¢, moze rowniez stuzy¢ do ¢wiczen
jezykowych. 50 zdje¢ o wym. 19,5 x 13,5 cm.

56. Ale historia! P gowy

e = - iy
' = Rt -
w= - ST

Puzzle, gra uczy laczenia przyczyn i skutkéw zdarzen, Ewiczy - T"i"M'*"‘ -
umiejetnos¢ opowiadania, zachgca do nazywania emocji i odczud, e e

¢wiczy spostrzegawczos$¢ i rozwija stownictwo dziecka. 24 plakietki o —

wym. 14 x 7 cm, z ktérych mozna utozy¢ 6 historyjek, 6kompletow 4-elementowych puzzli o
wym. 4 x 4 cm.

57. Historyjki obrazkowo-zadaniowe z pytaniami

Zestaw 21 historyjek obrazkowych sktadajacych si¢ z trzech CARAZNOWO-XBANIDWI
obrazkow przedstawiajacych kolejne etapy jednego zdarzenia. P T
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58. Tabliczki edukacyjne - Historyjki Pandy Ady

Zestaw 24 tabliczek edukacyjnych o wym. tabliczek 20 x 20 cm w b |
kategoriach “zwierzgta: egzotyczne, domowe, wiejskie, lesne, == d@'ﬁr

99, €6 e 1Y

wystepujace na face”; “pogoda”, “miejsca”.

59. Historyjki obrazkowe

Uloz 4 karty w logicznej kolejnos$ci i stworz historig. =
Zawartosc: -Ch ;

- 20 drewnianych kart z obrazkami o wym. 5 x 5 cm S g i
- instrukcja obstugi

- pudetko o wym. 21 x 12 x 6 cm.

60. MOWik 2.0 + Tablet Terra Pad 10
W sktad zestawu wchodza: Oprogramowanie MOWik 2.0, Tablet Terra Pad 10 cali.

61. Zolwikowe zawody
L -
Pomoc do terapii nieptynnos$ci mowy, gotowosci stownej i plynnosci 8.
sfownikowej, przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym. Ma
formeg gry planszowej, w ktorej dziecko w losowy sposob wykonuje
¢wiczenia relaksacyjne, oddechowe, a przede wszystkim stownikowe zgodnie z instrukcja.
Sktad zestawu:
- plansza A3
- karty 6 x 6 cm - 30 szt.
- 2 pionki, kostka do gry.

62. Od obrazka do slowa - zestaw edukacyjny do ¢wiczen z edukacji jezykowej i
nauki czytania przez zabawe

Skiad zestawu:

- 100 kartonikoéw z rysunkami i podpisami o wym. 5,8 x 5,8 cm

- 100 kartonikéw demonstracyjnych z rysunkami o wym. 12 x 12 cm
- 100 kartonikéw z rysunkami bez podpisow o wym. 5,8 x 5,8 cm

- 100 kartonikéw podpisami o wym. 5,8 x 2,9 cm

- 30 kartonikoéw podpisami do ¢wiczen z zaimkami o wym. 5,8 x 2,9 cm

- literki na kartonikach, plansze, paski z pustymi kratkami, kartoniki z cyframi i literami.
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63. Historie z porami roku

.":"-T'-!."' hﬁdl:.liul‘k— "
b : . = | v
el il T o g e
-

16 kolorowych historyjek obrazkowych sktadajacych sig z kilku pojedynczych ki B
elementow (od 3 do 6). Historyjki tematycznie zwiazane sa z porami roku.
74 obrazki o wym. 9 x 9 cm

64. Tabliczka Scienna — krokodyl

Tabliczki w ksztalcie sympatycznych zwierzatek z aplikacjami
sensorycznymi. Wykonane z kolorowej ptyty mdf o gr. 15 mm, do przykrgcenia do $ciany.
Elementy manipulacyjne; przesuwaki, wym. catkowite 91 x 32 x 6 cm.

65. Photon Modul Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE)

Zestaw skladajacy sig¢ z robota Photon&trade;, dwoch mat edukacyjnych "* -
oraz 50 ¢wiczen do zajg¢ terapii pedagogicznej i zajg¢ rewalidacyjnych
z uczniami ze spektrum autyzmu lub zaburzeniami emocjonalnymi i spotecznymi.

66. Eduterapeutica ADHD + Eduterapeutica Specjalne Potrzeby Edukacyjne 1-3

ZESTAW ZAWIERA: o e
-blisko 400 ¢wiczen multimedialnych o2 e
-300 wydrukowanych kart pracy, ;w =

-dlugopis 3D z kartami pracy,

-gr¢ wielkoformatowa Pajacyk SPE do zabawy na dywanie,
-gra Figu-Miku,

-poradniki metodyczne ze scenariuszami prowadzenia zajgé
-szkolenie on-line dla nauczycieli

67. Laptop Lenovo V14 i5 8GB 256SSD

Laptop o parametrach minimalnych:
-Ekran o przekatnej 14 cali

-Procesor: Intel Core 15

-Pami¢e¢ RAM: 8 GB

-Dysk: 256 SSD

-Brak wbudowanego napgdu optycznego
- Zacza: HDMI, USB, Czytnik kart SD
- Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0

- System operacyjny: Windows 10 Pro
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68. Pacynka terapeutyczna Lena

L

=
——

Pacynka terapeutyczna z ruchoma glowa. Ma otwor z tytu glowy i &
@

workowate rece, w ktore mieszcza si¢ zarowno dlonie dziecka, jak i osoby
doroslej. Posiada tez ruchomy jezyk, w ktory mozna wlozy¢ palce. Wym. 70 x 12 x 15 cm.

69. Program multimedialny: Rozwijanie kompetencji emocjonalno-spolecznych

Rozwijanie kompetencji emocjonalno-spotecznych to: dwa programy , ktérych
celem jest wzmocnienie oddzialywan terapeutycznych i profilaktycznych.

W programie Rozwijanie kompetencji emocjonalno-spotecznych znajduja sig
zestawy scenariuszy zaj¢¢ grupowych i indywidualnych przeznaczonych do pracy z uczniem
w nastepujacych obszarach: samodzielno$¢, samoswiadomos¢, samoregulacja,
zainteresowania, motywacja wewngtrzna, identyfikowanie emocji wywolanych sytuacja,
pragnienia, przestrzeganie norm i obowiazujacych zasad, ocena wlasnego zachowania
(przyczyn, skutkéw), odpowiedzialno$¢, rozumienie zachowan i sytuacji spotecznych,
przyjmowanie perspektywy innych, przewidywanie zachowania innej osoby, rozpoznawanie
zachowan asertywnych, rozumienie komunikacji, efektywne komunikowanie si¢ i
nawigzywanie pozytywnych relacji, kultury osobistej, manier, wyrazanie szacunku, empatia,
cierpliwo$¢, myslenie o innych, shuchanie innych,

70. Pakiet sensoryczny

~ane v T
Zestaw pomocy sensorycznych: :5._*.‘ = w
Sensoryczne piteczki $wiecace, Klepsydra sensoryczna Jumbo, Puszki @ _ = .« B

dzwigkowe Mlynek-pozytywka, Dzwonki z raczka Kastaniety z raczka, MEE o G
Marakasy 1, Ocean, Dzwoneczki na rgkg, Sensoryczne misie, Dotykowa

loteryjka, Dotykowa ukladanka, Fakturowa opaska z kulka, Swiecaca teczowa pileczka,
Piteczka Pajaczek duza, Zestaw sensorycznych pileczek, Fakturowe kwadraty - zestaw
podstawowy, Mata z kieszeniami do samodzielnego wypehienia, Woreczki do maty z
kieszeniami 3 szt., Kladka, Mozaika w drewnianym pudetku, Odglosy przyrody - zgadywanki
obrazkowo-dzwigkowe, Dysk sensoryczny do balansowania, Poznajemy dzwigki, Pitka
sensoryczna 75 cm.
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