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wnęka słupa przy skarpie grunt wokoło słupa zabezpieczyć
płytami ażurowymi na długości 1,5m
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podstawy słupów malować farbą
antykorozyjną polimerową

Legenda:
1. Fundament sytuować poza chodnkiem, pomalować abizolem.
2. Wysokość fundamentu ponad powierzchnię trawnika h=5cm (±1cm), ponad
powierzchnię utwardzoną h=3cm (±1cm)
3. W przypadku lokalizacji słupa przy skarpie należy obłożyć ją płytami ażurowymi
4. Słupy lokalizować za chodnikiem z uwzględnieniem skrajni drogowej.
5. Minimalne wymiary wnęki 100x300cm. Zapewnić pole obsługi w promieniu 80cm od
wnęki. Stosować złącza IZK, a w słupach podziałowych tabliczki słupowe podziałowe.
6. Numerację słupów malować na wysokości 1,8m.
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