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Zatacznik nr 2 do Zapytania ofertowego KA-CZL-DZP-261.2.56.2024

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiot badan: zagadnienia wykorzystywania relacji wspéttworzenia innowacji przez tworcéw gier
komputerowych i wideo oraz ich innowacyjnosci organizacyjnej. Intencjg badania bedzie poznanie
subiektywnych opinii bez pytan/dociekan obiektywnych, w tym bez pytan o dane iloSciowe.

Docelowe podmioty: europejscy tworcy/producenci gier realizujgcy swoje projekty na nastepujgcych
platformach: konsole, gry do pobrania na komputer osobisty, gry uruchamiane w przegladarce
internetowej i/lub gry na urzadzenia mobilne. Nie ma znaczenia wielko$é, czy forma prawna
funkcjonowania (przy czym préba powinna by¢ zréznicowana w tym wzgledzie); istotnym jest jedynie,
by podmiot — choéby osoba fizyczna prowadzaca dziatalno$¢ — byt zarejestrowany na terenie Unii
Europejskiej lub Wielkiej Brytanii; nie ma znaczenia rodzaj produkowanych gier (np. zrecznosciowe,
logiczne, strategiczne, symulacyjne, przygodowe, fabularne, edukacyjne — wytgczeni sg jednak twércy
gier typu ,,serious games”, czyli gier nie nastawionych w gtdwnej mierze na rozrywke, a wyfacznie na
szkolenie kompetencji, umiejetnosci przyktadowo wykorzystywanych do szkolenia studentdéw,
zotnierzy, czy rekrutacji pracownikow).

Operat/baza kontaktowa do opracowania przez Wykonawce. Zamawiajgcy moze przekazaé¢ wykaz
stowarzyszen twércow gier funkcjonujgcych w Europie, co moze by¢ pomocne w tworzeniu bazy
danych oraz dotarcia do respondentéw. Badanie ma wsparcie dwdch organizacji zrzeszajgcych
tworcow gier i/lub ich stowarzyszenia tj. European Game Developers Foundation oraz Video Games
Europe. Badanie bedzie finansowane z projektu majgcego wsparcie finansowe Komisji Europejskiej.

Docelowi informatorzy: kadra zarzadzajgca wyzszego/$redniego szczebla (top/senior management)
lub wtasciciele przedsiebiorstw zajmujgcych sie tworzeniem gier komputerowych i video na
wymienionych w p.1 platformach, majacy wiedze w obszarze innowacji i/lub wspédtpracy strategicznej
z podmiotami zewnetrznymi (tj. tworzenia nowych i/lub udoskonalania juz wydanych gier). Dane
gromadzone w uktadzie 1 informator z jednego przedsiebiorstwa (tzw. single-informant approach).

Dobor préby

# Struktura — w probie muszg znalezé sie twdrcy gier zarejestrowani w 6 nastepujgcych
europejskich krajach (minimum 60/kraj): Polska, Francja, Wielka Brytania, Holandia, Finlandia,
Austria, uzupetniajgco w prébie mogg znalezé sie tworcy gier zarejestrowani w pozostatych
krajach Unii Europejskiej, zaktada sie, ze préba powinna by¢ zréznicowana pod wzgledem kraju
rejestracji firmy stagd tez w prébie nie powinno znalez¢ sie wiecej anizeli -15% zarejestrowanych
w danym kraju. Préba powinna by¢ zréznicowana wzgledem wielkosci firmy.

# Specyfika doboru - skierowanie zaproszenia do udziatu w badaniu do zidentyfikowanych
podmiotéw, dobdr celowy.
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Docelowa wielkos¢ proby
#1 Wariant wyceny — préba 800 podmiotow
#2 Wariant wyceny — préba 1000 podmiotow

#3 Wariant wyceny — préba 1200 podmiotéw

Techniki gromadzenia danych: podejscie mieszane z wykorzystaniem CATI, CAWI i/lub CAWI
wspomagane telefonicznie (ang. mixed mode survey). Nalezy zapewni¢ wykorzystanie jednej metody
dla jednego informatora. Badanie realizowane w jezyku angielskim.

Narzedzie badawcze: badanie odbywal sie bedzie w oparciu o przygotowany z odpowiednim
wyprzedzeniem przez zespo6t badawczy kwestionariusz ankiety. Narzedzie zostanie wczes$niej poddane
przez zespdt odpowiedniej walidacji. Kwestionariusz ankiety oparty na 7 punktowej skali Likerta
obejmujacy okoto 130 pytan (w tym pytania zasadnicze oraz metryczka). Celem dotozenia nalezytej
starannosci zesp6t badawczy projektu, spotka sie zdalnie z ankieterem/ankieterami aby szczegétowo
omoéwic zakresu badania oraz przedyskutowaé narzedzie badawcze, w tym wyjasnic¢ wszelkie kluczowe
pojecia, terminy, czy zwroty. Narzedzie przygotowane w jezyku angielskim.

Forma przekazanych danych: Wyniki badania zostang przekazane Zamawiajgcemu przez Wykonawce
na chmure wskazang przez Zamawiajacego oraz dysk zewnetrzny, w postaci: baz danych w formacie
Xlsx oraz .sav., jak rGwniez syntetycznego raportu opisowego z przebiegu procesu gromadzenia danych
surowych w formacie docx. Przekazanie przedmiotu umowy na dysku zewnetrznym nastgpi dopiero
po jego ostatecznej akceptacji przez Zamawiajgcego. Dysk przekazany Zamawiajgcemu przez
Wykonawce bedzie zabezpieczony poprzez petne szyfrowanie. Wykonawca wraz z dyskiem przekaze
Zamawiajgcemu kod zabezpieczajgcy/login i hasto umozliwiajgce deszyfrowanie dysku.

Przewidywany okres zakornczenia realizacji: wrzesien 2024.
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