SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

do czeséci nr 2 zamowienia prowadzonego w trybie przetargu podstawowym, o ktérym mowa

w art. 275 pkt 1) ustawy Pzp pn. Zakup sprzetu komputerowego i monitoréw

interaktywnych do zaje¢ w ramach projektu ,,Ksztatcenie w mfodosci- sukcesem

\w przyszfosci

Przedmiotem Czesci nr 2 niniejszego zamowienia jest zakup i dostawa 9 monitorow
interaktywnych, przeznaczonych do szkoét z terenu Gminy Kartuzy, spetniajgcych
nastepujgce parametry minimalne:

Monitor interaktywny — parametry minimalne

Rozmiar ekranu (przekatna) 86”.
Wyswietlacz LCD z podswietleniem LED.
Format monitora 16:9.

Rozdzielczos¢ matrycy 4K UHD.
Jasno$é 400 cd/m?.

Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms.
Kat widzenia 178 stopni.

Waga maksymalnie 70 kg.

Wbudowane gtosniki 2 x 20W, uktad czterech mikrofondéw z eliminacjg echa akustycznego,
zintegrowany czujnik NFC z obstugg CCID.

Wbudowany w monitor komputer z system Android co najmniej w wersji 13, pamie¢ operacyjna

8 GB DDR, pamie¢ na dane i programy 32 GB (z mozliwoscig rozbudowy do 500 GB za
pomocg karty microSD).

Zaoferowany monitor interaktywny powinien posiadaé¢ Certyfikat GOOGLE EDLA. Wykonawca

zobowigzany bedzie wykazagé, ze zaoferowany model monitora interaktywnego jest

umieszczona na liscie https://storage.qoogleapis.com/play public/supported devices.html

Funkcje monitora bez podtgczania do komputera:

Przegladarka internetowa,
Tryb biatej tablicy wraz z wspotdzieleniem notatek w trybie rzeczywistym (edycja
notatek rowniez przez podtgczonych uczestnikdéw poprzez np. smartfony lub komputery,
mozliwos¢ identyfikacji autorow poszczegolnych notatek) oraz z zestawem gotowych tet
i éwiczeh interaktywnych do réznych przedmiotow.
Interaktywne widzety typu zegar, stoper, kostki do gry, przyrzady kreslarskie.
Bezprzewodowe wyswietlanie ekranu urzgdzenia przenosnego lub komputera:

o bez instalacji aplikacji dla urzgdzen mobilnych z natywng obstugg AirPlay,

Google Cast / Chromecast i Miracast,

o za pomoca aplikacji zainstalowanej na urzgdzeniu przenosnym lub komputerze,

o poprzez wybrane przegladarki internetowe (minimum 2 popularne przegladarki).
Odtwarzanie tresci interaktywnych (mozliwos$¢ pobierania wykonanych w programie
komputerowym interaktywnych lekcji na monitor poprzez siec).
W trybie biatej tablicy realizacja funkcji myszy oraz gestéw wielodotyku przy uzyciu
palca (palcow), pisanie za pomocg pisakdéw dotgczonych do monitora, Scieranie
zapiskow dtonig. Wszystkie te funkcje dostepne bez koniecznosci przetgczania trybow.
Rozpoznawanie gestow wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwdch punktach i obracanie
punktéw dotyku wokot srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwéch
punktach i oddalanie lub przyblizanie punktéw dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie
obiektu.



https://storage.googleapis.com/play_public/supported_devices.html

e Mozliwos¢ instalacji aplikacji firm trzecich na monitorze.

o Magazyn z wyselekcjonowanymi aplikacjami do pobrania, instalacji i pracy z nimi na
monitorze, zawierajgcy minimum: Microsoft Whiteboard, Microsoft Word, Microsoft
Excel, Microsoft OneNote, Cisco Webex Meetings, Zoom Cloud Meetings, Microsoft
Teams.

Technologia — dotykowa, IR.

Komunikacja monitora z komputerem za pomocg przewodu USB.

System mocowania VESA.

Gniazda potgczeniowe: microSD, HDMI x3, USB-C 3.2 Gen 1 x2, USB-A 2.0 x1, USB-A 3.2 x4,
USB-B 3.2 Gen 1 x3, stereo audio minidack wyjscie x1, RS232 x1, slot na komputer OPS
(wolny), RJ45 wejscie x1, RJ45 wyjscie x1.

Wspodtpraca z HDCP 2.3.

Mozliwos¢ tadowania urzgdzen zewnetrznych za pomocg wbudowanego w monitor zigcza
USB-C (fadowanie minimum 65W)

Typowy pobér mocy 180W w czasie pracy, 0,5W w trybie gotowo$ci.

Komunikacja: Bluetooth 5.2 (tryb podwdjny), sie¢ przewodowa 1000baseT, sie¢
bezprzewodowa IEEE 802.11ax (Wi-Fi 6).

Gwarancja producenta na monitor — 3 lata.
Obstuga monitora za pomocg zatgczonych pisakéw i za pomocg palca.
W zastawie z monitorem dwa pisaki.

W zestawie pdtka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane przez producenta
monitora miejsca do odtozenia pisakow.

Obstuga 20 jednoczesnych dotknieé umozliwia prace kilku uzytkownikéw jednoczesnie z
materiatem interaktywnym na tablicy wykorzystujgc dotgczone pisaki, inne przedmioty lub
swoje palce do pisania.

Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normg ISO
9001:2000 lub 1ISO 9001:2008 w zakresie urzadzen audiowizualnych.

Oprogramowanie interaktywne do monitora
Oprogramowanie do monitora interaktywnego, ktére pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej
wyswietlenie w czasie zajec¢ i archiwizacje po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane
funkcje musi posiada¢ jedno oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje
muszg by¢ realizowane bez koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu.
Wszystkie opisane funkcje oprogramowania muszg by¢ w petni dostepne przez okres co
najmniej trwania gwarancji na urzgdzenie. Mozliwos¢ instalacji opisanego oprogramowania co
najmniej na 10 komputerach bez dodatkowych opfat.
Multi-touch (wielodotyk)
e Program musi obstugiwac co najmniej dwadziescia rownoczesnych dotkniec.
e Aplikacja musi obstugiwa¢ mult-ituch (wielodotyk).
e Oprogramowanie musi obstugiwa¢ gesty multi-touch.
Tworzenie materiatéw lekcyjnych
e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na przygotowanie i
prezentacje tresci lekcji lokalnie z dysku komputera. Niedopuszczalne sg rozwigzania
zdalne, chmurowe dostepne poprzez sie¢ Internet.
e Aplikacja musi pozwala¢ na import plikow typu *.ppt, *.pptx, *.pdf, *.flp, *.xps oraz *.iwb.
Po zaimportowaniu tych plikéw uzytkownik moze modyfikowac¢ zawartos¢ i
przeksztatcac jg w zawartos¢ interaktywng lekciji.
e Stworzong zawartos¢ lekcji mozna eksportowac jako strone WWW, pliki obrazu,
PowerPoint, PDF oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).
e Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na wstawienie przez
uzytkownikéw tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztatci¢




odrecznie naszkicowang tabele na wstepnie sformatowana.

Program musi zawiera¢ karte wiasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca
modyfikowac style tekstu, animacje obiektow, efekty wypetnienia ksztattéw i style linii.
Program musi zawiera¢ petny edytor réwnan matematycznych obstugiwany przy
pomocy klawiatury oraz rozpoznajgcy pismo odreczne konwertujgc je na wyrazenia
matematyczne.

Program musi zawiera¢ wyszukiwarke zdje¢ i grafik w zasobach sieci Internet, ktéra
pozwala na bezposrednie wstawianie ich do tresci lekcji. Kazdy wstawiony obraz
automatycznie posiada link do strony internetowej, z ktorej zostat skopiowany.

Program musi zawiera¢ wyszukiwarke materiatow wideo w sieci Internet, ktéra pozwala
na wstawienie filmu w postaci linku do tresci lekcji i odtworzenie go bezposrednio w
programie.

Aplikacja musi automatycznie sprawdzac pisownie tekstu w przynajmniej nastepujgcych
jezykach polskim, ukrainskim, angielskim, niemieckim, hiszpanskim i rosyjskim. W
przypadku btednie napisanych stéw system sprawdzania ,podpowiada” uzytkownikowi
do wyboru poprawne formy wyrazu.

Program zawiera galerie z gotowymi materiatami typu: organizery graficzne do pisania,
tablice manipulacyjne, materiaty do sprawdzenia co uczniowie juz wiedzg i do ewaluacji
lekcji, widgety typu zegar, stoper, kosci do gry, tarcza do losowania wpisanych przez
nauczyciela elementéw (tekst, liczba, symbol).

Prowadzenie lekcji

Oprogramowanie musi:

Umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przegladarek internetowych bezposrednio do
tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przeglgdarka internetowa
wyswietla ,zywg”, interaktywng zawartosc¢ internetowg bezposrednio na stronie.
Uzytkownicy muszg méc rysowac i pisa¢ po osadzonej zawartosci strony internetowej
oraz przeciggac i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej na strone.
Umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
Pozwalaé¢ uzytkownikom na wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.
ZawieraC narzedzie do pisania pozostawiajgce Slad, ktory zostaje wygtadzony i
wyréwnany dla poprawy czytelnoéci adnotaciji.

Miesci¢ narzedzie do pisania, ktére:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o wilacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pozwala, aby pisane nim adnotacje blakty i znikaty w ciggu kilku sekund.
Obejmowac¢ opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknietego ksztattu kolorem.

ZawieraC narzedzie pisaka, ktory pozwala rysowac kreskg wygladajace jak slad kredki
Swiecowej w dowolnym kolorze.

Mie¢ funkcje konwertowania recznie napisanego tekstu na tekst maszynowy w
przynajmniej nastepujgcych jezykach polskim, ukrainskim, angielskim, niemieckim,
hiszpanskim i rosyjskim.

Zawartos¢ lekcji

Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktorym nauczyciele mogg przechowywac i modyfikowa¢ wspding
zawartos¢ edukacyjna.

Oprogramowanie musi zapewnia¢ dostep do gotowych zasob6w do nauki w
spotecznosciowej witrynie internetowej.

Dla uzytkownikow programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 gotowych
lekciji.




Zamawiajgcy wymaga montazu monitorow interaktywnych w poszczegodlnych placowkach
oswiatowych, okreslonych w § 1 ust. 3 umowy.

Wytyczne odnosnie montazu:
¢ Montaz monitoréw nalezy wykona¢ w porozumieniu z dyrektorem szkoty.
e Monitor nalezy zamontowac na scianie na uchwycie sciennym.
¢ Do monitora nalezy doprowadzi¢ przewdéd HDMI oraz USB z biurka nauczyciela.
¢ Okablowanie nalezy prowadzi¢ w estetycznych korytach kablowych.

Minimalne parametry uchwytu $ciennego:
e Obstugiwana wielko$¢ monitora minimum 86”
e Nos$nos¢ minimum 110kg
o Odlegtos¢ od $ciany maksymalnie 42mm
o Obstugiwana VESA do 1200x600
e Plyta przykrecana do Sciany o wysokosci minimum 225mm
e Blokowanie monitora na uchwycie za pomocga $rub kontrujgcych.

Nie dopuszcza sie _mechanizméw_sprezynowych ktdére nie zabezpieczaja monitora
przed niepowotanym odchyleniem.

Nie dopuszcza sie stosowania uchwytow tzw. ,,requlowanych”. Uchwyt powinien mie¢
stalg pozycje montazu monitora bez elementéw ruchomych ktére moga powodowaé
zmiane potozenia monitora w czasie uzytkowania.




