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Projekt pt. „Jeden Uniwersytet – Wiele Możliwości. Program Zintegrowany”

Załącznik nr 2 do SWZ DZP.381.054.2021.UGS

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
1. Przedmiot zamówienia
Przedmiot zamówienia jest realizowany w ramach projektu pt. „Jeden Uniwersytet – Wiele Możliwości. Program Zintegrowany”. Projekt, a tym samym przedmiot zamówienia jest współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach środków Europejskiego Funduszu Społecznego, Program Operacyjny Wiedza Edukacja Rozwój, Oś Priorytetowa III Szkolnictwo wyższe dla gospodarki i rozwoju, Działanie 3.5. Kompleksowe programy szkół wyższych, o numerze POWR.03.05.00-00-Z301/18.

Część A
Szkolenie w formule online pn. „Grafika komputerowa dla humanistów” dla pracowników dydaktycznych i badawczo-dydaktycznych Wydziału Humanistycznego, którzy wykorzystają zdobyte podczas szkolenia umiejętności na zajęciach dydaktycznych takich, jak m.in.: Analiza i kreacja tekstu perswazyjnego, Podstawy projektowania graficznego, Infografika. Celem szkolenia jest zapoznanie uczestników z podstawowymi możliwościami Photoshopa, Adobe Ilustrator, Adobe InDesign, Corel Draw, Adobe Flash, Adobe Dreamweaver.
W trakcie szkolenia wykorzystane zostaną co najmniej następujące metody dydaktyczne: wykład/webinarium, prezentacja z praktycznymi przykładami, case studies, dyskusja, wymiana doświadczeń między uczestnikami, materiały video.

W zakres usługi szkoleniowej wchodzi: 
· przeprowadzenie szkolenia dla 1 grupy maksymalnie 10-cio osobowej w formule online w wymiarze 64 godzin realizowanych w modułach scharakteryzowanych poniżej;
· zapewnienie rozwiązań technicznych dla realizacji szkolenia w formie zdalnej z udziałem trenera i uczestników (webinarium) w tym zapewnienie możliwości połączenia dla uczestników z poziomu przeglądarki internetowej (w oparciu o technologię webcast). Zastosowane rozwiązania technologiczne mają umożliwiać połączenie audio i video, prowadzenie czatu, pracę w podgrupach, udostępnianie ekranu/plików; przeprowadzenie ankiet i testów;
· przygotowanie materiałów szkoleniowych pomagających w wykorzystaniu uzyskanej wiedzy i doskonaleniu nabytych umiejętności;
· wystawienie przez Wykonawcę zaświadczenia o ukończeniu szkolenia każdemu uczestnikowi po zakończeniu szkolenia.

Minimalny zakres tematyczny szkolenia winien obejmować zagadnienia:

Dzień 1 - 7h
Moduł I
Tworzenie i obróbka obrazów z Adobe Photoshop 
1. Zapoznanie z interfejsem Adobe Photoshop
2. Przestrzeń robocza (polecenia, palety)
3. Skróty klawiszowe
4. Parametry zdjęcia (obracanie, kadrowanie, korekta histogramu, rozmywanie szumów, ppoprawa ostrości, korekta barwy)
5. Fotomontaż (analiza projektu i narzędzia edycji, warstwy, kanał Alfa

Dzień 2 - 7h
Moduł II
1. Retusz portretu
2. Retusz sylwetki
3. Elementy graficzne strony WWW
4. Publikacja drukowana

Dzień 3 - 7h
Moduł III 
Grafika wektorowa z Adobe Illustrator  
· Interfejs aplikacji Adobe Illustrator
· Tworzenie obiektów w Adobe Illustrator
· Tworzenie dowolnych kształtów
· Transformacja i edycja obiektów
· Tworzenie i edycja kształtów przy pomocy krzywych Beziera
· Praca z kolorami
· Tekst w Adobe Illustrator
· Atrybuty obiektów
· Warstwy
· Grafika bitmapowa w programie Adobe Illustrator
· Drukowanie projektów graficznych

Dzień 4 - 7h
Moduł IV 
1. Skład poligraficzny z Adobe InDesign – wprowadzenie do interfejsu
2. Czyszczenie tekstu i style akapitowe
3. Spis treści i index
4. Tryb księgi i sprawdzanie plików
5. Grafika w książce
6. Ebook
7. Czwórka tytułowa

Dzień 5 - 7h
Moduł V 
Grafika w Corel Draw
1. Zapoznanie z interfejsem programu Corel Draw
2. Szczegółowe omówienie obszaru roboczego
3. Poznanie podstawowego narzędzia „wskaźnik"
4. Podstawy rysunku wektorowego
5. Praca z tekstem
6. Praca z obiektami
7. Rysowanie i modyfikacje obiektów
8. Wykorzystanie Krzywych Beziera
9. Rysowanie linii
10. Praca z bitmapami
11. Praca z Corel Photo - Paint
12. Efekty i ich wykorzystanie
13. Tworzenie projektów typograficznych
Dzień 6 - 5h
Moduł VI 
Tworzenie animacji i grafiki interaktywnej z Adobe Flash 
Tworzenie obiektów w Adobe Flash
Tworzenie gry za pomocą programu Adobe Flash – praktyczne wykorzystanie języka actionscript

Dzień 7 - 5h
Moduł VII 
Identyfikacja wizualna w grafice komputerowej 

Dzień 8 - 7h
Moduł VIII 
Projektowanie witryn sieci Web z Adobe Dreamweaver 
· Tworzenie layoutu
· Język HTML
· Kaskadowe arkusze stylów CSS
· Pozycjonowanie i sterowanie wyświetlaniem elementów na stronach WWW
· Interfejs aplikacji Dreamweaver
· Budowa strony w środowisku Dreamweaver

Dzień 9 - 7h
Moduł IX
· Dobre praktyki projektanta stron WWW
· Projektowanie stron przyjaznych użytkownikom
· Poprawność składni HTML i CSS
· Budowanie szpalt z elementów blokowych

Dzień 10 - 5h
Moduł X
· Kompresja plików graficznych
· Stosowanie ‘bezpiecznej kolorystyki’
· Szanowanie praw autorskich

Dodatkowe warunki:
a) Realizacja winna odbywać się zgodnie z harmonogramem uzgodnionym przez Zamawiającego z Wykonawcą po zawarciu umowy i przesłanym do Wykonawcy drogą mailową najpóźniej do 5 dni roboczych przed rozpoczęciem każdego szkolenia. 
b) Wykonawca jest zobowiązany dostosować się do zmian harmonogramu wprowadzonych przez Zamawiającego. 
c) Wszystkie szkolenia powinny się odbywać w przedziale godzinowym pomiędzy 9.00 a 18.00; od poniedziałku do soboty. 
d) Każdorazowe nieprzeprowadzenie zajęć zgodnie z harmonogramem z przyczyn leżących po stronie Wykonawcy Zamawiający uznaje za niewykonanie przedmiotu umowy. 
e) Szkolenie odbędzie się w formule online.
f) Wykonawca zobowiązany jest do dysponowania oprogramowaniem, które umożliwia prowadzenie spotkań online w czasie rzeczywistym z co najmniej 10 uczestnikami szkolenia w oparciu o technologię webcast z zapewnieniem transmisji audio, video, udostępniania widoku ekranu/pliku, dedykowanego kanału komunikacji pisemnej np. czat z wykorzystaniem technologii zapewniającej w uzasadnionych przypadkach szyfrowanie przesyłanych danych i dostępem do uczestniczenia w spotkaniu wyłącznie zaproszonych osób. 

Część B
Przedmiotem zamówienia jest szkolenie certyfikowane pn. „Szkolenie E-LEARNINGOWE - Zaawansowany kurs grafiki komputerowej z wykorzystaniem pakietu Adobe” dla pracowników dydaktycznych i badawczo-dydaktycznych Wydziału Nauk Przyrodniczych. Celem kursu jest zapoznanie uczestników z podstawowymi możliwościami zaawansowanych narzędzi grupy Adobe oraz zdobycie przez nich/podniesienie ich umiejętności efektywnego tworzenia i obróbki obrazów, zarówno grafiki, jak i animacji. W efekcie uczestnicy będą potrafili samodzielnie realizować projekty graficznej przekazać tę wiedzę studentom w trakcie prowadzonych zajęć.
Pod pojęciem certyfikowane szkolenia prowadzące do uzyskania kwalifikacji rozumie się szkolenia zakończone uzyskaniem kwalifikacji. Poprzez uzyskanie kwalifikacji należy rozumieć formalny wynik oceny i walidacji uzyskany w momencie potwierdzenia przez upoważnioną do tego instytucję, że dana osoba uzyskała efekty uczenia się spełniające określone standardy.
Szkolenie certyfikowane winno zakończyć się egzaminem potwierdzającym uzyskane kwalifikacje. Pozytywne zakończenie szkolenia winno być potwierdzone dokumentem wydanym przez akredytowaną jednostkę certyfikującą lub jednostkę posiadającą umowę partnerstwa z akredytowaną jednostką certyfikującą, upoważniającą Wykonawcę do realizacji na terenie Polski certyfikowanych szkoleń zgodnie z wytycznymi akredytowanej jednostki certyfikującej. Przez akredytowaną jednostkę certyfikującą należy rozumieć jednostkę certyfikującą posiadającą akredytację w zakresie certyfikacji systemów zarządzania i/lub wyrobów i/lub osób, udzieloną przez Polskie Centrum Akredytacji lub przez równorzędny podmiot zagraniczny. Krajową jednostką akredytującą upoważnioną do akredytacji jednostek certyfikujących jest Polskie Centrum Akredytacji. Przez równorzędny podmiot zagraniczny rozumie się jednostkę akredytującą innego państwa, będącą sygnatariuszem porozumienia EA MLA (Multilateral Agreement). Lista sygnatariuszy porozumienia EA MLA oraz ich status znajduje się na stronie EA: www.european-accreditation.org.
W zakres usługi szkoleniowej wchodzi: 
· Dostęp do kursu e-learningowego dla 15 uczestników.
· zapewnienie rozwiązań technicznych dla realizacji szkolenia w formie e-learningowej (platformy do zdalnego nauczania),
· konsultacje online dla uczestników,
· egzamin w języku polskim realizowany w formie zdalnej,
· wystawienie certyfikatu/zaświadczenia o ukończeniu kursu z wynikiem pozytywnym.

Minimalny zakres tematyczny szkolenia winien obejmować zagadnienia:

Moduł I Tworzenie i obróbka obrazów z Adobe Photoshop (15h)
1. Zapoznanie z interfejsem Adobe Photoshop
2. Przestrzeń robocza (polecenia, palety)
3. Skróty klawiszowe
4. Parametry zdjęcia (obracanie, kadrowanie, korekta histogramu, rozmywanie szumów, ppoprawa ostrości, korekta barwy)
5. Fotomontaż (analiza projektu i narzędzia edycji, warstwy, kanał Alfa
6. Retusz portretu
7. Retusz sylwetki
8. Elementy graficzne strony WWW
9. Publikacja drukowana

Moduł II Grafika wektorowa z Adobe Illustrator  (15h)
1. Interfejs aplikacji Adobe Illustrator
2. Tworzenie obiektów w Adobe Illustrator
3. Tworzenie dowolnych kształtów
4. Transformacja i edycja obiektów
5. Tworzenie i edycja kształtów przy pomocy krzywych Beziera
6. Praca z kolorami
7. Tekst w Adobe Illustrator
8. Atrybuty obiektów
9. Warstwy
10. Grafika bitmapowa w programie Adobe Illustrator
11. Drukowanie projektów graficznych

Moduł III Skład poligraficzny z Adobe InDesign (15h)
1. Wprowadzenie do interfejsu
2. Tworzenie dokumentu
3. Obiekty wektorowe w InDesign
4. Strony i elementy wzorcowe
5. Warstwy
6. Zarządzanie publikacją
7. Tworzenie ebooków

Moduł IV Tworzenie animacji i grafiki interaktywnej z Adobe Flash (15h)
1. Elementy interfejsu aplikacji Adobe Flash
2. Tworzenie obiektów w Adobe Flash
3. Bitmapy
4. Animacja
5. Język actionscript

Moduł V Identyfikacja wizualna w grafice komputerowej (15h)
1. Różne rodzaje grafiki komputerowej
2. Identyfikacja wizualna
3. Typografia
4. Layout

Moduł VI Projektowanie witryn sieci Web z Adobe Dreamweaver (15h)
1. Wprowadzenie do tematyki witryn WWW
2. Etap przygotowawczy w projektowaniu serwisu
3. Tworzenie layoutu
4. Język HTML
5. Kaskadowe arkusze stylów CSS
6. Pozycjonowanie i sterowanie wyświetlaniem elementów na stronach WWW
7. Interfejs aplikacji Dreamweaver
8. Budowa strony w środowisku Dreamweaver
9. Dobre praktyki projektanta stron WWW

Moduł VII Projektowanie i tworzenie identyfikacji wizualnej z Adobe Illustrator (15h)
1. Fotorealizm – wprowadzenie do możliwości programu Adobe Illustrator 
2. Elementy konstruowania 3d
3. Siatka w perspektywie
4. Ilustracja komiksowa
5. Grafika wektorowa na podstawie fotografii oraz przestrzeń w ilustracji wektorowej
6. Style grafiki
7. Symbole
8. Biblioteki i narzędzia graficzne
9. Praca z pędzlami w Adobe Illustrator
10. Metody szybkiego kształtowania w Adobe Illustrator

Dodatkowe warunki:
· Szkolenie musi być realizowane w języku polskim,
· Dostęp do szkolenia dla uczestników przez co najmniej 6 miesięcy,
· Kurs powinien zakończyć się egzaminem prowadzonym w języku polskim w formie zdalnej (przez internet),
· Kurs powinien zapewniać nieograniczony dostęp do materiałów szkoleniowych 24 godziny na dobę oraz konsultacji dla uczestników.

2. Termin realizacji zamówienia
Wymagany termin realizacji zamówienia: od daty zawarcia umowy do 12 miesięcy od podpisania umowy jednak nie dłużej niż do 31.12.2022r..
3. Miejsce realizacji zamówienia i warunki techniczne
Część A
a) Wykonawca nie jest zobowiązany do zapewnienia komputerów, łącza internetowego ani oprogramowania do spotkań online’owych uczestnikom szkoleń.
b) Wykonawca zapewni pomoce dydaktyczne, materiały i sprzęt niezbędne do przeprowadzenia szkolenia inne niż wymienione powyżej. 
Część B
a) Szkolenie odbędzie się w formule online (e-learning, z dostępem do materiałów szkoleniowych 24 godziny na dobę).
b) Wykonawca zobowiązany jest do udostępnienia uczestnikom kursu na platformie zdalnego nauczania.

4. Liczba uczestników
Część A: Ostateczna liczba uczestników zależeć będzie od liczby osób zainteresowanych udziałem w szkoleniu. Nie można wprowadzać na zajęcia dodatkowych osób niebędących uczestnikami Projektu. 
Zamawiający zastrzega sobie możliwość rezygnacji ze szkolenia w przypadku niezebrania się grupy – Wykonawcy nie przysługuje wówczas wynagrodzenie. 

Grupa max: 10 osób 
Liczba grup: 1
Liczba dni szkoleń: 10
Liczba godzin: 64
Liczba edycji szkoleń: 1

Część B:
Ostateczna liczba uczestników zależeć będzie od liczby osób zainteresowanych udziałem w szkoleniu. 
Zamawiający zastrzega sobie możliwość rezygnacji ze szkolenia w przypadku niezebrania się grupy – Wykonawcy nie przysługuje wówczas wynagrodzenie. 

Liczba uczestników max: 15 osób 
Liczba godzin: 105

Przez godzinę lekcyjną Zamawiający rozumie 45 minut. 
5. Rekrutacja, informacja oraz organizacja kursu
Za rekrutację na szkolenia odpowiedzialny jest Zamawiający. Zamawiający zobowiązuje się dostarczyć listę uczestników/uczestniczek szkolenia oraz listę rezerwową lub poinformować o niezebraniu się grupy najpóźniej 5 dni roboczych przed planowanym terminem rozpoczęcia każdego szkolenia. W przypadku niezgłoszenia się uczestniczki/uczestnika na szkolenie, do udziału w szkoleniu ma prawo pierwsza osoba z listy rezerwowej. 
Wykonawca zobowiązany jest do niezwłocznego poinformowania Zamawiającego o niezgłoszeniu się uczestników na szkolenie, przerwaniu szkolenia lub rezygnacji z uczestnictwa oraz każdorazowej nieobecności skierowanych osób na szkolenie oraz o innych sytuacjach, które mają wpływ na ewentualne niezrealizowanie programu zajęć i umowy. 
Wykonawca zobowiązany jest do umożliwienia osobom wskazanym przez Zamawiającego przeprowadzenia w każdym czasie kontroli realizacji zajęć w tym w szczególności ich przebiegu, treści, wykorzystywanych materiałów, frekwencji uczestników. 

Dotyczy części A:
Wykonawca będzie gromadzić listy obecności w postaci zrzutów ekranu lub innego rodzaju plików wygenerowanych z wykorzystywanego systemu do zdalnej edukacji w formie umożliwiającej identyfikację uczestników (zawierającej imię i nazwisko uczestnika).
Wykonawca zobowiązany jest do przygotowania pre- oraz post testu, którego wzór zostanie przedłożony do akceptacji Zamawiającemu nie później niż na 5 dni roboczych przed planowanym rozpoczęciem realizacji każdego ze szkoleń. Ostateczna akceptacja przez Zamawiającego nadesłanych wzorów musi nastąpić najpóźniej na 2 dni robocze przed planowanym rozpoczęciem szkolenia, którego dotyczy. Pre- oraz post testy mają umożliwić zdiagnozowanie poziomu kompetencji, których dotyczy dane szkolenie, przed i po jego zakończeniu. Wykonawca przygotowuje testy w oparciu o przekazane przez Zamawiającego wzory.  

6. Materiały informacyjne: przygotowanie i dystrybucja
Wykonawca jest zobowiązany do: 
Część A
1. Przygotowania autorskiego programu szkolenia i przesłania go drogą mailową do Zamawiającego do 10 dni roboczych przed planowanym pierwszym dniem szkolenia. 
2. Przygotowania materiałów szkoleniowych dostępnych dla każdego uczestnika szkolenia. Materiały szkoleniowe powinny zostać udostępnione w wersji elektronicznej. 
3. Przygotowania wzoru zaświadczenia dla uczestników, które zawiera szczegółowy program szkolenia z czasem poświęconym na poszczególne moduły i przedłożenia go do akceptacji Zmawiającemu w terminie do 5 dnia roboczego przed ostatnim dniem realizacji szkolenia. 
4. Dostarczenie kompletu zaświadczeń o uczestnictwie w szkoleniu do Zamawiającego. 
5. Przeprowadzenia na zakończenie szkolenia ankiety ewaluacyjnej (przygotowanej w wersji elektronicznej przez Zamawiającego i dostarczonej Wykonawcy drogą mailową w terminie do 5 dni roboczych przed rozpoczęciem szkolenia) dotyczącej indywidualnej oceny szkolenia przez każdego z uczestników. Wykonawca zobowiązany będzie do przeprowadzenia ankiet ewaluacyjnych i przekazania ich Zamawiającemu, w terminie do 5 dni roboczych od zakończenia szkolenia. Ponadto Wykonawca jest zobowiązany do przygotowania podsumowania w formie zbiorczej, którego wzór zostanie dostarczony przez Zamawiającego wraz ze wzorem ankiety. Przewiduje się formę elektroniczną ankiet oraz przekazanie wyników w formie pliku pdf.
6. Przygotowania pretestu oraz posttestu uwzględniających program oraz zakres merytoryczny szkolenia. Testy te muszą być imienne, nie anonimowe, a poprawność ich wypełnienia potwierdzona przez Wykonawcę. 
7. Na programie, zaświadczeniach, testach pre- i post-, ankiecie, materiałach szkoleniowych powinna znaleźć się informacja, iż zajęcia współfinansowane są ze środków Unii Europejskiej zgodnie z aktualnymi na dzień przeprowadzenia zajęć Wytycznymi oraz zasadami promocji Projektu. Informacje na temat prawidłowego oznaczenia materiałów i dokumentów dostarczy Zamawiający w terminie nie późniejszym niż 10 dni roboczych przed planowanym pierwszym dniem szkolenia. 

Część B
1. Przekazania uczestnikom dostępu do platformy zdalnego nauczania, na której znajduje się kurs,
2. Przeprowadzenia egzaminu potwierdzającego nabyte kompetencje,
3. Wręczenia uczestnikom oryginałów zaświadczeń/certyfikatów oraz dostarczenia kopii zaświadczeń/certyfikatów potwierdzonych za zgodność z oryginałem do Zamawiającego. 

7. Dokumentacja związana z realizacją szkoleń: 
Dotyczy części A:
Wykonawca zobowiązany będzie do przekazania Zamawiającemu dokumentów w terminie do 5 dni roboczych od dnia zakończenia szkolenia, a w szczególności: 
1) Zrzutu ekranu lub innego rodzaju plików wygenerowanych z wykorzystywanego systemu do zdalnej edukacji ukazującego listę uczestników spotkania z godziną rozpoczęcia i zakończenia każdego dnia szkolenia.
2) Sprawdzonych testów pre- i post- w formie pliku PDF.
3) Ankiet oceniających przeprowadzonych wśród uczestników szkolenia wraz ze zbiorczym zestawieniem wyników ankiet. Ankiety powinny zostać przekazane w postaci pliku pdf.
4) Oryginałów zaświadczeń. 
5) Jednego kompletu materiałów szkoleniowych, w celu przekazania ich do archiwum Projektu. 
6) Potwierdzenia wysłania materiałów szkoleniowych do uczestników szkolenia.
Wykonawca jest zobowiązany niezwłocznie po przekazaniu materiałów Zamawiającemu do usunięcia zapisów rozmów uczestników, nagrań i innych materiałów utrwalonych online. Na potwierdzenie Wykonawca złoży Zamawiającemu stosowne oświadczenie.

Dotyczy części B:
Wykonawca zobowiązany będzie do przekazania Zamawiającemu dokumentów w terminie do 5 dni roboczych od dnia udzielenia uczestnikom dostępu do kursu e-learningowego:
1) [bookmark: _GoBack]Potwierdzenia udzielenia dostępu uczestnikom do kursu na platformie e-learningowej;
oraz w terminie do 20 dni roboczych od dnia zakończenia kursu przez uczestnika dokumentów potwierdzających jego realizację, a w szczególności: 
2) Kopii potwierdzonych za zgodność z oryginałem zaświadczeń/certyfikatów o ukończeniu kursu. 

Niedotrzymanie ww. terminu Zamawiający uzna jako nienależyte wykonywanie przedmiotu umowy.
8. Prawa autorskie
Wykonawca przeniesie na Zamawiającego autorskie prawa majątkowe do wytworzonych w ramach realizacji niniejszego zamówienia materiałów noszących cechy utworu w rozumieniu art. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
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