Zatgcznik nr 1 do SIWZ
Wytyczne do projektu aranzacji ekspozycji stalej
Przy projekcie aranzacji nalezy zaplanowa¢ wykorzystanie najnowszych technologii
stosowanych we wspotczesnym muzealnictwie oraz nowatorskich metod prezentacji
muzealiow. Integralng cze$cig aranzacji powinny by¢ elementy umozliwiajace odbiorcy
interaktywne zwiedzanie oraz kreatywng zabawe w przestrzeni ekspozycji.

I WSTEP

Informacije ogdlne - koncepcyine

Merytoryczno-wystawiennicza czg$¢ wystawy skupia¢ si¢ bedzie w obrgbie trzech
kondygnacji, a cata ekspozycja opiera¢ si¢ bedzie na trzech tematach: etnograficznym
(kondygnacja 0), historii grudzigdzkich spichlerzy i1 ich roli w zyciu gospodarczym
i militarnym miasta (kondygnacja -1) oraz historii grudzigdzkiego przemystu zwigzanego
z uprawg i obrobka zb6dz (kondygnacja -2).

Na najwyzszej kondygnacji (+2) przewiduje si¢ cze$¢ biurowo-magazynowa, natomiast na
kondygnacji ponizej (+1) sal¢ kinowo-edukacyjng. W Muzeum planowane jest takze
utworzenie czesci tzw. komercyjnej (kondygnacja -3) z kawiarenkg oraz sklepikami
z pamigtkami nawigzujacymi do tematyki muzeum.

Wszystkie sale wystawowe dostosowane beda dla 0os6b niepetnosprawnych w postaci windy,
toalet, czy tez elementow ekspozycji z mozliwoscig dotyku niektorych obiektow
1 audiodeskrypcji. Ze wzgledu na rozne predyspozycje zwiedzajacych mozliwe bedzie
wypozyczenie w kasie audio przewodnikow (nagrania w 3 jezykach: polskim, angielskim
1 niemieckim).

Ciagi komunikacyjne

Wejscie do oddzialu muzeum znajdowac si¢ bedzie od strony ulicy Spichrzowej, na
kondygnacji 0. Na budynku, nad wejSciem przewiduje si¢ montaz stylizowanego szyldu
w formie podswietlanego neonu z nazwg muzeum. Obok wejscia znajdowac si¢ powinna
takze tablica z krotka informacja o muzeum. Cigg wystawienniczy przebiega od
kondygnacji 0, poprzez kondygnacje -1 1 -2, do poziomu -3, na ktorym znajduje si¢ wyjscie
(przez tzw. cze$¢ komercyjng muzeum) na aleje Piotra z Grudzigdza od strony Wisty. Przy
wyj$ciu planowane sg schody, przy ktoérych umieszczony zostanie zewnetrzny system
wystawienniczy do wykorzystania na planszowe wystawy czasowe. Dodatkowym elementem
bedzie makieta dotykowa umiejscowiona na podstawie studni znajdujacej si¢ przy schodach.
Makieta dotykowa przedstawia¢ ma ciag spichlerzy z zarysem Wisly 1 Gory Zamkowe;,
a takze zawiera¢ znacznik ,.tu jeste§”. Legenda makiety winna by¢ z tekstem tradycyjnym
i brajlowskim w jezyku polskim i angielskim. Podstawa studni powinna by¢ wylozona
materialem nawigzujacym do architektury schodow i1 ogrodzona balustradg (jak najmniej
ingerujaca w panorame).

Ciagi komunikacyjne powinny by¢ zaprojektowane w taki sposdb, iz tworza harmonijng
cato$¢ z przestrzeniami ekspozycyjnymi. Do ich aranzacji mozna wykorzysta¢ w formie
wydrukow wielkoformatowych archiwalne zdjg¢cia oraz fotografie obrazow, rycin i planow



znajdujacych si¢ w zbiorach muzeum. Czg¢$¢ fotografii wielkoformatowych na klatce
schodowej moze by¢ podswietlana.

W catosci projektu nalezy uwzgledni¢ rowniez odpowiedni kolor stolarki drzwiowej pasujacy

do aranzacji — tam gdzie jest to mozliwe proponuje si¢ zastosowanie drzwi szklanych, ktére
wydajg si¢ najbardziej neutralne w pomieszczeniach muzealnych.

11 KONCEPCJA WYSTAWIENNICZA 1 ELEMENTY ARANZACYJNE

FElementy aranzacyjne wila$ciwe dla kazdego z poziomdéw wystawienniczych

Eksponaty umieszczone w zabudowanych gablotach z cieplym o$wietleniem ledowym oraz
na postumentach. Niezaleznie od o$wietlenia w gablotach nalezy zaprojektowaé oswietlenie
podsufitowe w formie szynoprzewodow z punktowym, cieptym $wiatlem ledowym.
Obiektom beda towarzyszyly multimedia w postaci wbudowanych w zabudowe ekranow
dotykowych z systemem czujek automatycznych uruchamiajacych projekcje.

Przy tworzeniu aranzacji przestrzeni wystawienniczej nalezy uwzgledni¢ réwniez projekty
wydrukow wielkoformatowych ze zdjeciami, wydrukow z tekstem i etykiet informacyjnych

do eksponatow.

Kondygnacja +2 (magazynowo-biurowa)

- Biura pracownikoéw merytorycznych wraz z czescig magagzynowq oraz zapleczem
socjalnym

- Serwerownia

Kondygnacja +1 (edukacyjna)

- Sala edukacyjna

W sali tej beda si¢ odbywaly zajecia zaréwno dla grup zorganizowanych, jak 1 dla
indywidualnych odbiorcow w zrdéznicowanym wieku. Z tego wzgledu planuje si¢ tam
wstawienie stolikow i krzeset, ktorych ustawienie moze by¢ zmienne w zaleznosci od potrzeb.
Motywem przewodnim zaje¢ beda nadwislanskie spichlerze i przechowywane w nich zboze.
Planuje si¢ umozliwienie odbiorcom wypiekanie wtasnych buteczek 1 pokazanie na ich
przyktadzie drogi ,,od ziarenka do bochenka”. W sali nalezy zaplanowa¢ réwniez system
szafek do przechowywania materiatow do zaje¢ edukacyjnych. Elementy wyposazenia
w miar¢ mozliwo$ci winny by¢ spojne z projektem aranzacji wnetrz.

- Sala kinowa

Nalezy uwzgledni¢ aranzacje¢ S$cian — wyposazenie sali kinowej realizowane przez
wykonawce robdt budowlanych.



- Ekspozycja dla dzieci
Nowoczesna zabudowa S$ciany z przeszklonymi miejscami do prezentacji eksponatow
(przestrzenie zamykane na zamki) oraz wycietymi przestrzeniami na siedziska, elementy do

zabawy dla dzieci.

Kondygnacja 0 — poziom wejsScia od ulicy Spichrzowej

- Szatnia wraz 7 kasq biletowq 7 pomieszczeniem dla ochrony

Standardowe wyposazenie szatni w postaci wieszakow z numerkami, lady oraz systemu do
sprzedazy biletow. Swoim charakterem otwarta szatnia powinna nawigzywac¢ do znajdujacej
si¢ obok ekspozycji. W przestrzeni szatni nalezy réwniez uwzgledni¢ miejsce na informacje
wazne dla zwiedzajacych: cennik, regulamin zwiedzania itp.

- Ekspozycja w holu

W otwartej przestrzeni nalezy wprowadzi¢ rekonstrukcje drewnianego mityna (makieta do
zabawy dla dzieci, np. w formie kulkodromu), a takze proponuje si¢ wkomponowanie innych
elementow spojnych z tematyka muzeum, np. kogi (fragment badz cato§¢) umozliwiajacej
zabawe dzieciom (schodki, barierki, liny, drabinki, kotwice, worki, beczki itp.), drewnianych
wozkow 1 taczek do przewozenia rdznych towardow na statek itp. Konieczne o$wietlenie
punktowe na szynoprzewodach. Pod rekonstrukcja nawierzchnia bezpieczna, dedykowana
placom zabaw.

Przestrzen ta bedzie wprowadza¢ do pierwszej sali ekspozycyjnej i w jej obrebie planowane
jest umieszczenie wirtualnego prezentera — multimedialnej projekcji flisaka zapraszajacego na
wystawe.

- Sala ekspozycyjna (etnograficzna)

Prezentacja dawnych form uprawy, przetwarzania i przechowywania zboza z uwzglgdnieniem
transportu szlakiem wislanym zmierzajagca do ukazania Polski, jako ,,spichlerza Europy”,
a jednoczesnie ukazujaca kulturowy fenomen rzeki. Wykorzystanie wspoiczesnych technik
wystawienniczych (multimedia, prezentacje) i wybranych zabytkéw muzealnych przyczyni
si¢ do pelnego ukazania tego elementu kultury i1 funkcjonowania cztowieka. Koncepcja
wystawy uwzgledni formy najdawniejsze, jak i te z okresu rozkwitu kultury tradycyjnej, dajac
zwiedzajagcym mozliwo$¢ poznania jak najszerszego tta dla wybranego dla tej czeSci
ekspozycji zagadnienia.

Prezentacja wyzej wymienionych tresci odbedzie si¢ w oparciu o ikonografie, rekonstrukcje
typow todzi, wykorzystanie zabytkéw muzealnych dotyczacych rybotowstwa oraz prezentacje
multimedialng ukazujaca zroznicowany charakter upraw, wislanej zeglugi, rozmaitych typow
zawodowych oraz specyfike klimatu nabrzeza wislanego.



Kondygnacja -1

- Sala ekspozycyjna (historia grudzigdzkich spichlerzy)

Wista 1 grudzigdzkie spichrze to elementy potwierdzajace rol¢ miasta jako liczacego si¢
osrodka handlu zbozem 1 rzemiostem. Spichrze poza funkcja magazynowa pehity takze
wazng rol¢ militarng.

W formie multimedialnej przedstawiamy zarys historii poszczegolnych spichlerzy -
podajac krétkie informacje np. wymieniamy ile ma kondygnacji, kiedy zostat
zbudowany, kto byt jego wiascicielem, ewentualnie kiedy przebudowano go na cele
mieszkalne itp. Na ekspozycji warto pokaza¢ wnetrze spichrza, ewentualnie na
przyktadzie spichrza nr 17 (Muzeum), w ktérym zachowato si¢ autentyczne wnetrze
z XVII wieku (zabytkowa wi¢zba dachowa, drewniane, dwuprzgstowe stropy wsparte
na rz¢dach stupéw 1 podciggu oraz drewniane, drabiniaste schody) lub planow
spichrza, ktory przewidziano do adaptacji. Te informacje winny by¢ zawarte
w multimediach, gdzie zilustruje si¢ takze na podstawie fragmentow dawnych
widokow miasta, urzadzenia typu rynny spustowe, itp., pokaze tragarzy i caly ruch na
nabrzezu. Znajda si¢ tu takze liczne zdjecia, ryciny, plany przebudowy, archiwalia od
czasow sredniowiecza do pierwszej potowy XX wieku.

Dodatkowym elementem bedzie makieta multimedialna na zasadzie wideo mappingu.
Ma ona przedstawia¢ animowang infografik¢ z dynamiczng projekcja zawierajaca
muzyke 1 glos lektora. Animowana projekcja przedstawiaé bedzie fazy rozwoju miasta
wzdhuz linii Wisty — zawarto$¢ zostanie wskazana przez muzeum.

Zycie codzienne nabrzeza na przestrzeni wiekéw - przykladowy sposob aranzacji:
na jednej ze S$cian zamontowana okiennica, taka jak w spichrzu, otwieramy ja.
Po otwarciu na ekranie ukazuja si¢ widoki nabrzeza — fragmenty z dawnych rycin,
pocztowki lub ich fragmenty, ptynace todzie z zaladunkiem, flisacy, zegluga na Wisle
itp.; stycha¢ gwar, sygnat dzwigkowy parostatku itp. Takze eksponaty: korzec, wagi
typu bezmian itd. Przy wadze worki na make (wypchane) oraz snopki zwigzane
powrdstem trzech podstawowych zbdz: pszenicy, zyta i owsa. Atrakcja dla dzieci
bedzie wirtualna mysz — projekcja myszy biegajacej po podtodze na obszarze 2-3 m.
Mozna réwniez uwzgledni¢ kota lezacego na workach ze zbozem.

Wyeksponowanie funkcji pienigdza w handlu; historia pienigdza, poczawszy od
wymiany towarowej; towarowo-pienieznej 1 pienigznej. W formie zabawy
interaktywnej zabawa w zakupy roéznych produktow na przestrzeni wiekow (sol,
chleb, krowa, kon, naczynia) w ujeciu: $wiat, Europa, Ziemia Grudzigdzka

Kondygnacja -2

- Pomieszczenie socjalne i szatnia dla pracownikow obstugi

- Sala ekspozycyjna (historia grudzigdzkiego przemystu)

Gléwnym motywem sali ,,przemystowej” bedzie zaprezentowanie historii grudzigdzkiego
przemystu, zwlaszcza w kontekscie produktow zbozowych oraz cechu (jak rowniez wyrobdw)
piekarskiego. Do glownych galezi przemystowych zaprezentowanych na sali, poza
wspomnianym cechem piekarskim, zaliczamy produkcj¢ alkoholi oraz maszyny i urzadzenia



rolnicze. Chronologicznie zostanie zaprezentowana historia przemyshu grudziadzkiego od
czasow Sredniowiecza (cechu piekarskiego), az do okresu II RP.

Sama ekspozycja moze by¢ podzielona na 6 cz¢sci:

e Historia rozwoju przemystu w Grudzigdzu od II potowy XIX wieku do IT RP

e Znaczenie wystaw przemystowych w Grudzigdzu (1872, 1885, 1896 i przede
wszystkim 1925 1.)

e Mityny Grudzigdzkie (kopie z okresu $redniowiecza, skany planéw budowlanych
1 zdjecia Mtyna Rosanowskiego 1 Mtyna Gornego)

o Piekarstwo (zaktady piekarskie, przywileje, cech piekarski w okresie pruskim i II RP)

e Browarnictwo 1 Gorzelnictwo (browar Kuntersztyn, browar Sommera, fabryka wodek
Ruchniewicza i Bronikowskiego)

o Fabryka Maszyn Rolniczych Ventzkiego (zdjecia, plany zaktadu itp.)

Na sali proponuje si¢ rowniez rekonstrukcje zakladu piekarskiego lub sklepu z towarami
alkoholowymi lub kolonialnymi. Waznym elementem uzupelniajacym bylyby beczki lub tuby

prezentujace wewnatrz rézne gatunki zboz.

Kondygnacja -3

- Sklep muzealny
- Kawiarnia

Przestrzenie komercyjne powinny by¢ zaprojektowane w taki sposob, iz tworza harmonijng
cato$¢ z przestrzeniami ekspozycyjnymi i ciggami komunikacyjnymi. Do ich aranzacji mozna
wykorzysta¢ w formie wydrukow wielkoformatowych archiwalne zdje¢cia oraz fotografie
obrazow, rycin i planow znajdujacych si¢ w zbiorach muzeum.

Uwaga: Przy projekcie kondygnacji -3 nalezy by¢ w kontakcie z inspektorem nadzoru
konserwatorskiego, gdyz przewidziano w jej obregbie wyeksponowanie fragmentéw muru.



