CAMERIMAGE

Sprawa nr 2600.1.2.2024

] ) Zalacznik nr 1 do OPiW
OKRESLENIE PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

ROZDZIAL I - OPIS ZAMIERZENIA BUDOWLANEGO

kod CPV opis (nazwa)
Kod gtéwny
45200000 Roboty budowlane w zakresie wznoszenia kompletnych obiektéw budowlanych lub
ich czesci oraz roboty w zakresie inzynierii ladowej i wodnej

. Przedmiotem zamoéwienia jest: Budowa zespolu budynkéw Centrum Filmowego
jako II czesci inwestycji CAMERIMAGE CENTER.

. Czesc¢ Il inwestycji CAMERIMAGE CENTER jest zamierzeniem budowlanym polegajace
na budowie budynku uzytecznosci publicznej wraz z funkcja wystawiennicza,
edukacyjng, rekreacyjng, gastronomiczng, kongresowo-konferencyjng, administracyjna
oraz magazynowa wraz z zagospodarowaniem terenu, infrastrukturg techniczng na
dziatkachnr2/6,6/10,6/17,6/18,6/19,6/20,6/21,4,6/7,6/9 obr. 14 w rejonie ulicy
Czerwona Droga w Toruniu oraz budowa zjazdu z pasa drogowego ul. Czerwona Droga
(dz, nr 4, 6/7, 6/9) na dziatke nr 6/10 obreb 14. Budynek nalezy do kategorii IX, XVI,
XVII, XXV, XXVI.

A. RODZA] I KATEGORIA OBIEKTU BUDOWLANEGO

. Przedmiotem opracowania jest zamierzenie budowlane polegajace na budowie
budynku uzytecznosci publicznej - siedziby instytucji kultury Europejskiego
Centrum Filmowego CAMERIMAGE - CAMERIMAGE CENTER wraz z funkcja
wystawiennicza, edukacyjng, rekreacyjna, gastronomiczng, Kkongresowo-
konferencyjna, administracyjna oraz magazynowa wraz
Z zagospodarowaniem terenu, infrastrukturg techniczng oraz rozbiorka
nieczynnego odcinka Strugi Torunskiej na dziatkach nr 2/6, 6/10, 6/17, 6/18,
6/19, 6/20, 6/21 obr. 14 Torun w rejonie ulicy Czerwona Droga 3, alei $w. Jana
Pawla II, alei Solidarnosci 3-13 oraz Waléw Generala Sikorskiego 1-13 i 13A
w Toruniu, na terenie objetym ustaleniami uchwaty nr 647/21 Rady Miasta Torunia
zdnia 17 czerwca 2021 r. w sprawie miejscowego planu zagospodarowania
przestrzennego ,Jordanki” dla obszaru potozonego w rejonie ulic: Waty gen. Sikorskiego,
Czerwona Droga i al. $w. Jana Pawta Il w Toruniu.

. Projektowany budynek nalezy do kategorii: IX, XVI, XVII, okreSlonych w zatgczniku do

Prawa budowlanego.

= Kategoria IX - budynki kultury, nauki i oSwiaty, jak: teatry, opery, kina, muzea,
galerie sztuki, biblioteki, archiwa, domy kultury, budynki szkolne i przedszkolne,
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ztobki, kluby dzieciece, internaty, bursy i domy studenckie, laboratoria i placéwki
badawcze, stacje meteorologiczne i hydrologiczne, obserwatoria, budynki ogrodéw
zoologicznych i botanicznych.

= Kategoria XVI - budynki biurowe i konferencyjne.

= Kategoria XVII - budynki handlu, gastronomii i ustug, jak: sklepy, centra handlowe,
domy towarowe, hale targowe, restauracje, bary, kasyna, dyskoteki, warsztaty
rzemieSlnicze, stacje obstugi pojazdéw, myjnie samochodowe, garaze powyzej
dwéch stanowisk, budynki dworcowe.

B. ZAMIERZONY SPOSOB UZYTKOWANIA ORAZ PROGRAM UZYTKOWY

. Jednym z gtéwnych zatozen zaprojektowanego CAMERIMAGE CENTER Europejskiego
Centrum Filmowego Camerimage (ECFC) jest jego wszechstronno$¢, z bogata oferta
funkcji i przestrzeni kongresowo-konferencyjno-wystawienniczych, co pozwala aby
obiekt byt w petni funkcjonalny przez caly rok, réwniez poza okresem Festiwalu
Filmowego Camerimage.

. W obiekcie znajdowac sie bedzie 5 podstawowych funkcji, do ktorych dostep bedzie
z projektowanego placu zlokalizowanego po stronie pdéinocno-wschodniej. Kazda
funkcja posiada odrebne wejscie ze strefa recepcyjng ale dzieki zastosowaniu potaczen
pomiedzy przestrzeniami poszczegolnych holi wejSciowych tworzy sie wspdélny ciag
komunikacyjny dla catego obiektu. Pozwala to na elastyczno$¢ w wykorzystaniu obiektu,
zarowno dla wydarzen odbywajacych sie w catosci obiektu jak i na niezalezne
funkcjonowanie poszczegdlnych funkcji podczas dedykowanych wydarzen.

Sercem projektu jest Sala Premierowa, prestizowa przestrzen nie tylko ze wzgledu na
projektowane wnetrze ale réwniez na skale wydarzen jakie moga sie tam odbywac.
Widownia podstawowa dostepna z poziomu Parteru oraz 1 pietra ma mozliwos¢
wydzielenia wizualnego na bardziej ,kameralne” spotkania, natomiast razem
z Balkonem - Sala jest zaprojektowana na ponad 1500 miejsc. Widownia bedzie miata
zapewniony dostep dla os6b z niepelnosprawnos$ciami, w tym poruszajacymi sie na
wozkach.

Na poziomie 1 pietra bedzie roéwniez zlokalizowane Centrum Mediow,
Charakteryzatornia, Pokdj Redakcyjny, Pokéj Redakcyjny, Pokéj Redakcyjny, Obstuga
Prasy z salg konferencyjna na 300 oséb oraz zapleczem redakcyjnym.

. W bezposrednim s3siedztwie, w potudniowo- wschodniej czesci budynku znajduje sie
funkcja Expo. Przestrzen targowo-wystawiennicza z 3 salami (jedna dwukondygnacyjna
z antresola nr na dwéch kondygnacjach. L.aczna przestrzen wystawiennicza, nie liczac
komunikacji wynosi ponad 1600 m?2, z mozliwoscig taczenia Sal przy wiekszych
wydarzeniach.

Na poziomie 1 pietra za pomoca tagcznikéw z budynkiem technicznym, zlokalizowanym
w potudniowo-zachodniej czesci dziatki, przewidziano potaczenie z nowym budynkiem
g Centrum Sztuki Wspotczesne;j.
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Na wyzszych pietrach nad przestrzenia wystawiennicza znajduje sie przestrzen
administracyjna obiektu, sktadajaca sie z dwoch pieter pomieszczen biurowych oraz sal
konferencyjnych.

Centrum Edukacji - zlokalizowane w pétnocno- wschodniej cze$ci budynku pomiedzy
Marketem (potudniowa czes¢ budynku), a budynkiem Studia Filmowego (nie bedacego
cze$cig tego opracowania) jest przestrzenia dedykowang edukacji filmowej oraz
szkoleniom, warsztatom, prezentacjom osiggnie¢ sztuki i techniki filmowej. W tej czesci
znajdziemy sale szkoleniowe, sale warsztatowe, sale typu ,Eksperymentatorium”
wszystkie z odpowiednio zaprojektowang akustyka.

W najbardziej potnocnej czesci zalozenia znajdowac sie bedzie Dom Kina (p6inocna
cze$¢ budynku). W $rodku 3 sale projekcyjne, w tym jedna o charakterze kina
wielkoformatowego. Dwa wejscia - jedno od strony péinocnej, drugie niezalezne od
strony zachodniej. Tak jak przy wszystkich funkcjach pozwala to na niezalezne
funkcjonowanie Kina nie zabierajac integralnego potaczenia z catos$cig zatozenia
Camerimage Center.

Na kondygnacjach podziemnych pod zachodnig czes$cia Domu Kina, pod kinem
wielkoformatowym, znajduja sie sale ekspozycyjne. 3 wielkoprzestrzenne sale
wystawiennicze o tacznej powierzchni 1600m2 z dodatkowym balkonem aby mozna
byto doswiadczy¢ ogladania wystaw rowniez z innej niz zazwyczaj perspektywy. Do tej
przestrzeni rowniez prowadza dwa wejscia, jedno zlokalizowane od strony péinocne;j,
drugie w poéinocno - zachodniej czeSci zatozenia, z zieleni okalajgcych plant do
zewnetrznej przestrzeni zlokalizowanej na poziomie -2 co pozwala na funkcjonowanie
réwniez tej czeSci CAMERIMAGE CENTER samodzielnie, poza standardowymi
godzinami otwarcia.

Poza gtéwnymi funkcjami, w projektowanym budynku znajdowac sie beda lokale
gastronomiczne, w tym restauracja na poziomie pierwszym, przy Expo i Sali
Premierowej z zewnetrznym tarasem zlokalizowanym w poétnocnej stronie zatozenia,
jak i Klub muzyczny zlokalizowany przy salach wystawienniczych pod Domem Kina
(p6tnocna czes¢ budynku).

Catos¢ obiektu bedzie miata zachowang dostepnos$¢ dla 0sob z niepelnosprawnosciami.

W cze$ciach niedostepnych dla odwiedzajacych zapewnione jest odpowiednie zaplecze
magazynowe, techniczne jak i socjalne dla odpowiedniego funkcjonowania budynku.

ROZDZIAL 1I - SZCZEGOLOWY OPIS WYKONANIA WIRTUALNEGO SPACERU
Z MODELEM 3D VR CAMERIMAGE CENTER
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1. Przedmiotem zamoéwienia jest wykonanie aplikacji ,Centrum Filmowego VR” wraz
Z wyposazeniem stacjonarnego stanowiska VR.

2. Ogo6lne informacje dotyczace zakresu przedmiotowego wykonania spaceru wirtualnego
w modelu 3D Camerimage Center (VR):

wykonanie dedykowanej aplikacji na urzadzenia okularéw VR;

umieszczanie spaceru wirtualnego modelu 3D w portalu internetowym
Zamawiajacego;

zaimplementowanie spaceru budynku Studia Filmowego do stworzonego spaceru
budynku Centrum Filmowego w modelu powykonawczym jako Camerimage Center;
wyposazenie stacjonarnego stanowiska VR.

3. Wykonanie przedmiotu zamdéwienia okreslonego w ust. 2 musi nastgpi¢ w terminie 8
tygodni od dnia zawarcia Umowy (Kamien Milowy VR 1), i bedzie aktualizowane 3-
krotnie:

w ciggu 8 tygodni od zakonczenia rob6t w zakresie stanu surowego otwartego
zgodnie z Harmonogramem Rzeczowo Finansowym - Centrum Festiwalowego
(Kamien Milowy VR 2);

w ciggu 8 tygodni od zakonczenia robét w zakresie stanu surowego zamknietego
zgodnie z Harmonogramem Rzeczowo Finansowym - Centrum Festiwalowego
(Kamien Milowy VR 3);

model powykonawczy, ostateczna jego wersja musi zosta¢ przekazana jako jedna
z czeSci sktadowej dokumentacji powykonawczej zgodnie z Harmonogramem
Rzeczowo Finansowym - Camerimage Center (Kamien Milowy VR 4).

Ponadto, niezaleznie od powyzszych terminéw, Wykonawca bedzie obowigzany do
dostarczenia do Zamawiajacego sprzetu koniecznego do funkcjonowania stanowiska

stacjonarnego prezentacji wirtualnego spaceru 3D, o ktorym mowa w cz. B ust. 19,
w ciggu 4 tygodni od dnia zawarcia Umowy (Kamien Milowy VR 0).

4. Zakresy modeli dla aktualizacji wynikajacej z zaawansowania prac:

model projektu budowlanego, wykonany z modelu IFC dostarczonego przez
Zamawiajacego (BIM) ze szczegétowos$cia i wyposazeniem uzgodnionym
z Zamawiajgcym;

model stanu surowego otwartego, wykonany z modelu IFC (BIM) z wykorzystaniem
zdje¢ w tym 360 stopni ze szczeg6towosScia i wyposazeniem uzgodnionym
z Zamawiajgcym;

model stanu surowego zamknietego, wykonany 2z modelu IFC (BIM)
z wykorzystaniem zdje¢ w tym 360 stopni ze szczeg6towoscia, pomieszczeniami,
terenem, wyposazeniem uzgodnionym z Zamawiajacym;

str. 4



CAMERIMAGE

modele powykonawcze, wykonane z modelu IFC (BIM) z wykorzystaniem zdjec
w tym 360 stopni oraz skanowaniem obiektu tzw. chmury punktéw:
o pierwszy catoSci przedmiotu umowy ze szczegdétowosScia uzgodniong
z Zamawiajacym - z dostepem tylko przez Zamawiajgcego;
o drugi ze szczegdotowoscig, pomieszczeniami, terenem, wyposazeniem
uzgodnionym z Zamawiajacym - wersja marketingowa z ogélnym dostepem,
wraz z dodatkowymi elementami informacyjnymi dla odwiedzjgcego.

Modele powykonawcze Camerimage Center musza by¢ polaczone z pierwsza czeScia
inwestycji (Studio Filmowe) jaka integralng czescig spaceru z tozsama funkcjonalnoscig
(spdjne funkcjonalnie i technologicznie).

. Wykonawca umieSci w harmonogramie rzeczowo-finansowym budowy terminy
dostarczenia modeli (Kamienie Milowe VR 0-4) do akceptacji Zamawiajgcego.

. W ramach niniejszego dokumentu przez ponizsze wyrazenia rozumie sie:

Centrum Filmowe: zesp6t budynkéw Centrum Filmowego jako II cze$ci inwestycji
CAMERIMAGE - CAMERIMAGE CENTER wraz z funkcja wystawienniczg, edukacyjna,
rekreacyjng, gastronomiczng, kongresowo- konferencyjna, administracyjng oraz
magazynowa wraz z zagospodarowaniem terenu, infrastrukturg techniczna na
dziatkach nr 6/9, 6/10, 6/17 6/18, 6/19, 6/20, 6/21, 6/22 obr. 14 w rejonie ulicy
Czerwona Droga w Toruniu na terenie objetym ustaleniami uchwaty nr 647/21
Rady Miasta Torunia z dnia 17 czerwca 2021 r. w sprawie miejscowego planu
zagospodarowania przestrzennego ,Jordanki” dla obszaru potozonego w rejonie
ulic: Waty gen. Sikorskiego, Czerwona Droga i al. §w. Jana Pawta Il w Toruniu.
Studio Filmowe: budynek Studio Nagran wraz z funkcja wystawienniczg,
edukacyjng, rekreacyjng, hotelowg, gastronomiczng, kongresowo- konferencyjna,
administracyjng oraz magazynowa wraz z zagospodarowaniem terenu,
infrastrukturg techniczng na dziatkach nr 6/18, 6/21, 6/22 obr. 14 oraz budowa
infrastruktury technicznej (instalacja kanalizacji deszczowej, sanitarnej
i elektrycznej) na dz nr 6/2 i 7/1 obr. 14 w rejonie ulic Waty Gen. Wtadystawa
Sikorskiego i al. Solidarno$ci w Toruniu.

Camerimage Center: zesp6t budynkow Centrum Festiwalowego i Studia
Filmowego.

A. PORTAL INTERNETOWY

. Zamawiajacy posiada portal internetowy w ktorym Wykonawca musi umiesci¢ spacery
wirtualne 3D w $rodowisku hostingowym Zamawiajacego z wykorzystaniem serwera
apache, php, mysql z systemem zarzadzania trescig Word Press.

Parametry portalu internetowego:
1) Portal jest zgodny z obowigzujacymi standardami w zakresie dostepnosci WCAG

umozliwia nawigacje osobom z dysfunkcjami wzroku.
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2) Portal posiada system zarzadzania trescig (CMS), pozwalajacy na wprowadzenie
zmian contentowych, formatowanie tekstu, dodanie multimedidéw (linki, zdjecia,
galerie, materialy audio i wideo) badz wtaczenia/wyltaczenia niektérych modutow,
a takze podmiany np. logotypéw. Administrator po autoryzacji przy pomocy loginu
i bezpiecznego hasta otrzymuje dostep (na réznym poziomie) do pulpitu
kontrolnego zawierajgcego odno$niki do poszczegélnych modutéw aplikacji. Dostep
do CMS mozliwy jest z poziomu przegladarki internetowej min. EDGE, Chrom,
FireFox, Safari dla min. systeméw operacyjnych dla komputeréw stacjonarnych
mobilnych Windows 11, MacOS , Chrome OS oraz urzadzen typu smartfon, tablet
Android, 10S, Chrome OS z mozliwoScia tworzenia, edytowania i zarzadzania
trescig oraz strukturg kategorii (edytor WYSIWYG, mozliwo$cia podgladu danych w
formie zbliZonej do aplikacji frontendowej).

3) Portal wraz z modelem w formie strony internetowej jest optymalizowany na
urzadzenia typu smartfon, tablet, komputerze/laptopie. Uzytkownicy nie
potrzebuja gogli VR, by ogladac tresci.

4) Portal z modelem dziata wydajnie z uzyciem danych pobieranych przez WiFi badz
poprzez sie¢ komdérkowa, portal z modelem musi sie automatycznie dostosowywac
do rozdzielczo$ci ekranu komérki/tabletu uzytkownika.

5) Portal z modelami ma za zadnie wizualizacji immersyjnej projektu. Celem jest
umozliwienie zainteresowanym przemieszczanie sie , uktadzie przestrzennym na
ekranie monitora.

6) Poruszanie jest realizowane w dwéch trybach:

e spaceru pieszego, gdzie wszelkie przegrody budowlane ($ciany, stropy, schody)
blokuja i ograniczaja poruszanie sie - np. trzeba korzysta¢ z drzwi przy
przechodzeniu pomiedzy pomieszczeniami lub schodéw pomiedzy
kondygnacjami;

e lotu, gdzie mozna dowolnie przenika¢ pomiedzy pomieszczeniami i umieszczac
kamere w dowolnym punkcie przestrzeni.

7) Interfejs uzytkownika i sterowanie:

e interfejs uzytkownika jest intuicyjny i tatwy w nawigacji w modelu;

e sterowanie obejmuje poruszanie sie za pomoca klawiatury i/lub myszy
komputerowe;j.

8) Portal jest w wersji polskiej i angielskie;j.

9) Strona jest responsywna i spelnia swoja funkcje na réznych urzadzeniach
mobilnych,

10)Otwieranie wszystkich linkdw jest automatycznie w nowej karcie.

11)W portalu wykorzystywana jest ergonomia strony - paski przewijania caty czas
widoczne.

12)Gorny pasek nawigacyjny zaktadek jest widoczny caty czas.

str. 6



10.

CAMERIMAGE

13)Strona posiada informacje o przetwarzaniu plikow cookie oraz odnosnik do polityki
prywatnosci.

Wykonawca jest zobowigzany do uwzgledniania warunkéw i systeméw portalu
internetowego do realizacji zadania. Wersja aplikacji na gogle VR musi umozliwia¢ prace
w standardzie online (z uzyciem danych pobieranych przez WiFi badZ poprzez sie¢
komorkowaq), jak réwniez w wersji offline (umozliwiajac pobranie wszystkich tresci
zwigzanych z prezentacja na urzadzenie VR).

B. SZCZEGOLOWY ZAKRES ZAMOWIENIA I OPIS FUNKCJONALNOSCI

Wymaga sie wykonania wirtualnego spaceru po Centrum Festiwalowym/Camerimage
Center, ktéry bedzie umieszczony w srodowisku okularéw VR Zamawiajacego. Wersja
ta dostepna bedzie na dedykowanych stanowiskach VR, z mozliwo$cig samodzielnego
ich wgrania.

Wykonawca musi dostarczy¢ modele w/g harmonogramu, jakosci i iloSci wytycznych
opisanych w informacjach ogélnych.

Modele w przestrzeni okular6w VR majg za zadanie prezentacje immersyjnej
wizualizacji projektu. Celem jest umozliwienie zainteresowanym przemieszczanie sie
w uktadzie przestrzennym w VR.

Aplikacja powykonawcza VR powinna by¢ dostepna do $ciggniecia dla koncowego
uzytkownika ze sklepow min. Google oraz Apple. Aplikacja dostepna w sklepach
powinna by¢ brandowana logiem i nazwa (obie rzeczy do ustalenia z Zamawiajacym).
Uzytkownik bedzie widziat tréojwymiarowa przestrzen. Moze sie rozgladac¢ obracajac
glowe. Styszy muzyke i efekty dZzwiekowe.

Niektdre obiekty majg by¢ aktywne (maksimum 500). Uzytkownik potrafi je rozpozna,
gdyz maja by¢ wyroznione wizualnie. Wyroznione obiekty charakterystyczne
technologie budynku ustalone z Zamawiajacym.

Uzytkownik w $rodku pola widzenia widzi kursor/celownik. Kursor nie porusza sie
wzgledem ekranu/pola widzenia kiedy uzytkownik porusza gtowa. Gdy uzytkownik
wyceluje kursorem w dowolng czes$¢ aktywnego obiektu ma pojawi¢ sie kursor oraz
licznik czasu (pokazujacy, kiedy nastgpi aktywacja interakcji). Jezeli uzytkownik
przesunie celownik z aktywnego obiektu przed uptywem czasu aktywacji nie nastepuje
uruchomienie interakgcji.

Po zakonczeniu tadowania interakcji obraz tta ma zmienic¢ sie na alternatywny. Dzieki
temu uzytkownik widzi nowg wersje wyrdznionego obiektu. Opcjonalnym
wymaganiem s3 ptynnie zmieniajgce sie obiekty i animacje obrazu tta.

Po zmianie wygladu obiektu, uzytkownik ma stysze¢ glos narratora, opowiadajacy
o obiekcie. Uzytkownik ma mie¢ mozliwo$¢ zakonczenia interakcji.

Po zakonczeniu narracji obiekt (obraz tta) automatycznie ma wroci¢ do stanu sprzed
interakcji. Uzytkownik moze kontynuowac zwiedzanie przestrzeni.
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11. Dla modeli Wykonawca wykorzysta Zdjecia/ilustracje 360/model BIM, a w modelach
powykonawczych skanowanie laserowe punktowe zrealizowane budynku w wersji VR.

12.Na $rodku ekranu uzytkownik widzi kursor (celownik). Ksztatt kursora musi zosta¢
zaprojektowany przez Wykonawce. W trakcie obrotu gogli 3D kursor nie przemieszcza
sie wzgledem ekranu, dzieki czemu uzytkownik za pomoca ruchéw gtowa ma mozliwos¢
celowania kursorem na poszczeg6lne elementy spaceru.

13. Kursor aktywny. W momencie wycelowania kursorem w dowolny przycisk lub aktywny
obszar kursor zmienia sie w wersje aktywna. Jezeli uzytkownik nie opusci kursorem
wybranego przycisku przez okreslony (czas aktywacji - 3s, system musi umozliwiac¢
zmiane tej wartosci) przycisk zostaje aktywowany (powodujac dziatanie zalezne od
konkretnego przycisku). Uzytkownik powinien widzie¢ animowany postep tego licznika
(np. w formie wypelniajacego sie paska postepu). Po opuszczeniu przycisku przed
uptywem czasu aktywacji licznik czasu zostaje zresetowany do zera.

14. Powrdt widoku poczatkowego po braku aktywnosci (reset). W przypadku braku
aktywnosci uzytkownika przez okreSlony czas (czas restartu - 60s, system musi
umozliwia¢ zmiane tej wartosci) system powraca do widoku poczatkowego.

15.Powr6t do menu. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wiaczenia menu poprzez aktywacje
przycisku menu. Przycisk ten znajduje sie na ziemi pod / nad uzytkownikiem. Po
aktywacji menu pojawia sie w sposob animowany.

16. Efekty dzwiekowe. Aplikacja przewiduje odtworzenie krotkich efektow dzwiekowych
w momencie: najechanie na aktywne przyciski, najechanie na aktywny obszar,
aktywacja przycisku itp.

17.Kolorystyka przestrzeni/elementéw mysi by¢ odzwierciedleniem przekazanej
dokumentacji, w razie niejasnosci uzgodniona z Zamawiajacym.

18. Modut tresci pogtebionych:

e aktywne obszary w ramach obrazu tta. Przyciski aktywnych obszaréw powinny
by¢ powiagzane z fragmentami obrazu tta (np. obrys budynku lub konkretnego
elementu);

e efekt hover. Poza standardowym efektem aktywnego kursora po najechaniu na
aktywny obszar system wyswietla tytut (nazwe) danego aktywnego obszaru;

¢ modyfikacja obrazu tta. Po aktywacji danego obszaru system modyfikuje obraz tta
w cze$ci powigzanej z danym aktywnym obszarem. Modyfikowany fragment moze
by¢ wiekszy niz aktywny obszar (np. najechanie kursorem na dowolny fragment
jednej postaci powoduje modyfikacje wygladu kilku postaci w obrazie tta).
Modyfikacja obrazu tta oznacza zastgpienie fragmentu obrazu tta inng wersjg (np.
czarno-biaty przedmiot na obrazie tlta zastepowana jest przez kolorowa wersje).
Modyfikacja powinna by¢ ptynna (animowana) i trwac kilka lub kilkanascie
sekund (moze by¢ réznie w zalezno$ci od konkretnego obszaru);

¢ modyfikacja animacji tta. Analogicznie do Modyfikacji obrazu tta tylko zaréwno
tto pierwotne oraz po aktywacji (zmodyfikowane) jest animacjg lub filmem;

e narrator. System odtwarza Sciezke dZwiekowa przypisang do danej tresci
pogtebionej. Nagranie obejmuje lektora;
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e wylaczanie tresci poglebionej. Uzytkownik ma mozliwos¢ wyltaczenia tresci
poglebionej za pomoca przycisku ,zamknij”. Przycisk ten znajduje sie na ziemi
pod/nad uzytkownikiem; Dodatkowo wyltgczenie moze odbywaé sie przez
przeniesienie aktualnego widoku poza aktywna tre$¢. Automatyczne wytaczenie
nastapi po okreslonym czasie (czas aktywacji - 3s, system musi umozliwiac
zmiane tej wartosci). Analogicznie jak w punkcie 13.

e modut menu;

e wybdr jezyka. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru jednej z min. dwéch dostepnych
wersji jezykowych: polska, angielska. z mozliwos$cig rozbudowy o kolejne jezyki.
Aktywna wersja jezykowa jest zaznaczona. Wszystkie materiaty lektorskie musza
by¢ dostepne we wszystkich wersjach jezykowych;

e uzytkownicy musza mie¢ mozliwo$¢ poruszania sie po spacerze a pomocg samych
gogli i celownika, dodatkowo spacer musi umozliwia¢ poruszanie sie po wirtualnym
budynku za pomoca kontroleréw, umozliwiajagc swobodne przemieszczanie sie i
sprzeskakiwanie” pomiedzy odleglymi miejscami; (jedynym wyjatkiem jest
swobodny lot ktory sterowany bedzie poprzez kontrolery);

e rzeczywiste o$wietlenie i cienie powinny by¢ uwzglednione, aby odzwierciedli¢
naturalne warunki oSwietleniowe;

e zastosowanie wysokiej jakosSci tekstur i materiatéw, aby doktadnie odwzorowac
wnetrze i zewnetrzne czesci budynku;

e poruszanie powinno by¢ realizowane w dwoch trybach:

o spaceru pieszego, gdzie wszelkie przegrody budowlane (Sciany, stropy,
schody) blokuja i ograniczajg poruszanie sie — np. trzeba korzystac¢ z drzwi przy
przechodzeniu pomiedzy pomieszczeniami lub schodéw pomiedzy
kondygnacjami; spacer musi by¢ swobodny z perspektywy pierwszej osoby,
ktéry funkcjonuje na podstawie pelnego modelu 3D generowanego w czasie
rzeczywistym dajacego mozliwos$¢ poruszania sie po wszystkich miejscach
budynku a nie na podstawie wyrenderowanych wczes$niej zdje¢ sferycznych
360 rozmieszczonych w pewnych odstepach od siebie (np. tak jak w Google
Street View) dajacych "zludzenie" poruszania sie w Srodowisku
tréjwymiarowym;

o lotu, gdzie mozna dowolnie przenika¢ pomiedzy pomieszczeniami
i umieszcza¢ kamere w dowolnym punkcie przestrzeni modelu VR.

¢ interfejs uzytkownika powinien by¢ intuicyjny i tatwy w nawigacji w wirtualnym
Srodowisku;

e sterowanie powinno obejmowac poruszanie sie za pomocg kontroleréw i/lub gogli,
w przypadku wersji na portalu internetowego dodatkowo klawiatury i/lub myszy
komputerowej;

¢ model VR powinna utrzymywac¢ minimalng ilos¢ klatek na sekunde (FPS) wynoszaca
25, aby zapewni¢ ptynne i komfortowe doswiadczenie;

e nalezy zastosowac techniki optymalizacji, takie jak renderowanie poziomu
szczegOtowosci i ukrywanie niewidocznych elementéw.

19. Stanowisko stacjonarne prezentacji wirtualnego spaceru 3D modelu musi obejmowac¢

okulary VR i inny sprzet konieczny do funkcjonowania wraz z prezentacjg ogladanej
treSci na zewnetrznym ekranie, wyposazone, dostarczone przez Wykonawce. Sprzet
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oraz akcesoria musza by¢ fabrycznie nowe i kompatybilne 2z min. parametrami
i funkcjonalnoSciami jak sprzet Zamawiajacego - tozsama konfiguracja obstuga,
z minimalnym okresem 36 miesiecznej gwarancji. Dostarczony sprzet musi posiadac
min. parametry techniczne:

o okulary VR - Gogle referencyjne VR OCULUS Meta Quest Pro 256GB/12GB RAM
- 2 szt. 0o minimalnych parametrach: 3600 x 1920 (1832 x 1920 na kazde oko),
Czestotliwo$¢ odswiezania 90 Hz, 100 stopniowy kat widzenia, czujniki na
podczerwien do Sledzenia oczu i twarzy, mozliwo$¢ pracy na akumulatorze 2
godziny w pelnej funkcjonalnosci, wraz z wbudowany mikrofon i gtosniki,
akcelerator, magnetometr, zyroskop, ztagcze audio, bluetooth 5.2, wifi standard 6,
oryginalny producenta kabel USB-C 5m wraz z tadowarka (stacja dokujaca)
wersja UE o mocy 40W, 2 kontrolery;

o komputer przenosny - referencyjny ThinkPad 21FA000 series, max. rozmiar
obudowy w mm (szer. x gleb. x wys.) 380 x 270 x 35, max. waga produktu netto
3 kg z bateria.

o Procesor: min. ilo$¢ rdzeni: 20, min. ilo§¢ watkéw: 25, min. szybko$¢ zegara: 3.5
/ 5.0 GHz, zestaw instrukcji: 64-bit, min. pamie¢ cache 30MB,. Zainstalowane min.
pamieci: 64GB, min. technologii DDR5, min. szybko$¢ pamieci: 5600MHz.

o Dysk twardy: min. pojemno$¢ dysku: 2TB, typ dysku: SSD M.2, min. partycja
recovery (opcja przywrocenia systemu operacyjnego).

o Ekran/grafika: przekatna ekranu 16 cali IPS, min. rozdzielczo$¢ 2560x1600
WQXGA. min. zintegrowana kamera 1080p, typ matrycy LED, matowa, min.
pamie¢ karty graficznej min. 12 GB pamieci, 5 rdzeni, min. obstuga technologi
DirectX 12.1, OpenGL 4.6, OpenCL 2.0.

o Dzwiek: min. karta stereo, wbudowane glo$niki stereo, wyjscie stereo jack
stuchawkowe, wejscie mikrofonowe, wbudowane mikrofony.

o tacznos$¢: zintegrowana z komputerem, karta sieciowa 1000 Mbit/s RJ45

Ethernet, karta sieciowa zintegrowana WiFi standard a/g/n/ac/6, Kkarta
bluetooth 5.2;
ZYacza: min. 2xUSB 3.2, min. 2xUSB Typu-C Thunderbolt 4, min. 1x wyjscie HDMI
bios/bezpieczenstwo: musi posiada¢ min. konfiguracje hasta ,Power On” w BIOS,
musi posiada¢ min. konfiguracje hasta administratora do BIOS, musi posiadac
min. blokady portow USB i karty sieciowej w BIOS, musi posiada¢ min.
konfiguracje kontroli sekwencji bootujgcej, musi posiada¢ min. konfiguracje
startu systemu z urzadzenia USB, musi posiada¢ min. szyfrowanie TPM 2, musi
podjada¢ min. czytnik linii papilarnych.

o Peryferia/inne: mozliwo$¢ zapiecia linki zabezpieczajacej, zintegrowany
Touchpad, wielodotykowy, dwa zasilacze producenta laptopa o max. mocy 230W,
100-240V, certyfikat CE, na wszystkie elementy zamawianego zestawu, min.
mozliwo$¢ standardowej pracy na baterii litowo polimerowej przez 4 godzin,
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Klawiatura podswietlana bezprzewodowa Logitech Craft, mysz optyczna
bezprzewodowa Logitech MX Master 3§, torba zabezpieczajaca dedykowana do
16" laptopa producenta lapropa.

o Oprogramowanie: dedykowany nowy system operacyjny min. Windows 11 PL
Pro 64-bit (najnowszy na dzien dostarczenia sprzetu) zainstalowany
i aktywowany na w/w komputerze w Srodowisku zamawiajgcego jak Office 365
z mozliwoscia instalacji pelnego pakietu office na laptopie, domeng (AD)
Zamawiajgcego.

o Monitor - referencyjny iiyama GCB4580DQSN-B1 o minimalnych parametrach:
przekatna 45”, formatem 32:9 (zakrzywiony), rozdzielczoSci 5120x1440,
jasnos$ci 450 cd/m2, kontrascie 3000:1, czasie reakcji 0,8ms, kacie widzenia
170/170 stopni od$wiezaniu 160 Hz, kolorach 16,7 mln, plamce 0,25, portach
HDMI, USB C z funkcjg dock (KVM switch), Display Port, USB v3, Rj 45 1GBs,
gto$nikami 2x3W, kompatybilny z Kensington-lock, z mozliwoscig regulacji
wysokos¢, kata pochylenia wraz z kablem zasilajgcym UE, HDMI, DP, USB C.

Sprzet musi by¢ dostarczony przez Wykonawce w maksymalnym czasie 4 tygodni od
zawarcia Umowy (Kamien Milowy VR 0).

20. Wirtualny spacer 3D modelu musi by¢ mozliwy do uzytkowania na sprzecie
Zamawiajacego wykorzystujace posiadane okulary VR Oculus Quest 2 -128GB, wiec
model VR musi dziata¢ minimum w tej technologii, a dostarczone okulary na ktorych
bedzie dziatat model VR musza by¢ min. o parametrach: 3664 x 1920 (1832 x 1920 na
kazde oko), czestotliwos¢ odSwiezania 90 Hz, wbudowany mikrofon i gtosniki,
akcelerator, magnetometr, zyroskop, ztacze audio, USB-C 5m, 2 kontrolery.

*lezeli w opisie przedmiotu zamdwienia pojawily sie nazwy producenta, miejsce
pochodzenia, znaki towarowe lub patenty Zamawiajqcy dopuszcza sktadanie ofert
réwnowaznych. Wykonawca jest zobowiqzany do dostarczenia sprzetu o parametrach nie
gorszych niz wymienione.

ROZDZIAEL 111 - ZAKRES OP(CJI

Zamawiajacy okresla nastepujace zakresy przedmiotowe, ktore moga zostac
okreSlone jako opcja zgodnie z art. 441 ustawy Pzp, z zastrzeZeniem, Ze
szczegolowy zakres opcji i okreslenie okoliczno$ci skorzystania z opcji nastapi po
uwzglednieniu informacji bedacych wynikiem przeprowadzonego dialogu:
e Projekt architektury zieleni:
o Wprowadzenie rozwigzania automatycznego nawadniania terenu w potgczeniu
z BMS. Zmiana rodzaju zieleni;
o Zagospodarowanie terenu
¢ Projekt wykonczenia wnetrz:
o Doszczegotowienie elementéw typu lustro, krany.
o Wizualizacje kazdego pomieszczenia zawierajace ustalony styl.
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o Wyposazenie ruchome
e Projekt fasad:
o Zmiana utozenia blach na elewacji.
o Zaproponowanie rozwigzania mycia szyb w przestrzeni miedzyelewacyjne;j.
e Projekt gastronomii:
o Uspojnienie (skorelowanie) instalacji z poszczegélnymi branzami wedlug
projektu gastronomicznego.
e Projekt instalacji ogrzewczo-wentylacyjnych:
o Doprojektowanie ogrzewania podtogowego w niektérych pomieszczeniach.
o Przeprojektowanie aranzacji wentylacyjnej w pomieszczeniu ochrony.
¢ Projekt instalacji elektrycznych:
o Skoordynowanie odbiorow elektrycznych z architekturg wnetrz oraz projektem
oSwietlenia.
¢ Projekt oswietlenia:
o Przeprojektowanie lamp z centralnym zasilaniem.
o Przeprojektowanie wtgczania §wiatet w budynku w powigzaniu z automatyka
BMS.
o Uszczeg6towienie rozwigzania w zakresie systemu $wietlnej projekcji
multimedialnej na elewacji i systeméw multimedialnych w budynku.
e Projekt teletechniczny:
o Doszczegbtowienie systemu sterowania oddymianiem.
Zmiana stref dla dZwiekowego systemu ostrzegawczego.
Zmiana ilosci kamer w systemie CCTV.
Doprojektowanie systemu kontroli dostepu.
Zmiana stref dla systemu SSWIN - doprojektowanie ilosci czujek oraz paneli
sterujacych.
Doszczeg6towienie projektu sieci LAN (okablowania strukturalnego) ze
schematami i urzadzeniami dostepowymi.
o Potwierdzenie ilo$ci urzadzen w systemie WLAN oraz GSM poprzez symulacje
propagacji fal radiowych.
o Zwiekszenie iloSci elementéw wideo interkomow.
o Przeprojektowanie systemu przyzywowego w toaletach dla
niepelnosprawnych.
o Rozszerzenie systemu RTV na pomieszczenia biurowe, garderoby, salki
konferencyjne, restauracje itp.
o Zaproponowanie systemow zarzadzania elementami aktywnymi sieci LAN
budynku.
Doprojektowanie systemu sprzedazowego i ksiegowego.
Zaproponowanie systemu serwerowego.
Zaproponowanie systemu rezerwacji salek konferencyjnych.
Zaproponowanie systemu VolP.
o Zaprojektowanie kanalizacji teletechniczne;j.
e Projekt BMS:
o Zaproponowanie rozwigzania systemu BMS wraz z szczeg6towymi schematami
potaczen i konfiguracji.

o O O O

O

o O O O
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Zaproponowanie systeméw rozwigzan scenicznych na podstawie dokumentacji
oraz ich uszczegbétowienie.

e Systemy TSC:

(@]
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System scentralizowanego sterowania AV i matrycowania obrazu (pokaz,
konferencja)

Sala Gtéwna -kinotechnika

System realizacji wizyjnej na zywo z mozliwos$cig retransmisji na zewnatrz
Zespot ekranowy

System nagto$nienia kinowego

System projekcji kinowej 16mm/35mm
System projekcji kinowej DCI

Technologia klubu

Centrum festiwalowe technologie sceniczne
Realizacja TV i streaming

Oswietlenie estradowe sala festiwalowa

Sala festiwalowa Mechanika estradowa gérna
Sala festiwalowa Mechanika estradowa dolna
System interkomowy

Butik system nagto$nieniowy

Klub system nagto$nieniowy

Aula system nagto$nieniowy

Sala wyktadowa system nagloSnieniowy
Eksperymentatoria system nagtoSnieniowy
Sala konferencyjna system nagto$nieniowy
Akcesoria sceniczne

System mikrofonéw przewodowych

System mikrofonéw bezprzewodowych
System cyfrowych konsolet fonicznych
Douszny system monitorowy

System nagto$nienia monitorowego

System nagto$nienia immersyjnego

System nagto$nienia frontowego

e Systemy oSwietlenia scenicznego BIM - Uszczegbétowienie i uzupeinienie modelu
BIM.
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