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Nr sprawy: IR. 272.16.2023.EU Zatgcznik Nr 2.2 do SWZ

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Czes$¢ 2 — Przeprowadzenie specjalistycznych szkolen wraz z egzaminami
w zakresie zdobywania nowych kwalifikacji zawodowych dla uczniéw i nauczycieli
w Zespole Szkét Ponadpodstawowych w Lochowie.

| I. Informacja o szkoleniach w Czesci 2:

1. Szkolenie: Tworzenie witryn internetowych - uczniowie:
a) Szczegdtowy opis szkolenia:
- Wykonawca przeprowadzi szkolenie dla 24 oséb (3 grup);
- Czas trwania szkolenia dla jednej grupy: 50 godzin zaje¢;
(1 godzina = godzina dydaktyczna = 45 minut).

b) Cel i program szkolenia:
1. Teoretyczne podstawy grafiki komputerowej:

— podstawowe zagadnienia zwigzane z grafikg komputerowg (definicja, historia, podziat grafiki
komputerowej ze wzgledu na rodzaj oraz zastosowanie),

— rodzaje grafiki komputerowej (grafika rastrowa — bitmapowa, grafika wektorowa — obiektowa,
porownanie grafiki rastrowej i wektorowej),

— podstawowe pojecia wykorzystywane w grafice komputerowej (punkt, piksel, linia, obraz rastrowy,
obraz wektorowy, rozdzielczos¢),

— pojecie barwy/koloru (podstawy teorii koloréw, postrzeganie barwy, stosowanie i znaczenie barw,
podziat barw, dobér kolorow),

— komputerowe modele barw (RGB, CMY/CMYK, HSV, HLS),

— przykladowe oprogramowanie dla grafiki rastrowej (Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint, Paint Shop
Pro, GIMP, Paint),

— przykfadowe oprogramowanie dla grafiki wektorowej (np. CorelDraw, Adobe Flash, Adobe lllustrator,
Inkscape, Maya, 3D Studio Max, Lightwave),

— formaty plikéw graficznych (kategorie plikow graficznych, kompresja i jej rodzaje),

— typografia w grafice komputerowej (podstawowe pojecia, odmiany kroju pisma, fonty),

— podstawowy sprzet wykorzystywany w grafice komputerowej (komputer, monitory, drukarni, skanery),
2. Psychologiczne aspekty zawodu:

— pozgdane cechy grafika komputerowego,

— praca a ludzie,

— praca a czas,

— komunikacja,
3. Praca w zawodzie grafika komputerowego:

— praca w firmach typu Agencje Reklamowe (omodwienie branzy i jej podziat, podziat grafikéw
komputerowych),

— wiasna dziatalno$¢ gospodarcza,

— zagrozenia zdrowotne wystepujgce w zawodzie grafika komputerowego,

— podstawy prawne (prawo autorskie, rodzaje umow),

4. Tworzenie i edycja obrazéw rastrowych:

— omowienie i dostosowanie obszaru roboczego (ustawienie wyswietlania okien i narzedzi, zarzgdzanie
potozeniem i wygladem okien aplikac;ji),

— podstawowe operacje wykonywane podczas tworzenia oraz edycji obrazéw rastrowych (otwieranie
istniejgcych obrazéw, tworzenie nowych obrazéw o okreslonych parametrach, edycja parametrow,
transformacje, zapisywanie obrazéw),
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tworzenie zaznaczenh (zaznaczanie prostokgtne, eliptyczne i odreczne, zaznaczanie na podstawie
koloru, zaznaczanie na podstawie utworzonych sciezek, dodawanie / odejmowanie / czes¢ wspdlna
zaznaczen),

podstawowe operacje na warstwach (tworzenie, kopiowanie, usuwanie, scalanie, przesuwanie,
grupowanie, ustalanie kolejnosci, zmiana parametrow warstw, tworzenie i edycja maski warstwy,
dodanie styli warstw),

dopasowanie obrazu (korekcja za pomocg poziomow i krzywych, ustawienie ekspozycji, jasnosci,
kontrastu, nasycenia, balans koloréw, zastosowanie filtrow),

malowanie i wypetnienia (malowanie narzedziem pedzel, zmiana parametréw malowania,
wykorzystanie gotowych wzoréw pedzla, wypetnienie obrazu kolorem, gradientem, tworzenie
wlasnych gradientéw),

retusz obrazu (zastosowanie dostepnych narzedzi oraz technik wykorzystywanych do retuszu,
wymazywanie narzedziem gumka, wykorzystanie dostepnych narzedzi w retuszu i modyfikaciji
fotografii),

tworzenie nowych obiektéw (wpisywanie tekstu i jego edycja, rysowanie obiektéw geometrycznych,
korzystanie z gotowych ksztattow),

przeksztatcanie obiektdw (swobodne przeksztalcanie Sciezki, skalowanie, obracanie, pochylanie,
odbijanie, znieksztatcanie, zawijanie, tworzenie perspektywy),

5. Tworzenie i edycja obrazow wektorowych:

omoéwienie i dostosowanie obszaru roboczego (ustawienie wyswietlania okien i narzedzi, zarzgdzanie
potozeniem i wygladem okien aplikac;ji),

podstawowe operacje wykonywane podczas tworzenia oraz edycji obrazéw wektorowych (otwieranie
istniejgcych obrazow, tworzenie nowych obrazéw o okreslonych parametrach, edycja parametrow
obrazu, zapisywanie obrazéw),

tworzenie obiektow wektorowych (rysowanie figur geometrycznych, podstawowe operacje na
obiektach, transformacje obiektow, zmiana wtasciwosci obiektow, tworzenie ztozonych obiektow,
operacje na krzywych),

wprowadzanie i edycja tekstow (réznica pomiedzy tekstem ozdobnym a akapitowym, wprowadzanie i
modyfikacje tekstu),

6. Animacja obiektéw:

omaowienie narzedzi i obszaru roboczego,
tworzenie prostych animacji wykorzystujgc dostepne narzedzia,

7. Tworzenie obrazéw pod konkretne zastosowanie:

przygotowanie obrazéw do druku (podstawowe zasady zwigzane z drukowaniem grafiki, rodzaje
papieru i techniki druku, wybér modelu barw i rozdzielczosci, eksport grafiki do formatéw powszechnie
wykorzystywanych na potrzeby druku, ustawienia druku i drukowanie),

tworzenie grafiki na potrzeby Internetu (formaty plikow na stronach WWW, podstawowe zasady
zwigzane z tworzeniem grafiki na potrzeby Internetu.

¢) Uprawnienia/certyfikaty:

Wszyscy uczestnicy szkolenia podejdg do egzaminu prowadzgcego do uzyskania certyfikatu
potwierdzajgcego nabycie kwalifikacji, zgodnie z zasadami i wymaganiami okreslonymi przez:

ustawe z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. 22020 r.,
poz. 226)

oraz

obwieszczenie Ministra Cyfryzacji z dnia 21 listopada 2018 r. w sprawie wtgczenia kwalifikacji
rynkowej ,Projektowanie grafiki komputerowe]” do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji
(M.P. z 2018 r., poz. 1214).

2. Szkolenie: Projektowanie grafiki komputerowej - uczniowie:
a) Szczegdtowy opis szkolenia:

- Wykonawca przeprowadzi szkolenie dla 24 osdéb (3 grup);
- Czas trwania szkolenia dla jednej grupy: 50 godzin zaje¢;
(1 godzina = godzina dydaktyczna = 45 minut).

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Regionalnego Programu

Operacyjnego Wojewddztwa Mazowieckiego 2014-2020

Strona 2z 10



Eﬂ?ggzjzsekie Rzeczpospolita m“ lowsze. Unia Europejska -

E jski Fundusz Spot
Program Regionalny - Polska serce Polski uropejski Fundusz Spoteczny

b) Cel i program szkolenia:

1.

Teoretyczne podstawy grafiki komputerowej:

podstawowe zagadnienia zwigzane z grafikg komputerowag (definicja, historia, podziat grafiki
komputerowej ze wzgledu na rodzaj oraz zastosowanie),

rodzaje grafiki komputerowej (grafika rastrowa — bitmapowa, grafika wektorowa — obiektowa,
poréwnanie grafiki rastrowej i wektorowej),

podstawowe pojecia wykorzystywane w grafice komputerowej (punkt, piksel, linia, obraz rastrowy, obraz
wektorowy, rozdzielczo$¢),

pojecie barwy/koloru (podstawy teorii koloréw, postrzeganie barwy, stosowanie i znaczenie barw,
podziat barw, dobdr koloréw),

komputerowe modele barw (RGB, CMY/CMYK, HSV, HLS),

przyktadowe oprogramowanie dla grafiki rastrowej (Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint, Paint Shop
Pro, GIMP, Paint),

przyktadowe oprogramowanie dla grafiki wektorowej (np. CorelDraw, Adobe Flash, Adobe lllustrator,
Inkscape, Maya, 3D Studio Max, Lightwave),

formaty plikéw graficznych (kategorie plikdw graficznych, kompresja i jej rodzaje),

typografia w grafice komputerowej (podstawowe pojecia, odmiany kroju pisma, fonty),

podstawowy sprzet wykorzystywany w grafice komputerowej (komputer, monitory, drukarni, skanery),
Psychologiczne aspekty zawodu:

pozgdane cechy grafika komputerowego,

praca a ludzie,

praca a czas,

komunikacja,

Praca w zawodzie grafika komputerowego:

praca w firmach typu Agencje Reklamowe (omowienie branzy i jej podziat, podziat grafikéw
komputerowych),

wtasna dziatalnos¢ gospodarcza,

zagrozenia zdrowotne wystepujace w zawodzie grafika komputerowego,

podstawy prawne (prawo autorskie, rodzaje uméw),

Tworzenie i edycja obrazéw rastrowych:

omowienie i dostosowanie obszaru roboczego (ustawienie wyswietlania okien i narzedzi, zarzadzanie
potozeniem i wygladem okien aplikacji),

podstawowe operacje wykonywane podczas tworzenia oraz edycji obrazéw rastrowych (otwieranie
istniejgcych obrazéw, tworzenie nowych obrazéw o okreslonych parametrach, edycja parametréw,
transformacje, zapisywanie obrazéw),

tworzenie zaznaczen (zaznaczanie prostokatne, eliptyczne i odreczne, zaznaczanie na podstawie
koloru, zaznaczanie na podstawie utworzonych sciezek, dodawanie / odejmowanie / cze$¢ wspdlna
zaznaczen),

podstawowe operacje na warstwach (tworzenie, kopiowanie, usuwanie, scalanie, przesuwanie,
grupowanie, ustalanie kolejnosci, zmiana parametrow warstw, tworzenie i edycja maski warstwy,
dodanie styli warstw),

dopasowanie obrazu (korekcja za pomoca pozioméw i krzywych, ustawienie ekspozycji, jasnosci,
kontrastu, nasycenia, balans koloréw, zastosowanie filtrow),

malowanie i wypetnienia (malowanie narzedziem pedzel, zmiana parametrow malowania,
wykorzystanie gotowych wzoréw pedzla, wypetnienie obrazu kolorem, gradientem, tworzenie wiasnych
gradientow),

retusz obrazu (zastosowanie dostepnych narzedzi oraz technik wykorzystywanych do retuszu,
wymazywanie narzedziem gumka, wykorzystanie dostepnych narzedzi w retuszu i modyfikacji
fotografii),

tworzenie nowych obiektéw (wpisywanie tekstu i jego edycja, rysowanie obiektéw geometrycznych,
korzystanie z gotowych ksztattow),

przeksztatcanie obiektéw (swobodne przeksztatcanie $ciezki, skalowanie, obracanie, pochylanie,
odbijanie, znieksztatcanie, zawijanie, tworzenie perspektywy),

Tworzenie i edycja obrazéw wektorowych:
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omowienie i dostosowanie obszaru roboczego (ustawienie wyswietlania okien i narzedzi, zarzgdzanie
potozeniem i wyglagdem okien aplikaciji),

podstawowe operacje wykonywane podczas tworzenia oraz edycji obrazéw wektorowych (otwieranie
istniejgcych obrazéw, tworzenie nowych obrazéw o okreslonych parametrach, edycja parametrow
obrazu, zapisywanie obrazow),

tworzenie obiektéw wektorowych (rysowanie figur geometrycznych, podstawowe operacje na obiektach,
transformacje obiektéw, zmiana wtasciwosci obiektow, tworzenie ziozonych obiektéw, operacje na
krzywych),

wprowadzanie i edycja tekstow (réznica pomiedzy tekstem ozdobnym a akapitowym, wprowadzanie i
modyfikacje tekstu),

. Animacja obiektow:

oméwienie narzedzi i obszaru roboczego,
tworzenie prostych animacji wykorzystujgc dostepne narzedzia,

. Tworzenie obrazéw pod konkretne zastosowanie:
— przygotowanie obrazéw do druku (podstawowe zasady zwigzane z drukowaniem grafiki, rodzaje

papieru i techniki druku, wybér modelu barw i rozdzielczoéci, eksport grafiki do formatéw powszechnie
wykorzystywanych na potrzeby druku, ustawienia druku i drukowanie),

tworzenie grafiki na potrzeby Internetu (formaty plikow na stronach WWW, podstawowe zasady
zwigzane z tworzeniem grafiki na potrzeby Internetu.

Uprawnienia/certyfikaty:

Wszyscy uczestnicy szkolenia podejdg do egzaminu prowadzacego do uzyskania certyfikatu
potwierdzajgcego nabycie kwalifikacji, zgodnie z zasadami i wymaganiami okreslonymi przez:
— ustawe z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 r.,

poz. 226)
oraz

— obwieszczenie Ministra Cyfryzacji z dnia 21 listopada 2018 r. w sprawie wtgczenia kwalifikaciji

rynkowej ,Projektowanie grafiki komputerowej” do Zintegrowanego Systemu Kwalifikaciji
(M.P. z 2018 ., poz. 1214).

3. Szkolenie: Tworzenie witryn internetowych - nauczyciele:
a) Szczegdtowy opis szkolenia:

- Wykonawca przeprowadzi szkolenie dla 4 oséb (1 grupy);
- Czas trwania szkolenia dla jednej grupy: 50 godzin zajec;

(1 godzina = godzina dydaktyczna = 45 minut).

b) Cel i program szkolenia:

1. Teoretyczne podstawy grafiki komputerowej:

— podstawowe zagadnienia zwigzane z grafikg komputerowg (definicja, historia, podziat grafiki
komputerowej ze wzgledu na rodzaj oraz zastosowanie),

— rodzaje grafiki komputerowej (grafika rastrowa — bitmapowa, grafika wektorowa — obiektowa,
poréwnanie grafiki rastrowej i wektorowej),

— podstawowe pojecia wykorzystywane w grafice komputerowej (punkt, piksel, linia, obraz rastrowy,
obraz wektorowy, rozdzielczo$¢),

— pojecie barwy/koloru (podstawy teorii koloréw, postrzeganie barwy, stosowanie i znaczenie barw,
podziat barw, dobdr kolorow),

— komputerowe modele barw (RGB, CMY/CMYK, HSV, HLS),

— przykladowe oprogramowanie dla grafiki rastrowej (Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint, Paint Shop
Pro, GIMP, Paint),

— przykfadowe oprogramowanie dla grafiki wektorowej (np. CorelDraw, Adobe Flash, Adobe lllustrator,
Inkscape, Maya, 3D Studio Max, Lightwave),

— formaty plikéw graficznych (kategorie plikow graficznych, kompresja i jej rodzaje),

— typografia w grafice komputerowej (podstawowe pojecia, odmiany kroju pisma, fonty),
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podstawowy sprzet wykorzystywany w grafice komputerowej (komputer, monitory, drukarni, skanery),

2. Psychologiczne aspekty zawodu:

pozadane cechy grafika komputerowego,
praca a ludzie,

praca a czas,

komunikacja,

3. Praca w zawodzie grafika komputerowego:

praca w firmach typu Agencje Reklamowe (oméwienie branzy i jej podziat, podziat grafikow
komputerowych),

wlasna dziatalnos¢ gospodarcza,
zagrozenia zdrowotne wystepujgce w zawodzie grafika komputerowego,
podstawy prawne (prawo autorskie, rodzaje umoéw),

4. Tworzenie i edycja obrazoéw rastrowych:

omdwienie i dostosowanie obszaru roboczego (ustawienie wyswietlania okien i narzedzi, zarzgdzanie
potozeniem i wygladem okien aplikaciji),

podstawowe operacje wykonywane podczas tworzenia oraz edycji obrazéw rastrowych (otwieranie
istniejgcych obrazéw, tworzenie nowych obrazéw o okreslonych parametrach, edycja parametrow,
transformacje, zapisywanie obrazow),

tworzenie zaznaczenh (zaznaczanie prostokatne, eliptyczne i odreczne, zaznaczanie na podstawie
koloru, zaznaczanie na podstawie utworzonych s$ciezek, dodawanie / odejmowanie / cze$¢ wspodlna
zaznaczen),

podstawowe operacje na warstwach (tworzenie, kopiowanie, usuwanie, scalanie, przesuwanie,
grupowanie, ustalanie kolejnosci, zmiana parametréw warstw, tworzenie i edycja maski warstwy,
dodanie styli warstw),

dopasowanie obrazu (korekcja za pomocg poziomow i krzywych, ustawienie ekspozycji, jasnosci,
kontrastu, nasycenia, balans koloréw, zastosowanie filtréw),

malowanie i wypetnienia (malowanie narzedziem pedzel, zmiana parametréw malowania,
wykorzystanie gotowych wzoréw pedzla, wypetnienie obrazu kolorem, gradientem, tworzenie
wiasnych gradientéw),

retusz obrazu (zastosowanie dostepnych narzedzi oraz technik wykorzystywanych do retuszu,
wymazywanie narzedziem gumka, wykorzystanie dostepnych narzedzi w retuszu i modyfikaciji
fotografii),

tworzenie nowych obiektow (wpisywanie tekstu i jego edycja, rysowanie obiektéw geometrycznych,
korzystanie z gotowych ksztattow),

przeksztatcanie obiektdw (swobodne przeksztatcanie Sciezki, skalowanie, obracanie, pochylanie,
odbijanie, znieksztatcanie, zawijanie, tworzenie perspektywy),

5. Tworzenie i edycja obrazéw wektorowych:

omowienie i dostosowanie obszaru roboczego (ustawienie wyswietlania okien i narzedzi, zarzadzanie
potozeniem i wygladem okien aplikac;ji),

podstawowe operacje wykonywane podczas tworzenia oraz edycji obrazéw wektorowych (otwieranie
istniejgcych obrazéw, tworzenie nowych obrazéw o okreslonych parametrach, edycja parametrow
obrazu, zapisywanie obrazow),

tworzenie obiektow wektorowych (rysowanie figur geometrycznych, podstawowe operacje na
obiektach, transformacje obiektéw, zmiana wiasciwosci obiektéw, tworzenie ztozonych obiektow,
operacje na krzywych),

wprowadzanie i edycja tekstow (réznica pomiedzy tekstem ozdobnym a akapitowym, wprowadzanie i
modyfikacje tekstu),

6. Animacja obiektéw:

omodwienie narzedzi i obszaru roboczego,
tworzenie prostych animacji wykorzystujgc dostepne narzedzia,

7. Tworzenie obrazéw pod konkretne zastosowanie:

przygotowanie obrazéw do druku (podstawowe zasady zwigzane z drukowaniem grafiki, rodzaje
papieru i techniki druku, wybér modelu barw i rozdzielczosci, eksport grafiki do formatéw powszechnie
wykorzystywanych na potrzeby druku, ustawienia druku i drukowanie),

— tworzenie grafiki na potrzeby Internetu (formaty plikéw na stronach WWW, podstawowe zasady

zwigzane z tworzeniem grafiki na potrzeby Internetu.
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¢) Uprawnienia/certyfikaty:

Wszyscy uczestnicy szkolenia podejdg do egzaminu prowadzacego do uzyskania certyfikatu

potwierdzajgcego nabycie kwalifikacji, zgodnie z zasadami i wymaganiami okreslonymi przez:

— ustawe z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 r.,
poz. 226)
oraz

— obwieszczenie Ministra Cyfryzacji z dnia 21 listopada 2018 r. w sprawie wtgczenia kwalifikacji
rynkowej ,Projektowanie grafiki komputerowej” do Zintegrowanego Systemu Kwalifikaciji
(M.P.z2018r., poz. 1214).

4. Szkolenie: Planowanie, tworzenie i dystrybuowanie tresci marketingowych (content
marketing) - nauczyciele:
a) Szczegdtowy opis szkolenia:
- Wykonawca przeprowadzi szkolenie dla 9 oséb (1 grupy);
- Czas trwania szkolenia dla jednej grupy: 50 godzin zaje¢;
(1 godzina = godzina dydaktyczna = 45 minut).

b) Cel i program szkolenia:

1. Analiza strategii marketingowej przedsiebiorstwa.
Dziatania marketingowe stuzgce przygotowaniu tresci marketingowych.
Narzedzia marketingowe stosowane w przedsiebiorstwie.
Analiza dziatah marketingowych podejmowanych w przedsiebiorstwach o zblizonym profilu dziatalnosci.
Prezentacja strategii marketingowej przedsiebiorstwa.
Harmonogram dziatanh.
Dziatania zwigzane z opracowaniem i dystrybucjg tresci marketingowych.
Charakterystyka potrzeb klienta na podstawie przeprowadzonego wywiadu.
. Kanaty dystrybucji tresci marketingowych.
10 Identyfikacja docelowej grupy odbiorcéw tresci marketingowych.
11.Dobér kanatu dystrybucji do grupy odbiorcéw oraz rodzaju tresci marketingowych.
12.Tematy do tworzenia tre$ci marketingowych.
13.Zasady tworzenia tresci marketingowych w zaleznosci od kanatu dystrybuc;ji i grupy docelowe;j.
14.Przepisy prawa autorskiego w zakresie korzystania z utworu.
15.Planowanie wykorzystania innych zasobéw do realizacji contentu.
16.Cele dziatah w zakresie tre$ci marketingowych i wskazniki ich realizaciji.
17.Harmonogram i budzet opracowania i dystrybuc;ji tresci marketingowych.
18.Sporzadzanie planu dziatania zwigzanego z tresciami marketingowymi.
19.Redakcja tekstu dostosowana do kanatu dystrybucji.
20.Sporzadzanie tekstu odpowiedniego do kanatu dystrybucji na podstawie tekstu zrédiowego.
21.Rodzaje i gatunki tekstow tworzonych dla wybranych kanatéw dystrybuciji.
22.Opracowywanie materiatéw graficznych.
23.Rodzaje materiatéw graficznych.
24.Formaty plikow graficznych.
25.0pracowywanie materiatéw audiowizualnych.
26.Rodzaje materiatéw audiowizualnych.
27.Publikowanie tresci marketingowych.
28.Tworzenie stron internetowych — html 5 i css 3.
29.Systemy zarzadzania trescia.
30.Systemy sprzedazowe.
31.Marketing automation, czyli automatyzacja marketingu.

©OND O A WN
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32.Monitorowanie efektéw wdrozenia tresci marketingowych.
33.Programy do monitorowania ruchu w Internecie.
34.Publikowane tresci a wskazniki zaangazowania.
35.0ptymalizacja tresci marketingowych.

¢) Uprawnienia/certyfikaty:

Wszyscy uczestnicy szkolenia podejdg do egzaminu prowadzgcego do uzyskania certyfikatu
potwierdzajgcego nabycie kwalifikacji, zgodnie z zasadami i wymaganiami okreslonymi przez:
— ustawe z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 r.,

poz. 226)
oraz

— obwieszczenie Ministra Przedsiebiorczosci i Technologii z dnia 23 pazdziernika 2018 r.

w sprawie wigczenia kwalifikacji rynkowej ,Planowanie, tworzenie i dystrybuowanie tresci
marketingowych (content marketing)” do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji (M.P. z 2018
r., poz. 1090).

5. Szkolenie: Projektowanie grafiki komputerowej - nauczyciele:
a) Szczegdtowy opis szkolenia:

Wykonawca przeprowadzi szkolenie dla 5 oséb (1 grupy);
Czas trwania szkolenia dla jednej grupy: 50 godzin zaje¢;
(1 godzina = godzina dydaktyczna = 45 minut).

b) Cel i program szkolenia:

1.

Teoretyczne podstawy grafiki komputerowej:

podstawowe zagadnienia zwigzane z grafika komputerowg (definicja, historia, podziat grafiki
komputerowej ze wzgledu na rodzaj oraz zastosowanie),

rodzaje grafiki komputerowej (grafika rastrowa — bitmapowa, grafika wektorowa — obiektowa,
poréwnanie grafiki rastrowej i wektorowe;j),

podstawowe pojecia wykorzystywane w grafice komputerowej (punkt, piksel, linia, obraz rastrowy, obraz
wektorowy, rozdzielczos¢),

pojecie barwy/koloru (podstawy teorii koloréw, postrzeganie barwy, stosowanie i znaczenie barw,
podziat barw, dobér kolorow),

komputerowe modele barw (RGB, CMY/CMYK, HSV, HLS),

przyktadowe oprogramowanie dla grafiki rastrowej (Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint, Paint Shop
Pro, GIMP, Paint),

przyktadowe oprogramowanie dla grafiki wektorowej (np. CorelDraw, Adobe Flash, Adobe lllustrator,
Inkscape, Maya, 3D Studio Max, Lightwave),

formaty plikow graficznych (kategorie plikéw graficznych, kompresja i jej rodzaje),

typografia w grafice komputerowej (podstawowe pojecia, odmiany kroju pisma, fonty),

podstawowy sprzet wykorzystywany w grafice komputerowej (komputer, monitory, drukarni, skanery),
Psychologiczne aspekty zawodu:

pozadane cechy grafika komputerowego,

praca a ludzie,

praca a czas,

komunikacja,
Praca w zawodzie grafika komputerowego:

— praca w firmach typu Agencje Reklamowe (omodwienie branzy i jej podziat, podziat grafikow

4,

komputerowych),
wiasna dziatalno$¢ gospodarcza,
zagrozenia zdrowotne wystepujgce w zawodzie grafika komputerowego,

podstawy prawne (prawo autorskie, rodzaje uméw),
Tworzenie i edycja obrazéw rastrowych:
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omowienie i dostosowanie obszaru roboczego (ustawienie wyswietlania okien i narzedzi, zarzadzanie
potozeniem i wygladem okien aplikaciji),

podstawowe operacje wykonywane podczas tworzenia oraz edycji obrazéw rastrowych (otwieranie
istniejgcych obrazéw, tworzenie nowych obrazéw o okreslonych parametrach, edycja parametréw,
transformacje, zapisywanie obrazéw),

tworzenie zaznaczen (zaznaczanie prostokatne, eliptyczne i odreczne, zaznaczanie na podstawie
koloru, zaznaczanie na podstawie utworzonych sciezek, dodawanie / odejmowanie / cze$¢ wspdlna
zaznaczen),

podstawowe operacje na warstwach (tworzenie, kopiowanie, usuwanie, scalanie, przesuwanie,
grupowanie, ustalanie kolejnosci, zmiana parametrow warstw, tworzenie i edycja maski warstwy,
dodanie styli warstw),

dopasowanie obrazu (korekcja za pomocg poziomow i krzywych, ustawienie ekspozycji, jasnosci,
kontrastu, nasycenia, balans koloréw, zastosowanie filtrow),

malowanie i wypetnienia (malowanie narzedziem pedzel, zmiana parametrow malowania,
wykorzystanie gotowych wzoréw pedzla, wypetnienie obrazu kolorem, gradientem, tworzenie wtasnych
gradientow),

retusz obrazu (zastosowanie dostepnych narzedzi oraz technik wykorzystywanych do retuszu,
wymazywanie narzedziem gumka, wykorzystanie dostepnych narzedzi w retuszu i modyfikaciji
fotografii),

tworzenie nowych obiektow (wpisywanie tekstu i jego edycja, rysowanie obiekidéw geometrycznych,
korzystanie z gotowych ksztattow),

przeksztatcanie obiektow (swobodne przeksztatcanie $ciezki, skalowanie, obracanie, pochylanie,
odbijanie, znieksztatcanie, zawijanie, tworzenie perspektywy),

Tworzenie i edycja obrazéw wektorowych:

omowienie i dostosowanie obszaru roboczego (ustawienie wyswietlania okien i narzedzi, zarzgdzanie
potozeniem i wyglagdem okien aplikaciji),

podstawowe operacje wykonywane podczas tworzenia oraz edycji obrazéw wektorowych (otwieranie
istniejgcych obrazow, tworzenie nowych obrazéw o okre$lonych parametrach, edycja parametréw
obrazu, zapisywanie obrazow),

tworzenie obiektéw wektorowych (rysowanie figur geometrycznych, podstawowe operacje na obiektach,
transformacje obiektéw, zmiana wtasciwosci obiektow, tworzenie ziozonych obiektéw, operacje na
krzywych),

wprowadzanie i edycja tekstow (roznica pomiedzy tekstem ozdobnym a akapitowym, wprowadzanie i
modyfikacje tekstu),

Animacja obiektéw:

omowienie narzedzi i obszaru roboczego,

tworzenie prostych animacji wykorzystujgc dostepne narzedzia,

Tworzenie obrazéw pod konkretne zastosowanie:

przygotowanie obrazéw do druku (podstawowe zasady zwigzane z drukowaniem grafiki, rodzaje
papieru i techniki druku, wybor modelu barw i rozdzielczosci, eksport grafiki do formatéw powszechnie
wykorzystywanych na potrzeby druku, ustawienia druku i drukowanie),

tworzenie grafiki na potrzeby Internetu (formaty plikdw na stronach WWW, podstawowe zasady
zwigzane z tworzeniem grafiki na potrzeby Internetu.

Uprawnienia/certyfikaty:

Wszyscy uczestnicy szkolenia podejdg do egzaminu prowadzgcego do uzyskania certyfikatu
potwierdzajgcego nabycie kwalifikacji, zgodnie z zasadami i wymaganiami okreslonymi przez:

ustawe z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. 22020 r.,
poz. 226)

oraz

obwieszczenie Ministra Cyfryzacji z dnia 21 listopada 2018 r. w sprawie wtgczenia kwalifikacji
rynkowej ,Projektowanie grafiki komputerowej” do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji
(M.P. z 2018 r., poz. 1214).

Informacje i wymagania wspdlne dla wszystkich szkolenieéw/szkolen:
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- Termin realizacji: realizacja zamowienia rozpocznie sie w dniu podpisania umowy, a zakonczy nie

pozniej niz do dnia 31 grudnia 2023 r., zgodnie z harmonogramem przygotowanym przez
Wykonawce i zatwierdzonym przez Zamawiajacego; z mozliwoscig wydtuzenia okresu realizacji
przedmiotu zamdwienia po uzyskaniu stosownej zgody Instytucji Zarzgdzajgce;j.

- Miejsce realizacji: sale szkoleniowe zapewnione nieodptatnie przez Zamawiajgcego w siedzibie

placoéwki oswiatowej objetej projektem — tj. w Zespole Szkdt Ponadgimnazjalnych w tochowie;

Wykonawca zobowigzany bedzie do:

zapewnienia wykwalifikowanej kadry szkoleniowej do realizacji szkolenia — spetniajgcej
wymagania okreslone w SWZ;
przygotowania szczegdtowego harmonogramu, z rozpisaniem na daty, godziny i miejsca
realizacji zajec, z uwzglednieniem programu szkolenia, z ewentualnym podziatem na zajecia
teoretyczne i praktyczne oraz przekazania go w wersji elektronicznej i papierowej
Zamawiajgcemu co najmniej na 5 dni przed rozpoczeciem pierwszych zajeé;
zapewnienia materialéw szkoleniowych w formie podrecznika lub podrecznikéw
szczegotowo omawiajgcych program szkolenia/szkolenia,
zapewnienia dla kazdego uczestnika obiadu (drugiego dania) w kazdym dniu szkolenia,
prowadzenia odpowiedniej dokumentacji szkolenia wymaganej zgodnie z przepisami
wiasciwymi do tego rodzaju szkolenia lub okreslonymi przez Zamawiajgcego;
przeprowadzenia dla wszystkich uczestnikow szkolenia egzaminu prowadzgcego do
uzyskania certyfikatu potwierdzajagcego nabycie kwalifikacji, zgodnie z zasadami i
wymaganiami okreslonymi przez:
— ustawe z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2020 r.,
poz. 226) oraz
— obwieszczenie wtasciwego Ministra w sprawie wigczenia danej kwalifikacji rynkowej do
Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji — zgodnie ze szczegétowymi wymaganiami i aktami
prawnymi wskazanymi w SzOPZ dla danego szkolenia/szkolenia/kwalifikacji;
zorganizowania proceséw ksztatcenia i walidacji w taki sposéb, aby zapewni¢ odrebnosé obu
procesow,
zapewnienia kazdej osobie, ktérej nie udalo si¢ zaliczyé egzaminu w pierwszym
podejsciu egzaminu poprawkowego lub egzaminéw poprawkowych — aby zapewni¢
osiagniecie wskaznika zdawalnosci na poziomie co najmniej 73% wynikéw pozytywnych
na egzaminach zewnetrznych dla szkolen dla uczniéw oraz co najmniej 86% wynikéw
pozytywnych na egzaminach zewnetrznych dla szkolen dla nauczycieli w Czesci 2 —
dajacych uzyskanie certyfikatu;
wydania uczestnikom, ktérzy zdali egzamin stosownych certyfikatow wraz z
suplementem oraz przekazania Zamawiajgcemu (potwierdzonych za zgodnos$¢ z oryginatem)
kopii tych certyfikatow;
uwzglednienia w wycenie oferty wszelkich kosztéw zwigzanych ze zorganizowaniem
egzaminow oraz wydaniem stosownych certyfikatow,
informowania Zamawiajgcego o zaistniatych problemach i trudnosciach oraz obiektywnych
ograniczeniach, wystepujacych przy realizacji szkolenia,
zapewnienia osoby odpowiedzialnej za sprawy organizacyjne zwigzane z szkoleniem tj.:
- przygotowanie harmonogramu szkolenia w konsultacji z Zamawiajgcym,
- gromadzenie i kompletowanie dokumentacji z szkolenia (dzienniki zaje¢, listy obecnosci,
analiza testow/egzaminéw wewnetrznych i zewnetrznych, ankiety dot. oceny szkolenia pod
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wzgledem merytorycznym i organizacyjnym, listy potwierdzajgce wydanie zaswiadczeh o
ukonczeniu szkolenia),
- utrzymywanie statego kontaktu z Zamawiajgcym.

Wykonawca podlega hospitacji i kontroli prowadzonej przez upowaznionego pracownika
Zamawiajgcego (w tym niezapowiedzianej) oraz przez uprawnione organy nadzoru.

Po zakonczeniu szkolenia Wykonawca zobowigzany jest dostarczy¢ nastepujgce dokumenty:

» kserokopie dziennika zaje¢ oraz list obecnosci uczestnikow szkolenia — potwierdzonych za
zgodnos$¢ z oryginatem,

» kserokopie potwierdzenia odbioru materiatdéw szkoleniowych — potwierdzonego za zgodno$¢ z
oryginatem,

= kserokopie listy z odbiorem obiadu — potwierdzonych za zgodnos¢ z oryginatem,

» kserokopie rejestru wydanych certyfikatbw potwierdzajgcych uzyskanie kwalifikacji —
potwierdzonych za zgodnos¢ z oryginatem,

* imienny wykaz oséb, ktére nie ukonczyty szkolenia lub nie zdaty egzaminu,

» kopie ankiet stuzgcych do oceny szkolenia — potwierdzonych za zgodnosc¢ z oryginatem,

+ dokumentacje fotograficzng z prowadzonego szkolenia, po uzyskaniu pisemnej zgody
uczestnikow szkolenia (min. 5 zdje¢ o dobrej jakosci, przedstawiajacych realizacje tematyki
szkolenia i uczestnikéw).
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