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LOGOTYP

FORMA PODSTAWOWA

Symbolika znaku

Znak oparto na symbolu strzatki,
ktory wspotgra z resztg elementow
graficznych w literze ,M”
nawigzujacych do znakdw
drogowych.

Symbol strzatki w logotypie
wykorzystywany do wskazania
kierunku, w ktorym zmierza Firma
oznacza dynamike oraz rozwoj

w strone innowacyjnosci.

Kolorystyka logotypu nawigzuje do
poprzedniego logotypu, zapewniajac
kontynuacje juz wypracowanego
wizerunku stabilnej Firmy z
tradycjami, mocno osadzonej w
Swiadomosci bielszczan.

Logotyp jest wiec zestawieniem
historii oraz elementdw niosgcych
metafore dynamicznego rozwoju
i przysztosci.
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LOGOTYP

KONSTRUKCJA

Przedstawiona obok konstrukcja
nowego logotypu Miejskiego Zaktadu
Komunikacyjnego w Bielsku-Biate;
Sp.zo0.0. jest nieroztacznie
zintegrowang grupa elementow
graficznych sktadajgcych sie na nazwe
.MZK" oraz napisu ,w Bielsku-Biatej".

Znak posiada regularne,
geometryczne elementy. W celu
opisania proporcji elementow
graficznych postuzono sie jednostka
»a", ktéra odpowiada wielkosci 1 mm.
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LOGOTYP

SIATKA

Logotyp zostat umieszczony na siatce
modutowej, ktora wyznacza jego
proporcje, okresla odlegtosci oraz
umiejscowienie miedzy
poszczegolnymi elementami.

Zabieg ten pomaga w zastosowaniu
logotypu podczas przenoszenia

go w czasie reprodukcji poza
poligraficznych, takich jak
wielkoformatowe malarstwo scienne
czy grafika na przedmiotach
wielkogabarytowych.

Siatke skonstruowano z kwadratow
o boku dtugosci 1 mm.
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LOGOTYP

POLE OCHRONNE

Pole ochronne to minimalny obszar,
w ktorym na logotyp nie moze
oddziatywac zadna obca forma
graficzna czy tekst, aby pozostat

on czytelny.

Umieszczanie innych elementéw
w obrebie tej przestrzeni jest
zabronione.

Obszar ten zostat wyznaczony przez
szerokosc strzatki stanowigcej czes¢

logotypu.
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LOGOTYP

POLE PODSTAWOWE

Pole podstawowe logotypu

to okreslenie, jaka jest minimalna
odlegtos¢ logotypu od krawedzi
dokumentow.

Obszar ten zostat wyznaczony przez

szerokosc stanowiaca czesc litery , K”.
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LOGOTYP

SKALOWANIE | WIELKOSC MINIMALNA

Minimalna wielkos¢ logotypu
wyznaczana jest przez jego wysokosc.
Najmniejsza dopuszczalna wysokos¢
to 6 mm lub 35 px (72 dpi).

UWAGA!

Dopuszczalne jest wytgcznie
proporcjonalne skalowanie znaku.
Nie zaleca sie stosowania znaku

w mniejszych rozmiarach niz to
przewiduje niniejszy dokument,
poniewaz straci on swojg czytelnos¢.
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LOGOTYP

OCHRONA LOGOTYPU - DEFORMACIE

Niedozwolone s3 takie zabiegi jak:

1. Nieproporcjonalne skalowanie
logotypu.

2. Rozcigganie i pochylanie.
3. Zmiana potozenia czesci logotypu.

4. Skalowanie poszczegolnych
elementdéw logotypu.

5. Usuniecie czesci logotypu.

6. Dodawanie obrysu.
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KOLORYSTYKA

PODSTAWOWA KOLORYSTYKA

Podstawowa paletg przy doborze
kolorow byta paleta CMYK.

Do wartosci koloru CMYK dobrane
zostaty odpowiednie kolory z palety
RGB, Pantone, Oracal i RAL.

Wszedzie tam, gdzie to mozliwe,
zaleca sie stosowanie wersji
kolorowej z gradientem.

Gradient liniowy
z gory do dotu

|

Gradient liniowy

CMYK
RGB
PANTONE
ORACAL

RAL

GRADIENT

CMYK
RGB

z lewej strony —»
do prawe]
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o/100/100/0 o/o/o/100
225/0/0 o/o/o
Red 032 Process Black
032 070
3020 9005
0% 50% 100%

o/100/100/0 5/95/100/20 5/95/100/40

225/o/o 195/10/0 145/10/0
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KOLORYSTYKA

WARIANTY KOLORYSTYCZNE

Jesli technologia druku uniemozliwia
zastosowanie znaku w wariancie
podstawowym z gradientem,
dopuszczalne jest stosowanie znaku
w wariancie dwukolorowym lub
monochromatycznym.

Przyktadowo materiaty przeznaczone
do kserowania powinny posiada¢
logotyp w wersji czarno-biatej.

Wersja dwukolorowa
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KOLORYSTYKA

WARIANTY MONOCHROMATYCZNE

Logotyp w wersji
monochromatycznej, w przypadku
wystepowania tfa, powinien by¢
uzywany z zastosowaniem
odpowiedniego kontrastu.

UWAGA! Tta nie s3 czescig znaku,
tylko wycinkiem catosci ptaszczyzny,
na ktdrej znajduje sie logotyp.

Zastosuj czarny kolor logotypu na tle 0% - 49%

y 4
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Zastosuj biaty kolor logotypu na tle 50% - 100%
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KOLORYSTYKA

KOLORYSTYKA NA CZARNYMTLE

Obok przedstawiono wersje
kolorystyczne, ktére mozna stosowac
w tzw. kontrze kolorystycznej.

UWAGA! Tta nie s3 czescig znaku,
tylko wycinkiem catosci ptaszczyzny,
na ktorej znajduje sie logotyp.
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KOLORYSTYKA

OCHRONA ZNAKU - KOLOR

Niedozwolone s3 takie zabiegi jak:

1. Tto w agresywnym kolorze
zaktocajgcym czytelnosc znaku.

2. Zmiana kolorystyki catego logotypu
lub jego czesci.

3. Stosowanie znaku bez pola
ochronnego na niekontrastujacej
fotografii.

4. Stosowanie logotypu o niepetnym
kryciu, jezeli nie petni on roli
funkcjonalnej (zabezpieczajacej np.
w dokumentach jako znak wodny).
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TYPOGRAFIA

KROJ PODSTAWOWY

Fontem podstawowym
przeznaczonym do sktadu tekstu
w identyfikacji wizualnej jest
nowoczesny bezszeryfowy

Corbel Regular oraz Corbel Regular
Italic.

TWORCA
Jeremy Tankard dla Microsoft

Corbel Regular

Corbel Regular Italic
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TYPOGRAFIA

KROJ NAGEOWKOWY

-
Fontem przeznaczonym Corbel Bold Aa A3 Bb Cc ¢ Dd Ee
do wyrdznien i tytulariow . .
w identyfikacji wizualnej jest Ee Ff Gg Hh i Jj Kk
nowoczesny bezszeryfowy LI & Mm Nn NA Oo 06
Corbel Bold.
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STYLISTYKA

MOTYW OZDOBNY

Motyw tworzymy z zachowaniem
pewnych zasad przedstawionych
ponizej.

Do tworzenia motywu ozdobnego
uzywamy wytgcznie elementdéw

logotypu.

W relacji z logotypem proporcja
elementéw wzgledem logotypu
powinna wynosi¢ min. 120% wielkosci
danego elementu.

Dopuszcza sie wyjatki od tej reguty,
w przypadku kiedy motyw ozdobny
petni funkcje zabezpieczajaca
dokument np. jako znak wodny.

Kolejnym miejscem, w ktorym
mozemy zastosowac ten wyjatek,
sg gadzety reklamowe, ktdre maja
bardzo mate pole znakowania

i stosujac sie do gtownej zasady
proporcji, logotyp bedzie mniejszy
niz jego wielkos¢ minimalna 6 mm.

Elementy motywu

voa)  <»V

v a) (=

Proporcja motywu wzgledem logotypu
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STYLISTYKA

MOTYW - WYKLUCZENIA

Elementy motywu powinny by¢
proporcjonalne wzgledem siebie.
Wyklucza sie mozliwos¢ réznicowania
wielkosci poszczegdlnych elementow
motywu.

Motyw tworzymy bez stosowania
powtarzalnosci. Jakakolwiek proba
wprowadzenia powtorzenia elementu
lub zestawu elementow w tej same;j
kolejnosci jest zabroniona.

Zrdznicowanie wielkosci elementow wzgledem siebie jest zabronione
N Vv
v
g -—_
Powtarzalnos¢
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STYLISTYKA

TWORZENIE MOTYWU - PROPORCIJE
-

Odlegtosci miedzy elementami maja Wielkos¢ elementu wzgledem okregu na siatce o boku ,,a”
okreslong wielkosc. Aby ja

wyznaczy¢, uzywamy wielkosci

elementu, ktory bedzie stosowany.

Zaktadajac ze stosowany element ma

wielkos¢ 4a, wpisujemy go w okrag

o przekatnej 6a. Wyznaczony okrag

jest minimalna i zalecang odlegtoscia

miedzy elementami. Uktadanie motywu

Obok przedstawiono motyw

z wpisanymi w okregi elementami
w odpowiedniej proporcji wzgledem
siebie oraz przedstawiono przyktad
zastosowania.




STYLISTYKA

KOLORYSTYKA MOTYWU

Kolorystyka motywu jest scisle

okreslona dla kazdego z elementow.

W kolorach jednolitych moze
wystepowac kazdy z elementow
motywu.

W gradiencie kolorystycznym moga
wystepowac wybrane elementy
motywu. Przy czym kierunek
gradientu jest Scisle okreslony.

Tworzenie motywu powinno odbywac
sie na zasadzie potgczenia w mozliwie

rownych proporcjach elementow,
w kolorach jednolitych oraz
elementéw w gradiencie
kolorystycznym.

Jesli wybrana technologia reprodukgji

nie pozwala na roznorodnos¢
kolorystyczng, dopuszcza sie
mozliwos¢ stosowania motywu
w jednym kolorze.

KOLOR

seonoury []
CMYK o/100/100/0  5/95/100/40
RGB 225/o/o 145/10/0
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0% 50% 100%
GRADIENT
CMYK o/100/100/0  5/95/100/20  5/95/100/40
RGB 225/0/o 195/10/0 145/10/0
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Wraz z rozwojem systemu identyfikacji wizualnej dokument bedzie stale aktualizowany.



