PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

VI. MODUt REDAKCJI MAPY.

Modut pozwala na wydawanie i wycofywanie z redakckuszy mapy, edygjopiséw, automatyczne lub
pétautomatyczne komponowanie elementow mapy, nakatie, obstug zestawow symboli, wydruki,
przygotowywanie separacji kolorow.

Gléwne menu modutu.

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Elementy menu:
=  Przestrzen - wydawanie i usuwanie z redakcji warstw gmanych z arkuszem mapy

Nowa - wydanie do redakcji warstw informacyjnych aska zatadowanego do
bazy, otwarcie sesji redakcyjnej;

Otwoérz - ustawienie parametréw nieginych do redagowania wybranego arkusza,
otwarcie sesji redakcyjnej;

Usun - zamkngcie aktywnej transakcji i uswgtie z dysku przestrzeni redakcyjnej

Zakoncz - zamkngcie redakcji wybranego arkusza, przekopiowanie tmairsforma-

cyjnych i plikbéw redakcyjnych do biblioteki, bibkowanie transakcji oraz
ewentualnie usugtie przestrzeni redakcyjnej;

Opisy - przegcie do edycji opiséw zwizanych z obiektami mapy, przekroju lub profilu;
Kompozycje - przegcie do tworzenia kompozycji statych elementow mamakietowania;
Symbole- edycja symboli - znakéw konwencjonalnych i stragfgznych;

Druk - przeghdanie plikéw graficznych, konwersja na format dmkkavy hpgl2 i postscript,
bezpdrednie drukowanie na drukarce lub ploterze, sepakadorow;

TTY - przegcie do linii polecé Arc/Info (Arc:);

KONIEC - zamknicie sesji redakcyjnej i powrét do menu gtéwnegaogpaonu.

uuudu

U
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Obstuga redakcyjnej przestrzeni robocze} Przestrzeai.

Nowa - wydanie arkusza do redakcji lub uzupetnienie grzesi redakcyjnej o dodatkowe warstwy z
biblioteki. Kolejne kroki programu:

. Otwarcie menu wyboru arkuszanalezy poda& numer lub nazwarkusza. Jeeli arkusz jest jiaw redakcji
program ostrzega o tym i podaje nazwiska redaktd@mputerowych. Po co? Uzupetprzestrzé
redakcyja maoze tylko osoba, ktéra rozpoga redakcg.

. Otwarcie menu wyboru warstw w poszczegoélnych grbpaformacyjnych:

MNOWA PRZESTRZEN

Numer i nazwa arkusza
rodzaj wykonywanej czynroi

Lista wybranych warstw
wektorowych zwizanych z magp

Lista wybranych warstw rastrowyc
zwigzanych z magp (podktady
topograficzne)

=)

Lista wybranych warstw
wektorowych zwizanych z
przekrojami geologicznymi

Lista wybranych warstw
wektorowych zwizanych z profilam
syntetycznymi.

Liczba w nawiasie oznacza numer
przestrzeni profilu.

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Naciniecie ikony znajdujcej sk z prawej strony powoduje otwarcie menu zlisarstw

informacyjnych dosipnych w danej grupie tematycznej. Petgjnas¢pujace zasady tworzenia

menu:

1) na liscie znajduy sie wszystkie teoretyczne warstwy

2) kwadracik oznaczagy mazliwos¢ wykonania akcji (w tym przypadku wydanie do redgkc
pojawia st tylko przy warstwie, na ktorej damkci wykona mazna, czyli warstwie istniagej
w bibliotece i nie zablokowanej transakcjami

3) kolumna DATA LADOWANIA to informacja pomocnicza iamat warstwy- ma zapobiega
wyciaganiu do redakcji danych, o ktérych wienag, nie g ostatecznymi na danym etapie
opracowania

OK. - akceptacja wszystkich czterech list i pézig do tworzenia lub uzupetniania przestrzeni
redakcyjnej
Anuluj - powr6t do menu gtéwnego redakcji.
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Przyktady menu wyboru warstw do redakcji:

PRZESTRZEN: WYDANIE DO REDAKCJI

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Na powyszym przyktadzie:
- warstwa GEOL1 nie jest depha ze wzgldu na rozpoaga 29 listopada transakcjedakcji przez
uzytkownika o ,loginie” aldona;
- warstwy EXTRA i DOK3 nie sdostpne, gdy brak ich w bazie;
- pozostate warstwyasdostpne i wybrane do redakcji (witiigty guzik)

PAZESTRZEN: WYDANIE DO REDAKCJ!

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Menu wyboru dla warstw informacyjnych syntetycznyebfiléw geologicznych. Jak widavszystkie
istniejace w bibliotece warstwy zablokowangtsansakcjami i nie mana ich ponownie wybrado

redakcji.
OK. - Zapamgtanie listy wybranych warstw
Anuluj - Wyczyszczenie listy warstw
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Tworzenie (uzupetnienie) przestrzeni redakcyjnejeBtrzé zawsze bdzie znajdowé sie w katalogu
$ARCSMGPWORKI/redakcja i zawszedzie nazywa si¢ red<nr_arkusza>
Kolejne czynnéci wykonywane przez program:
. Zablokowanie transakcjami wszystkich wybranych eldakcji warstw
. Zmiana odwzorowania z geograficznego na Gaussaefaiig
. Skrecenie wspotrgzdnych opisujicych dane wektorowe i rastrowe mapy
. Utworzenie plikuskorowidz.txbraz warstwy liniowo-poligonowej SKOROWIDZ, ktdbadzie stiy¢ do
tworzenia skorowidza autorskiego mapy.
Domysine obiekty na warstwie: ramka mapy
Charakterystyka tablicy skorowidz.aat

Nazwa | Chararakterys- [ Objasnienie atrybutu
atrybutu | tyka systemowa|
atrybutu
symbol 2,4,B nr znaku graficznego, ktorym podcraszenia kompozycji &a rysowane linie

znajdupce sk na warstwie. Domyna wartge = 1.

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

Charakterystyka tablicy skorowidz.pat

Nazwa | Chararakterys- | Objasnienie atrybutu
atrybutu | tyka systemowa|
atrybutu
opis 250,250,C opis poligonu. Do#frye wartaci:

- dla poligonu zewetrznego: ,Zdgcie geologiczne wykonat:” (lub ,wykonali”
jesli w bazie jest wgcej niz jeden autor arkusza)

- dla poligonu wiéciwego: ,jnicjaly imion i nazwiska autoréw mapy

w latachrok projektu— rok opracowania”

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

Plik skorowidz.txt zawiera kolumnawliste nazwisk i inicjatéw imion autoréw mapy. Nazwiska
posortowanegsalfabetycznie i kolejno ponumerowane.

. Utworzenie warstwy EXTRA j@i brak jej w przestrzeni redakcyjne;j.

. Zablokowanie transakcjami i przekopiowanie wybrdmy@rstw informacyjnych dla przekrojow
. Automatyczne opisanie warstw PG4 vgyatjacych w przekrojach. Parametry:

. oliterowanie przekroju (anno.opis_prz)

textsymbol| wielké¢ [pt] | offset x [cm] | offsety [cm][ pozycjd

0 0.15 Ic

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

. opis linii wiercer (anno.opis_otw)

textsymbol| wielkd¢ [pt] | offset x [cm] | offsety[cm]| pozycja

0.1 0 Ic

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

- opis punktéw dokumentacyjnych (anno.opis_pkt)

textsymbol| wielké¢ [pt] | offset x [cm] | offsety [cm][ pozycjd

0.1 0 cc

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

. opis podzialki pionowej (anno.opis_pod)

strona textsymbol|  wiellég [pt] | offset x [cm] | offsety[cm]| pozycjd
lewa -0.02 0.03 cr
.,mn.p.n.m.” -0.05 0 Ir
prawa najdtuzszy 0.03 cr
opis
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[ .mn.p.nm”| | | 0.05 | 0 | |

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

- gfebokasci ucietych wiercé (anno.opis_gle) - textprecision 1

textsymbol| wielkd¢ [pt] | offset x [cm] | offsety[cm]| pozycja

0 -0.1 cr

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

- dodatkowe opisy - tytut przekroju (anno.opis_ext)

tekst textsymbol|  wielkg [pt] | offset x [cm]| offsety[cm]| pozycja
PRZEKROJ - - uc
GEOLOGICZNY
Skala pionowa 1: .... - - uc

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

Uwaga mianownik skali pionowej wprowadzany jespoastawie wartéci sk_pio w pliku pg4.inf.

. Zablokowanie transakcjami i przekopiowanie wybrdmy@rstw informacyjnych dla profiléw
syntetycznych
. Utworzenie plikdw do edycji i rysowania legendy kéa konwencjonalnych.
Nazwa pliku:_legenda_konw
Typ pliku:  INFO

Nazwa | Chararakterys- [ Objasnienie atrybutu
atrybutu | tyka systemowa|
atrybutu
typ 1,11 typ znaku graficznego:-liniowy, 2 — poligonowy, 3— punktowy,
4 — petrograficzny (poligonowy)
kod 5,5, kod obiektu wg stownikow SMGP
symbol 2,4,B nr znaku graficznego charakteryzego obiekt wg stownikéw SMGP
ozhacz 100,100,C dodatkowe oznacye- s¢topisu dodatkowego
wik 4,4N,1 nie (opis) znaku w | rozmiar opisu w ptadh drukarskich
poz 2,2,C legendzie (nple pozycja opisu wzgtem znaku
offx 6,6,N,2 dla wysipowania odsurcie opisu poziome
offy 6,6,N,2 mineraiu) odsugtie opisu w pionie
odl 6,6,N,2 odlegt&at pionowa w cm od poprzedniego elementu legendy
kolej 55, kolejné¢ elementu w legendzie
opis 250,250,C opis elementu legendy; déimyopis pobierany jest ze stownikow SMGP
redefiniowane atrybuty:
[ kolej opis| 255,255,C | wirtualne patzenie kolumrkoleji opis

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

W pliku umieszczaneagylko i wytacznie elementy znajdage sé na warstwach informacyjnych
redagowanego arkusza, posiadajswoj kod w stownikach SMGP. W przypadku uzupetid przestrzeni
redakcyjnej o warstwy informacyjne mapy, przekrojol profilow plik legenda_konw jest tworzony
ponownie. Jego poprzednia wersja kopiowana jegtlido legenda_konw_old.

Domyslne parametry nadawane elementom legendy podcoagdania pliku (uwaga: kolejé wyliczania
réwnoczénie oznacza kolejrio zapisania do legendy):

Warstwa typ
informacyjna

wlk poz | offx | offy oznacz
[pt] [cm] | [cm]
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GEO1, PS1, PG1 wartas¢ polaopisz tablicy *.aat

[E=Y

GEQO3, PS3, PG3 wartas¢ polaopis z tablicy *.pat

w

GEO2, PS2, PG2 2 wartas¢ polaopisz tablicy *.pat

GEO4 1 wartas¢ polaopis z tablicy GEO4.aat

DOK2 3

DOK3 3 brak

DOK5 1 wartas¢ polanrc z tablicy DOK5.aat
PS1,PG1 4 brak

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

. Odlegta¢ od znaku poprzedniegodl) dostaje warté :

. 0.3 cm, jeeli obiekt naley do tej samej grupy (druga i trzecia cyfra kodst faka sama) oraz

obiekt nie ley na warstwach GEO2, PG2, PS2, GEO4

. 0.8 cm w pozostatych przypadkach
. Warstwa DOK2 reprezentowana jest w legendzie anddanwencjonalnych na nagiujacych zasadach:

. atrybutoznaczawiera numer wiercenia wg numeracji na mapieaggotnej (metryczka tego
wiercenia pojawi & w legendzie); domynie wprowadzane jest wiercenie nr 1

- atrybutopiswypetniany jest trécia ze stownikéw SMGP, jednak w legendzie pojawigis zawarty

w pliku wiercenia.txt
- podczas tworzenia pliku wiercenia.txt unadjiiane § 3 przypadki:
brak czwartorgdu wéréd jednostek stratygraficznych wygtijacych w metryczkach wierée

"

. na mapie wyspuja wytacznie wiercenia nie przebimge czwartorgdowych warstw:

. w metryczkach wieraewystkpuja warstwy czwartorgdowe i starsze:

Dalsza tré¢ pliku wiercenia.txt jest jednakowa:
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. Utworzenie plikdw do edycji i rysowania legendyasygraficznej
Nazwa pliku:_legendaw arkusza>

Typ pliku:  Tablica Oracle
Nazwa | Chararakterystyka | dopuszczalny | Objasnienie atrybutu
atrybutu | systemowa atrybutu Null?
id_wyd number(10) nie identyfikator unikalnego wiglenia geologicznego
kod_org varchar2(81) tak kod wydzielenia podczdstania danych do bazy
kod_ren number(5) nie kod wydzielenia po zredagawkgendy stratygraficzndg
symbol number tak numer znaku graficznego w zestansipa.shd
opis varchar2(250) nie opis autorski wydzielenia
kostka varchar2(1) nie rodzaj kostki (zwykisda, wktadka)
przekroj varchar2(1) tak * § wydzielenie nie wystpuje na mapie
litologia varchar2(100) nie skrécona litologia
do2 number tak kod warstwy o gaszcci do 2m
pow?2 number tak kod warstwy o0 anszaci powyzej 2m
kolej number tak kolejng kostki w legendzie
kolej _do2 number tak kolejn& kostek ,podstawowych”
kod_mapsd varchar2(81) tak kod wydzielenia zapisany w posfachanca”
kod_init number(5) nie miejsce na zapatanie, czy byly przestawiane kostki w
legendzie

Nazwa pliku:_nawiasy

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

Typ pliku:  INFO

Nazwa | Chararakterys- | Objasnienie atrybutu
atrybutu | tyka systemowa|
atrybutu

strona 1,1,C L - lewa, P - prawa
poziom 2,2,1 poziom liczony od kragdzi kostek

gora 6,6,N,2 potzenie nawiasu (y) od goéry

dol 6,6,N,2 potaenie nawiasu (y) od dotu

kier 1,1,C kierunek opisu nawiasu V - pionowo, pbziomo

opis 100,100,C opis nawiasu

odl 6,6,N,2 odlegtat w cm od poprzedniego nawisu, lub od lewej kydrv kostki, lub od

prawej kravedzi zatazonej szerokéci kolumny opisu kostek legendy

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.
Nazwa pliku:_legenda_param

Typ pliku:  INFO
Nazwa | Chararakterys- | Domysina | Objasnienie atrybutu
atrybutu | tyka systemowa| wartosé
atrybutu

Zsz 5,5N,2 zaskg legendy - szeroko

ZWYysS 5,5,N,2 zaskg legendy - wysokét

ksz 4,4 N,2 szerokd¢ kostki

kwys 4,4 N,2 wysokas¢ kostki

kodl 4,4,N,2 odlegtas¢ migdzy kostkami

Ikg 5,5,N,2 potozenie Y gérnej krawdzi | kostki
Ikl 5,5,N,2 potozenie X lewej krawdzi | kostki

tytx 5,5,N,2 wspotrzdna x potaeniasrodka tytutu legendy
tyt 5,5,N,2 wspotrzdna y potgeniasrodka tytutu legendy
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pietrus 5,5,N,2 odsungcie pitrusa od prawej kragdzi kostki
opis 5,5,N,2 odsunécie kolumny opisu autorskiego od prawej keawi kostki
Sz_opis 5,5N,2 szerokdé¢ kolumny opisu autorskiego

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

Otworz - Otwarcie sesji redakcyjnej - ustawienie paradwenieztzdnych do wykonywania czyn&ci
redakcyjnych. Niemdiwe jest otwarcie sesji dla arkusza, ktory redagoyjest ju przez kogé innego.

Po wybraniu tej opcji ukazujegsbkno wyboru z listy. Na dcie znajduj sig¢ nazwy i godfa arkuszy
redagowanych przezytkownika aplikacji.

Usun - Usunicie catej przestrzeni redakcyjnej lub wycofaniedakciji wybranych warstw. Kolejsé
czynngaci:
.Pojawia st okno wyboru z list arkuszy redagowanych przez aktualnegytkownika
.Program nagpnie pyta: ,usuaé¢ pojedynczewarstwy czycafa przestrzen”.
-Opcja pierwsza powoduje przeje do menu tworzenia listy warstw (patrz uzupetidgrzestrzeni
redakcyjnej - opcjdowa). Menu wyboru pojedynczych warstwzrd sic tu tym,ze dosgpne do usurcia
s tylko warstwy zablokowane transafegdakcji oraz wszystkie ,guziki” dordinie s wycisnigte
Po zatwierdzeniu utworzonych 4 lisDK .) program jeszcze raada potwierdzenia decyzji.
.Po wybraniu drugiej opcji program jeszcze zada potwierdzenia decyzji i naphie odblokowywuje
transakcje dla wszystkich warstw i praystje do usuricia przestrzeni redakcyjnej.

Zakoncz - Zamknkcie redakcji arkusza.

Kolejnos¢ czynndci wykonywanych przez program:
.Pojawia st okno wyboru z list arkuszy redagowanych przez aktualnegytkownika
.Dla wybranego arkusza sprawdzane jest, ézykownik jest wigcicielem transakcji zwizanych z
arkuszem i czy ma prawo pisania po katalogachdigsiznych. Jdéi warunki 3 spetnione - przechodzi do
wiasciwych zakdaiczeniu redakcji czynrigi
.Utworzenie w katalogu bibliotecznym zamykanej mapgkatalogu REDAKCJA
.Wkopiowanie do katalogu REDAKCJA :

.warstw pomochniczych SKOROWIDZ i RAMKA (§& sa w przestrzeni redakcyjnej)

.plikow redakcyjnych INFO (legenda_konw, legendalédg, kolej, legenda_param, nawiasy, makieta),
plikéw tekstowych (wiercenia.txt, skorowidz.txt)

.plikéw graficznych(*.gra); pojawia simenu wyboru, w ktérym donéinie wybrane do skopiowania s
juz pliki: wiercenia.gra oraz smgp«_arkusza.gra. Zaleca sikopiowanie do biblioteki plikow, ktore byly
recznie modyfikowane, oraz ostatecznej kompozycjigmgra - jako ostatecznego dziela.

.plikéw postscriptowych (*.*ps*); pojawia simenu wyboru, w ktérym donéinie zaden plik nie jest
wybrany, gdy ich obgtos¢ jest bardzo dia i nie zaleca siprzechowywania ich w bibliotece.

. Obliczenie parametréow dla przywroceniagsirwarstw

. Wybranie podktadow rastrowych, ktére ulegly modsfik podczas redagowania arkuszagsknie
wybranych rastrow

. Odblokowanie transakcji dla wszystkich rastréwiggicych w przestrzeni redakcyjnej

. Wkopiowanie do biblioteki zredagowanych warstw pltaekrojéw geologicznych; odblokowanie transakciji

. Wkopiowanie do biblioteki zredagowanych warstw pitafiléw syntetycznych; odblokowanie transakcji

. ,Odkrecenie” warstw bibliotecznych

- Zmiana odwzorowania

. Odblokowanie Transakcji w Oracle i Librarian

- Przeniesienie zredagowanejstielegendy do tablic wydzietegeologicznych w Oracle

- Na koniec program daje mlavosé natychmiastowego usuia przestrzeni redakcyjnej z dysku. Prosi o
potwierdzenie decyzji oraz pyta, czy zostaly zabezmne (zgrane nastag) wszystkie pliki graficzne i
postscriptowe. Usugcie przestrzeni redakcyjnej rma zostawd sobie na pinie;.
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Redakcja opisbw na mapie, przekrojach i profilach Opisy

Warunkiem skorzystania z op€JipiSY jest otwarcie sesji redakcyjnej.
Program przechodzi do modutu Arc/Info - Arceditwiera nastpujace menu:

Edveia opisow

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Objasnienie opcji menu:
oglInie= trzy kropki obok nazwy opcji oznacaape nacéniecie jej otworzy nagpne menu.
mapa - przekroj - profil = przehcznik pomedzy przestrzenirobocz dla mapy a przestrzenila

przekroju czy profilu. ¥ mapa posiada wcej niz jeden przekroj (profil), to ukae st menu wyboru z list
dostpnych przestrzeni. Naginie aktualizowana jest lista dgghych do edycji warstw.
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Podktad...= przycisk otwierajcy menu, w ktérym mma dokona wyboru rysowanych w tle warstw.
Uwagi:
opcja ,wydzielenia geologiczne” wdza rysowanie warstwy GEO1 (PG1, PS1) wypetnionakami
stratygraficznymi. Przy skomplikowanych znakachzento znacznie spowolhiczas odrysowywania
okna graficznego.
wcishieta opcja ,granice wydzieté podczas edycji warstw PG1 oraz PS1 powoduje rgswevgranic
niewidzialnych czerwanlinia
w tle rysowane gswytacznie obiekty zapisane na dysk
podczas edycji warstwy nie najewtaczat rysowania jej w tle - wydta to przerysowywanie oraz e
wystapi¢ zjawisko ,podwéjnych opiséw” (w tle - stara pozgajpisu, na pierwszym planie - opis po
przesungciu); wyjatkiem jest warstwa DOK2 - kétka wienteysuja sic tylko w tle oraz warstwy PG1 i
PS1 - rysowanie niewidzialnych linii na czerwono.
wcisnieta opcjaPrzerysowanieoznaczaze po nacinigciu OK . naspi przerysowanie wszystkich
okien graficznych z uwzgtinieniem wdinietych opcji.
wycisnigta opcjaPrzerysowanieoznaczaze po nadinieciu OK . nastpi tylko zapamitanie
wybranych opcji; uwzgldnione one &da podczas przerysowywania kolejnych okien

Podklad dfa edvtowanej warstwy

Pedklad dia edylowanej warstwy

o
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Menu wyboru elementéw tta  Menu wyboru elementéw tta dla Menu wyboru elementéw tta dla
dla mapy przekrojow geologicznych syntetycznych profilow
geologicznych

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Lista dosgpnych do edycji warstwGEO1, GEOZ2, ..) = po kliknieciu mysz nazwy warstwy, otwiera @i
edycja jej opisow i nagpuje przerysowanie okna graficznego z uwdgleniem symboliki zdefiniowanej dla
wystepujacych na niej obiektow. Aktualizowana jest wypisywarbok listy informacja o edytowanej
warstwie i edytowanej klasie obiektowslievarstwa posiada wcej niz jedm klas; opis6w po wskazaniu na
liscie warstwy otwiera simenu wyboru klasy opiséw do edyc;ji.

Domysine parametry ustawiane dla wystijagcych na warstwie opisow:

WARSTWA KLASY | symbol| justow | offset |wielkos¢ | wielkos¢ | annofeaturg drawenvironm
OPISOW anie [m] [cm] ent
GEO1, PG1, PS1 opis_pol 22 cg 0,( 123|47 0.247 poly anno.opis_po
kod_mapa arc
GEO2, PG2, PS2 opis_pol 17 CG 0,q 123|147 0.247 @uly | anno.opis_pdl
arc label
GEO3, PG3, PS3 opis_pkt 17 cl ®O89| 79.37 | 0.159| pointopig§ anno.opis j
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0,70 label
GEO4 opis_arc 17 I 0,0 105.8 - arc opig anno.@is
arc
PG4 opis_prz 17 Il 0,0 105.83 - none anno.*
opis_otw arc
opis_pkt
opis_gle
opis_pod
opis_ext
DOK2 opis_geo 26 Ic 70,0 105.8 - point | anno.opis_ge
nr_geo
DOK3 opis_geo 26 Ic 70,0 105.8 - point | anno.opis_ge
nr_geo
DOK5 opis_nod 17 cl 0,0 176.39 - node oZn  anno.omud
arc
EXTRA, PG5, PS5| opis 17 cc 0,0 105.83  0.42 none |adned
anno.opis

Tabela Btad! Nieznany argument przgiznika.

Edycja opiséwistniejacych:
- Wybierz... = otwarcie znanego z ArcTools menu geometryczneksglobiektow:

— |

Dobierz
Wybierz z
Usun z

Spos6b wyboru obiektéw :
Nowy

= nowy zestaw, dotychczasowy wybér jest anulowany;
= dotychczasowy zestaw uzupetniany jest wskazaniakeami
= mazna wybrd tylko z aktualnie wyselekcjonowanych;
= ,przerzedzenie” aktualnego zestawu

d

N

Wybér
tylko
jednego

wskazani
e

poprzez [~

Wybér Wybor
wielu prostolgtem
poprzez
wskazanie. Wybor
Konczymy poligonem
dziewiatka
Wybér
kotem

Pokazuje ile wybrano
obiektow a ile
dostpnych jest w ogdle.
Informacja aktualizo-
wana jest tylko podczal
korzystania z funkcji
tego menu

[

wszystko

Wybor
wszystkich
mieszcacych
sie w oknie
ARCEDIT

Odwrécenie
wyboru

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

- Usun = skasowanie wybranych (pésiietionych na purpurowo) opisow

- Przesun = przesunicie wybranych wczaiej opisow. § dwa sposoby przesuwania:

« dla warstw EXTRA, PG4, PG5 oraz PS5 pokazujemy argitzesunicia
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+ dla pozostatych warstw pokazujemy miejsce, w ktdreemy przesust wybrane opisy (pierwszy z zestawu).
Opisy & przesuwane detl & nie naciniemy prawego klawisza myszy.
Uwaga - przy kadej z tych opcji naley czyta informackg, o liczbie wybranych aktualnie obiektow
wyswietlajaca sic w menu geometrycznej selekcji.

- Odnosnik... = otwiera menu edycji odgnikow:

[ ODNOSNIKI ||

A1 M MG

ROl ®| 5

DoDAT LIVEIERZ LUISLE

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Dodaj = dodanie odnénika do wybranego opisu. Zasady dodawania &gikROw:

» Odnasnik mozna doda tylko wtedy, gdy wybrany jegeéden opis. Jeeli wybranych jest wiele lubaden, to

opcja nie zadziata - pojawigsstosowny komunikat.

e Odnasnik mazna zdefiniowd maksymalnie 5 punktami. kezymy poprzez wéhiccie klawisza ,9”.
Nastpnie odnénik jest automatycznie wygtadzany.

» Do opiséw na warstwach EXTRA, PG4, PG5 i PS&maocdoda tylko po jednym odnéniku i jest to

odnainik ze strzatk.

» Do opiséw na pozostatych warstwachzma dodd po wiecej niz jednym odnéniku. Uwaga! Opis, do

ktérego dodajemy odrnik powinien by podswietlony:

o
- 3/5

5120

Zle wstawiony odngnik ) Poprawnie wstawiony odgnik

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Wybierz = wybranie jednego z odéeikow. Kolejnai¢ czynndci po nacinieciu opcji:

» wskazanie opisu, z odgmikami - jezeli wybrat s niewtasciwy opis to klawiszem ,2" szukamy
nastpnego; klawisz ,9” kaczy wybieranie opisu.

« jezeli nie zostanie wybranzaden opis lub opiséwelzie wiecej niz 1, to program nic nie wykona dalej

* jezeli wybrany opis bdzie miat wigcej niz 1 odngnik, to pojawi st hastpujace menu:
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llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Nasftepny = to przejcie do nasgpnego odnénika, [en = akceptacja wyboru.

Usun = usunicie wybranego odrioika i podwietlenie nasfpnego odnénika lub tylko samego opisu
jezeli nie ma on ju odnanikdw. Program tylko komunikuje i nic nie usuwdlie

* nie ma wybranegeadnego opisu

* 0Opis jest bez odrinika

Wyréwnanie opiséw:
- Poziomo= wyréwnanie wybranych opiséw do wskazanego kursqreriomu.

- PIONOWO__p= wyréwnanie wybranych opiséw do wskazanego kursgs@mu - wyréwnanie do prawej.
Przesuwaneaspunkty wstawienia opiséw.

- pionowo_|= wyréwnanie wybranych opiséw do wskazanego kursgremu - wyréwnanie do lewe;.
Przesuwaneaspunkty wstawienia opisow.

Dodawanieelementéwopisowych:

- Automat = automatyczne opisanie obiektow na podstawie damgpisanych w bazie. Pagkowe
parametry opisow - patrz tabela 14.

Opcja nie jest dogpna dla warstwy PG4, ktéra opisywana jest przy weatau jej do redakcji, dla
warstw rysunkowych (EXTRA, PG5, PS5) oraz warstvy(3.

- Pojedynczo= dodawanie opiséw pojedynczo poprzez wskazaniekabi®pis ustawia giw stosunku
do opisywanego elementu z zachowaniem ddmego justowania dla warstwy - patrz tabela 14.

Opcja nie jest dogpna dla warstwy PG4, ktéra opisywana jest przy weatau jej do redakcji, dla
warstw rysunkowych (EXTRA, PG5). Warstwa GEO4zmb\¢ opisana tylko przyiyciu tej opcji.

Dla warstwy GEO1 dodano nagtijace udogodnienie: wskazany poligon zdlaesi na niebiesko -
pozwala nam to zadecydotvezy wskazano wigiwie oraz rozplanowamiejsce wstawienia opisu. zidi
trafienie byto chybione to wskazujemy ngsty poligon - poprzednia selekcja zostanie ugara zakreskuje
sie nowo wskazany obiekt. Akceptacji wyboru dokonujgongwym klawiszem myszy. Nagie
wskazujemy miejsce wstawienia opisu.

- Nowe= wprowadzanie nowych, nie zygianych z obiektami wektorowymi opiséw lub zmiana
parametréw opisOw istniggych. Przycisk otwiera nagtujace menu:
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Dadawatiie { zmiana paramelrow

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Dodaj = dodanie nowego opisu wg zdefiniowanych parametd@st to opcja gtownie dla warstw
rysunkowych (EXTRA, PG5, PS5) - opisy wod, miejsoéei, regionow itp. UWAGA! Jeeli opisy zostaan
dodane na innych warstwach, nigllp one mialy padczenia z bag
Zmien = zmiana parametréw wszystkich aktualnie wybranygis@w. Jeeli wybranych jest wicej niz 1
opis, to nie jest zmieniany tekst opisow.
Aktualizu] = aktualizacja menu o parametry aktualnie wybrargmisow. Uwaga, jeeli wybranych jest
kilka opiséw, to wczytywaneagparametry tylko pierwszego z nich.
Anuluj = zamknicie menu.
Uwaga ogdlna do opcji Nowe...:

« jesli nie jest wybranyaden opis, to przy otwieraniu tego menu do pélodjalvych wpisuj sic domyéline
parametry opisow dla danej warstwy

« jezeli wybrany jest jeden lub wtej opisOw, to wczytujsic parametry pierwszego z nich.

Zapisz= zapisanie aktualnie edytowanej warstwy na dysk.

KONIEC = zapisanie wszystkich edytowanych warstw i powrégtfisvnego menu redakcji.
ANULUJ = wyjscie z edycji opiséw bez zapisania zmian i powrégiisvnego menu redakcii.
WROC! = bezpowrotne cofgtie pojedynczego poprzedniego ruchu (OOPS).

TTY = przegcie do linii polecé Arcedit. UWAGA jest to opcja tylko dla zaawansowealn! Powrét do
aplikacji nastpuje poprzez wpisanie ,&ret”.
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Komponowanie i edycja elementéw mapy oraz makietowde = Kompozycje.
b) warunkiem wejcia do tej opcji jest otwarcie sesji redakcyjneg drkusza.

¢) po wybraniu opcjKompozycje aplikacja przechodzi do modutu Arc/Info - Arcplattiviera s¢
nastpujace menu:

kompozvefe

B

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

b) Kompozycje = tworzenie i edycja elementéw mapy. Dgiste § tu nastpujace opcje:
i) legendastratygraficzna = komponowanie legendy z riwoscia edycji: zmiany parametrow,
przestawiania kolejrigi kostek, edycji opiséw wydzieie skracania litologii, edycji nawiaséw itp.
Opcje obstuguje nagpujace menu:

Legenda

e

Parametry...| Opcje... | Rysuj | Kostki... | Nawiasy... | fktualizacjal Zapisz | KONIEC | TTv|

Wybér wydzielenia

poprzez kod redakeyjny. Wybor wydzielenia poprze

kod autorski (kod jaki
miato wydzielenie podczas
tadowania do bazy).

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Opis - edycja opisu wydzielenia:

- poprawki w tekcie

- umieszczanie znakéw tamania opisu (1)

- réznicowanie mylnikow

- wstawianie znakow niedagmych w polskim alfabecie (np. u umlaut)
Zmiareg opisu naley potwierdz¢ klawiszem ,Enter”.

Litologia - skracanie litologii:
- Usura¢ mozna elementy litologii wyspujace pomedzy znakami ,+”
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- Nie mazna nic dopisaani usun¢ czesciowo (np. samej wigiwosci z okrelenia skaty)

- Mozliwo$¢ skracania litologii dotyczy tylko wydzielenia giéago

Zmiarg litologii nalezy potwierdzé klawiszem ,Enter”.

OK = akceptacja zmian w opisie i litologii

Sterownik# = automatyczne wstawienie sterownika ,#” oddzigdago okrélenie wydzielenia ,do 2
m” od wydzielenia ,powyej 2 m”

t.amanie = automatyczne wstawienie sterownika ,\”, przy uvwggiieniu szeroksi kolumny opisu
autorskiego ustawionego w opcji ,Parametry”. Uwagdczas tamania nie ma dzielenia wyrazéw.

Kolorki lokalnie = utworzenie lokalnej tablicy legenda.lut oraz plikapka.shd w celu
niezalenego od bazy definiowania ,kolorkéw” dla danegolada mapy.

Parametry... = Ustawienie parametréw geometrycznych legendy:

Parametry legendy

j1.30 |
jo.50
p.20
| 2.50
f4.00
[1.80
| 2.50
} 0.50
| 1.20
| 6.00
}0.00
j47.00

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

OK - akceptacja podanych parametréw

Sprawdz - program podaje, jaka przy zatmych parametrach me byt minimalna zadeklarowana
wysokas¢ kompozycji dla legendy .

UWAGA! Uwzglednienie parametréw w kompozycji ngstlje po przerysowaniu nawiasow i legendy
stratygraficznej.

OBJASNIENIA DO MENU ,PARAMETRY”;
wartosci domysine
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OBJASNIENIA BARW | SYMBOLI

PQh Piaski rzeczne

Ppr Piaski pytowate ......

DA > e

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

1) - odlegia¢ tytutu od lewej krawdzi kompozyciji

2) - odlegitaé tytutu od prawej krawdzi kompozyciji

3) - odlegtaé | kostki od gornej krawdzi kompozyciji

4) - odlegiac¢ | kostki od lewej krawdzi kompozyciji

5) - odlegiaé symbolu literowego od prawej kradzi kostki
6) - odlegiaé¢ opisu autorskiego od prawej kreazi kostki
7) - szerok&¢ kolumny opisu autorskiego

8) - odlegia¢ pomidzy kostkami

9) - wysoka¢ kostki

10) - szerok&t kostki

11) - zasig legendy - wysoka

12) - zasig legendy - szeroko
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Opcje...= otwiera st menu pozwalagce ograniczy szczegotows: legendy. Mana np. na czas edycji
wytaczy¢ odrysowywanie gitrowych symboli opisowych, co powinno znacznie gpgszy odrysowywanie
legendy. Elementy pomocnicze nadgy¢ wtaczone tylko podczas tworzenia kompozycji prébnych,
pasrednich, roboczych. Dla ostatecznej kompozycji feyepowinny one by wytaczone.

Legenda — opcle rvsowania

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Rysuj = przerysowanie legendy z uwzggdhieniem wyboréw dokonanych w mefiipcje oraz
wartosci w menu Parametry.
State:

e kroj pisma (tytut i opis autorskijextsymbol 17

« wielko$¢ czcionki dla tytututextsize 10 pt

« wielkos¢ czcionki dla opiséw autorskich wydziéldextsize 6 pt

¢ obwddka kostki:lineset smgp; linesymbol 1

e symbol literowy - krdj pismatextfont 9402(pismo proste),textfont 9250 kursywa)

¢ symbol literowy - stopnie pisma0 pt, 10*0.5 pt, 10*0.33 pt; 5*1.2 fgrecke litery)

 kotko wokét kodu formy rzeby terenuiinesymbol 1linepen 0.01(cm)

« kod wydzielenia - kréj pismaextsymbol 22

¢ 0znaczenie wydzielenia gwiazgkpodczas wyaigania warstwy GEO1 do redakcji

« wyrazenie ,, Tylko na przekroju i profilu” uwzgtnia liczke pojedynca i mnog poprzez zliczenie
przestrzeni rozpoczyngjych sé na pg_* (dla przekrojéw) oraz na ps_* (dla profi)d

* nazwa kompozycjikm_legenda

¢ domyslna nazwa pliku graficznegtegenda
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Kostki.. = przefcie do menu do przestawiania kostek:

Legenda - zmiana pofozenia kosiek

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Przestawienie kostki nggiuje po wpisaniu jej nowej pozycji i ndnieciu klawisza ,Enter”
(Przesunicie wydzielenia z pozycji ..... na pozyej ....)

Kolejnosé autorska - przywrocenie kolejnixi kostekustalonej podczas tadowania danych do
bazy.

KONIEC - wyjscie z menu oraz aktualizacja opiséw wydziete mapie, przekrojach
i profilach.

Przestawiamy tylko kostki podstawowe. Kostki dlad#igler 0 miazszaici pow. 2 m § automatycznie
przenumerowywane. Dla utatwienia pracy, obok opigdzielenia podawany jest kod stratygraficzny
wydzielenia, a po wybraniu wydzielenia - petna naednostki stratygraficznej.

Spr. kostki = sprawdzenie, o ktére kostki jest w legendzie ptyaificznej za dizo w stosunku do
wydzielen wystpujacych na mapie, przekrojach i profilach. W wynikudpavany jest stosowny
komunikat.
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Nawiasy...= przegcie do edycji nawiasow. deli program znajdzie w przestrzeni redakcyjnej plik
graficzny legenda.gra - proponuje narysowanie die WV przeciwnym razie w tle rysowangkostki z
numerami kolejnymi, kodem autorskim, bez koloruetusa, z opisem autorskim wydzigle

Menu edycji nawiasow:

Edveja nawiasow

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Uwaga, dla nawiaséw wygiujacych po lewej stronie legendy odlegftgest mierzona od lewej kradzi
kostki, a dla nawiaséw po prawej - od prawej kydzv kostki.

Jezeli dodajemy pierwszy nawias dla oki@ego poziomu i ok&onej strony, to wczytuje si
domysina odlegté¢ od kravedzi kostki. Jéli na podanym poziomie nawiasyzjistnief, to w polu
odleglaici pojawia st wartas¢ zdefiniowana dla istniegych nawiasow. Feli natomiast modyfikujemy
odleglta¢ nawiasu od kostki, to automatycznie zasfazesunite na tal sany odlegta¢ wszystkie
nawiasy z danego poziomu i strony.

Nawias identyfikowany jest wg opisu - dlatego musiby¢ unikalny dla catej legendy.

Znaki sterujce dodane do nazwy nawiasuusvzgkdniane przy rysowaniu.

Dodaj - dodanie nawiasu wg podanych parametrow

Usun - usuntcie wybranego z listy nawiasu - z rysunku i z plggstemowego.
Zmien - zapisanie w pliku systemowym nowych parametrowiasu.
TTY - przegcie do linii polecé ARCPLOT.

KONIEC - zapisanie nawiaséw do pliku graficznego na padstalanych zawartych w pliku
systemowym i powrét do menu edycji legendy.

State:
¢ kr@j pisma:textsymbol 17
« wielkoé¢ czcionki:textsize 7 pt
« linie nawiaséwiinepen 0.01 round round; linecolor CMYK -1 -1 Q01
e ,zakrety” nawiaséw: markerfont 26; markerpattern 97 (lub 98, 99, 100)
¢ nazwa kompozycjinawiasy
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Aktualizacja = opcja shiaca do aktualizacji pliku systemowego legendy o sylelzdefiniowane
dla wydzielé. Nalezy jej uzy¢, jezeli po wychgnieciu do redakcji zostarzmienione numery
.kolorkow” dla wydzielen w stowniku wydzielé geologicznych.

Zapisz = zapisanie legendy do pliku graficznego (délmig legenda.gra)wraz z nawiasami, §é
zostaty zdefiniowane.

KONIEC = wyjscie z menu edycji legendy stratygraficznej

i) legenda znakow konwencjonalnych przegcie do menu edycji legendy znakéw
konwencjonalnych:

i egenda znakow konwencjonalmich

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.
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Plik systemowy legendy powstaje podczas wydawatkiasaza do redakcji. Umieszczane w nigrtydko i
wytacznie elementy, ktéreysv bazie na odpowiednich warstwach informacyjnyshadpowiednio
zakodowane.

Elementy legendy identyfikowane wg opisu znaku. Opis moa zmienié (na odpowiedzialnid@
redaktora), mezna stosowawszelkie znaki sterage uwzgtdniane podczas odrysowywania opiséw.

Odlegta¢ od znaku poprzedniego liczona jest w pionie wuag&u na dét. Zmieniaf kolejngé
znaku w legendzie i odlegt6 mazna grupowd elementy legendy. Automatycznie grupowase s
elementy, ktére majwspoélny element kodu na drugim i trzecim miejsey (10301 i 10302).

Oznaczenie dodatkowe to oznaczenie literowe, kitrgest zdefiniowane w symbolu, lecz vemsije
na mapie nierozdzielnie z symbolem, np. Ne przylgimoznaczacym wystpowanie mineratu.

KONIEC =  wyjscie z menu; powr6t do menu giéwnego kompozycii.

Rysuj = przerysowanie legendy.z#di program napotka dla danego elementu legendy
zdefiniowany wzorzec w katalogu $ARCSMGP/wzorcedledg, to zamiast standardowo rysowanego

elementu pojawi siodpowiednia kompozycja (patrz opis méhompozycje= \Wzorce).

Sortuj = posortowanie legendy wg dokonanych zmian w kokgin(wg atrybutukolej w pliku
legenda_konw). Naly nastpnie odrysowa legend, by efekt byt widoczny w oknie graficznym.
Zapisz= zapisanie legendy wg parametréw zapisanych vu@jistemowym do pliku

graficznego (dom§mie do plikulegenda_konw.graPrzed zapisaniem do pliku usuwana jest ramka
ograniczajca kompozygj legendy.

Zmien = zapisanie parametréw edytowanego elementu leggmghiku systemowego.
Usun = usungcie wybranego elementu legendy.
State:

kréj pisma:textsymbol 17

wielkos¢ czcionki:textsize 10 pftytut); textsize 6 pfopisy elementéw legendy)

Lobtoczki”; textmask polygon 0.03 cmyk 0 0 (d@a znakdw liniowych, poligonowych i
petrograficznych)

dla obiektow liniowych o kodzie 50101 i 50102 pisra litera opisu wstawiana jest z lewej strony
wzorca a druga litera z prawej strony wzorca

dla obiektéw punktowych o kodzie 20301 tekst ébjania brany jest z pliku wiercenia.txt a rysundd -
metryczka wiercenia 0 numerze takim, jaki podanmolu opis

nazwa kompozycjikm_legenda_konw

domylna nazwa pliku graficznegtegenda_konw
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iif) Mapa= skomponowanie gidwnego elementu SMGP - mapy. Wybn@j opcji otwiera nagpujace
menu:

o
=
=
=
=
=
=
=
=

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

RY SUJ = narysowanie w oknie graficznym wybranych elemendapy.
ZAPISZ = zapisanie mapy do pliku graficznegoapa.gra
ANULUJ = wyjscie z menu.

State:

¢ ramka minutowatinesymbol 1

¢ gruba ramka zewatrzna:linepen 0.1 square miter

* tytut ,SZCZEGOLOWA..” :textfont 14836; textsize 20 pt

« wspotrzdne geograficzne nainikdw mapy:textsymbol 17; textsize 7(gtopnie);textsize 7*0.75pt
(minuty)

¢ godia arkuszyssiednichtextsymbol 17; textsize 7 pt

¢ godio mapy wiéciwej: textsize 15 pt

+ PANSTWOWY INSTYTUT GEOLOGICZNY textsize 12 pt

¢ nazwisko autoraextsize 14 pt

¢ pozostate nazwiska i opistextsymbol 17; textsize 7 pt

¢ nazwa kompozycjikm_mapa
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Kolejnos¢ rysowania elementéw mapy:
« ramka mapy
« wody (GEOL1 - idwg = -1) shadecolor cmyk 30000
« kolorki” wydzielen geologicznych
« izolinie: shadeset colornames; shadesymbol 98
¢ hydrografia:shadeset colornames; shadesymbol 56
« sytuacjashadeset colornames; shadesymbol 31
« linie GEOL, bez tych, ktére stanamgranie znakéw konwencjonalnych poligonowych
 poligony GEO2; linie GEO2; opisy GEO2
« linie GEO4
¢ linie DOKS5; opisy DOK5
¢ linie EXTRA; sygnatury EXTRA,; opisy EXTRA
* sygnatury DOK3
e sygnatury DOK2
* opisy GEO3
« opisy GEO4
« opisy DOK3
¢ opisy DOK2
« opisy GEO1

i) Przekroj geologiczny= przefcie do menu tworzenia kompozycji dla przekrojuliJea mapie
wystepuje wicej niz jeden przekroj, to ukazujessinenu wyboru.

=
=
=
=
=
=
=

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Znaczenie przyciskow jest analogiczne jak dla m3jmysamo dotyczy kolejroi rysowania elementow
przekroju.

Nazwa kompozycjikm_<nazwa przekrojy>

Domyslna nazwa pliku graficznegenazwa_przekroju>.gra

i) Syntetyczny profil geologiczny= przegcie do menu tworzenia kompozycji dla profilusldea
mapie wystpuje wicej niz jeden profil, to ukazuje simenu wyboru.
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=
=
=
=
=
=
=
=

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Znaczenie przyciskow jest analogiczne jak dla m3jmysamo dotyczy kolejroi rysowania elementow
profilu.
Nazwa kompozycjikm_profil<numer profilu>
Domyslna nazwa pliku graficznego profil numer profilu>.gra
UWAGA! Profil nalezy przeskalowé przed przysipieniem do opisywania. W przeciwnym razie ugle
samodzielnie przeskalowavprowadzone ji opisy.
State:
» jednostki miary profilbwcentymetry
¢ opis podziatki pionowejtextsymbol 17; textsize 6 pt;
¢ linie podzialki:linesymbol 1

iy Potozenie arkusza na mapie 1:200tyss automatyczne utworzenie kompozycji z
uwzglkdnieniem zasad tworzenia tego schematu. Prograangpitiejsce ztamania nazwy arkuszylije
opis nie miéci sic w kratce. Jdi nazwa skfada siz kilku wyrazéw, to znak famania wstawiany jest
pomigdzy pojedyiczymi wyrazami. Tytut wstawiany jest centralnie zZisigu kompozycji.

State:

e kréj czcionki: textsymbol 17dla nazwy arkusza opracowywanegextsymbol 19; textmask rectangle

0.01cmyk0000

¢ wielkos¢ czcionki: textsize 6 pftytul); textsize 5 pfpozostate opisy)

« zakreskowanie arkusza opracowywanegfadetype hatch; shadeangle 45; shadeseparatiaf O

shadecolor cmyk -1, -1, -1, 100

¢ linie podziatu na arkusze 1:50tybnesymbol 1

¢ linie podziatu na arkusze 1:200tytresymbol 3

e zrédto rysowania granicy patwa:<biblioteka>/dodatki/polska_woj.

e granica pastwa:lineset plotter; linesymbol 93; linecolor cmyk @ ®Q(granica 4dowa) linesymbol

1; linecolor cmyk 100 0 0 @ranica morska)
¢ domyslna nazwa pliku graficznegmapa_200
¢ nazwa kompozycjikm_mapa_200
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iv) Skorowidz autorski = tworzony jest na podstawie warstwy informacyjn&CBROWIDZ
powstajcej przy wydawaniu arkusza do redakcji oraz plikarewidz.txt, w ktérym zapisaniasolejno
wymienieni w bazie autorzy mapy. W celu uzyskaiaesnatu naley na warstwie zdefiniowapoligony
odpowiadajce autorom i w atrybuciepis umiesci¢ tekst, ktéry ma gipojawic w srodku cizkosci
poligonu. Linie szkicu zostamarysowane wg war§oi zawartych w atrybucieymboltablicy
skorowidz.aat. Opis umieszczany pod szkicemayalenieici¢ (wyedytowa) w pliku skorowidz.txt.

Wybranie tej opcji menu powoduje automatyczne ub@nie kompozycji. Program pyta jedynie, czy
kompozycg zapisé do pliku graficznego (dondinie skorowidz.gra
State:
e krdj czcionki:textsymbol 17
« wielko$¢ czcionki:textsize 6 pt

v) metryczki wiercen = w petni automatyczne utworzenie zestawienia wiewgskpujacych na
mapie geologicznej. Midiwa jest edycja parametréw kompozycji:

wiercenia

Tl

[pionoua
r.s
is
r.s
s
T
6
0.25
o.a
g

Konree]

:

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

RYSUJ = akceptacja parametrow i prgeig do tworzenia kompozycji. Po ukezeniu procesu
program pyta o mdiwos¢ zapisania kompozycji do pliku graficznego (déimie wiercenia.grg. Jali
wykaz nie zmiécit sic na zadeklarowanej stronie - program daje odpoviieaimunikat.
KONIEC = powr6t do menu giéwnego kompozycji.
Domysine parametry dla metryczek znajgsje w menu.
State:

¢ krdj pisma:textsymbol 17

¢ sygnatura wiercenianarkersymbol 62

vi) Fragment mapy= przefcie do menu umdiwiajacego wybranie charakterystycznego fragmentu
mapy o podanym zagju. Opcja wykorzystywana do tworzenia pliku grafiego umieszczanego w
kompozycji do proby kolorow.

NEOKART GIS, listopad 1996 69



PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

ARCPLOT

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Aktualizacja wg menu= odrysowanie w oknie graficznym fragmentu mapy élkreego
podanymi w menu parametrami.

Aktualizacja wg okna = wczytanie do menu parametrow fragmentu mapy wydaw oknie
graficznym (np. jé&i ,przesuwalimy palcem” zawart& okna).

OK = zapisanie fragmentu mapy wg aktualnie w menéwigtlanych parametréw do pliku o nazwie
podanej w menu (tutaj doagmentl.gra

Anuluj = powrét do menu gtéwnego kompozycji.
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b) Makieta = makietowanie kompozycji z gotowych elementéw
i) SMGP - makieta mapy oraz ostatecznej kompozycji SMGEniumaliwia optymalne rozstawianie
na obszarze 75 x 60 cm (standardowy rozmiar agk8gzzegétowej Mapy Geologicznej Polski)
elementéw zapisanych w plikach graficznytlyga).

Makietowanie

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Lista - to lista elementéw graficznych wygstijacych (wprowadzonych) na mapie. Edytujemy element
poprzez wskazanie go nadie - pojawia si wtedy pontej listy jego nazwa i kolejrié rysowania w
kompozycji. Dostpne elementy edycji:

« zmiana potaenia wg jawnie wpisanych wspoddnych K V) lub poprzez wskazanie miejsca przesciai
dolnego lewego nasmika pliku graficznego™()
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* spos6b rysowania elementu graficzneggtoste - tylko prostolgt oznaczajcy zasg¢g elementu;
catkowite - rysowanie bez uproszaze

Zmien - przerysowanie elementu wg zadanych parametréw
Usun - usungcie z makiety wybranego elementu

Przerysuj - przerysowanie catej makiety przy zachowanitapeetréw nadanych poszczeg6lnym
elementom graficznym. Parametry zapgtywane g w pliku INFO makieta

Zapisz - zapisanie kompozycji do pliku graficznegrmgp<nr arkusza>.graJest to donmgnie
ostateczna kompozycja mapy. Z plg&umgp<>.granalezy tworzy¢ separacje koloréw do fietlenia
ostatecznej mapy.

TTY - przejcie do linii polecéa ARCPLOT
KONIEC - zamknécie kompozycji i wycie z menu

Dodaj... - dodanie pliku graficznego do makiety. Otwierarsastpujace menu:
J

WYbierz efement

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Lista - to lista dospnych elementéw graficznych to zestawienie plikowrd istniegcych w aktualnej
przestrzeni redakcyjnej oraz w katalogu $ARCSMGPRhae/. Parametry ,Polenie” oraz ,Rysowanie”
maja takie samo znaczenie, jak w poprzednim menu. @grgeie elementu nagtuje po powrocie do
poprzedniego meni{K.)
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i) Stripfilm - menu do komponowania elementéw graficznych dwviedlenia stripfilmu. Format
kompozyciji: A5.

makiela do stripfifm

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Przy pomocy tego menu rama wstawé do kompozycji z dowolnego zestawu dowolny znakiqponvy,
liniowy, powierzchniowy lub tekstowy.
Nazwa kompozycjikm_stripfilm0000.

KONIEC - wyjscie z menu.

ZAPISZ - zapisanie kompozycji do pliku graficznego (démie stripfilm.gra)
TTY - przegcie do linii polecé ARCPLOT

Usun ostatni- pojedyicze usuwanie ostatnio wstawionych elementow
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c) Wzorce = przefcie do menu tworzenia wzorcoéw zgsijacych standardowo rysowane w legendzie
znakéw konwencjonalnych elementy graficzne.

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

W?zorce tworzonessna podstawie obiektéw znajdaych st na warstwach lecych w katalogu
$ARCSMGP/wzorce. Nowe warstwy powinny powstawa bazie warstwy o nazwie ZRODLO
(Arc: create <nazwa_nowej_warstwy> zrodlo). Szch@igdvazne jest zachowanie jednakowej ragpéci.
W zaleznoéci od potrzeb warstwa me miet obiekty (réwnig topologk!) punktowe, liniowe,
powierzchniowe.

Jezeli w menu wybrana zostanie np. opcja linie i syib0, to program é&dzie komponowat wzorzec
rysujac warstwe wg symboli zapisanych w atrybucie symbokelew okno symbol wpisany zostanie
numer, to wszystkie obiekty warstwy zostararysowane we wzorcu tym jednym symbolem.

Anuluj = wyjscie z menu - powr6t do menu gtéwnego kompozycji.

Pokaz = narysowanie zdefiniowanego wzorca w oknie grafjoan

Zapisz = zapisanie wzorca do pliku graficznego o nazwieom@dzonej do menu. Przy podawaniu
nazwy pliku graficznego dla wzorca nafdrzyma sie nastpujacych zasad:

- pierwszy czton nazwy powinien okita¢ rodzaj zasipowanego znaku: powierzchniowsy pow,

liniowy = lin, punktowy—=> pkt

- drugi element nazwy, to podktenie ,,_
- trzeci element nazwy, to kod zgsbwanego wzorcem obiektu

Ostatecznie dla np. stka naptywowego nazwa pliku graficznego wzorca powiby nastpujaca:
pow_10101

d) Info = wyswietlenie informacji o aktualnie redagowanym arkuszapy:

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.
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e) TTY = wyjscie do linii polecé Arcplot. Uwagal! jest to opcja dla zaawansowandwrot do aplikaci
nastpuje poprzez napisanie &ret i natiecie ENTER.

f) KONIEC = opuszczenie kompozycji i powr6t do menu gtownestakcii.

2. Definiowanie i edycja symboli graficznych wykorzysgwanych na mapie= Symbole
b) konwencjonalne= edycja znakéw konwencjonalnych wystijacych na SMGP:
linlowe = lineedit dla pliku SARCSMGP/symbole/smgp.lin. Megidwne edycji zaprezentowano

ponizej. Nalery zwrock uwag; na list \Wystepowanie w stownikach BDSMGR Informuje ona,
czy mana bezkarnie edytowalany znak. Jeeli lista nie jest pusta - nie wolno takiego znakuwa.

Lineedit Menu

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

punktowe = markeredit dla pliku $ARCSMGP/symbole/smgp.mrk
powierzchniowe = shadeedit dla pliku $ARCSMGP/symbole/smgp.shd
tekstowe = textedit dla pliku $ARCSMGP/symbole/smgp.txt

c) stratygraficzne = udogodnienia i edycja ,kolorkéw” - symboli stratgdicznych
i) Kolorki - edycja shadeedit dla pliku $ARCSMGP/symbole/mapa.shd

i) Wzory - definiowanie jednokolorowych wzoréw giloszye&taw
$ARCSMGP/symbole/wzory.shd) do wykorzystania wagidyapa.shd
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iy Barwy posrednie - narzdzie wspomagage w dobieraniu barw geednich pomidzy zadanymi
dwoma skrajnymi kolorami.

BARWY POSREDNIE

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Mozna uzyska maksymalnie 18 barw grednich. Jeeli jako skladowa podana zostanie wéitl, to na
rysunku wynikowym podanie zostanie wdd@rzeliczona na sktadowe CMY. Nazwy koloréw (nparmy
indian red itp.) zamieniane sa wartdci liczbowe sktadowych CMYK.

RYSUJ - narysowanie w oknie graficznym palety barvénednich

Koniec - wyjscie z menu
d) petrograficzne = shadeedit dla pliku $ARCSMGP/symbole/petro.shd
e) TTY = przefcie do linii polecé Arcplot. Uwaga! opcja tylko dla zaawansowanych!
f) KONIEC = powrdt do menu gtéwnego redakcji.
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3. Przegladanie, konwersja, wydruk i separacje koloréw dla pkéw graficznych =
Druk .

Drikowanie

llustracja Btad! Nieznany argument przgiznika.

Plik graficzny = nackniccie prawego klawisza myszy otwiera menu przeszukiavatruktury
katalogéw pod &tem plikow graficznych (*.gra).

Wyj écie graficzne:

ekran = odrysowanie w oknie graficznym zawastowybranego pliku .

drukarka /ploter = wydruk pliku na urzdzeniu podiczonym daoprinter-serverai obstugujcym
formaty HPGL2 oraz Postscript.

plik = konwersja pliku graficznego do formatu HPGL2, Bospt lub HPGL i zapisanie go pod podan
w menusciezka i nazvg. Jeeli wybierzemy formaepsi w nasepnym menu diseparateswybierzemy

opci All, to utworzone zostar# pliki bedace separacjami koloru dla wybranego pliku grafiggne
(1=cyan, 2»magenta, 3>z06lty, 4=czarny).

OK = wyswietlenie, wydrukowanie lub konwersja wybranegkiplgraficznego - zafmie od wybranych
W menu opcji.

Anuluj = wyjscie z menu i powr6t do menu giéwnego redakgii.

4. TTY = przejscie do linii polecar Arc. Uwaga! opcja tylko dla zaawansowanych. Powréaplikaciji
poprzez napisanie &ret i ndni¢cie ENTER.

5. KONIEC = zamknigcie sesji redakcyjnej i powrét do menu gtéwnego ajiacji.
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