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SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

[bookmark: _Hlk88292887]CZĘŚĆ 3 - Dostawa pomocy dydaktycznych  do prowadzenia zajęć matematyczno-komputerowych i szachowych

Nazwa i adres Wykonawcy: ……………………………………………………………………………………………………………………………


	POMOCE DYDAKTYCZNE DO PROWADZENIA ZAJĘĆ MATEMATYCZNO-KOMUTEROWYCH I SZACHOWYCH

	Lp.
	NAZWA
	CENA JEDNOSTKOWA BRUTTO
	JEDNOSTKA MIARY
	ILOŚĆ
	WARTOŚĆ BRUTTO

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1
	APLIKACJA
ŚCIENNA Z KULODROMEM
	
	sztuka
	1
	

	2
	STRAGANIK 
	
	sztuka
	1
	

	3
	KĄCIK LODZIARNIA
	
	sztuka
	1
	

	4
	CYFROWE KWADRATY
	
	komplet
	3
	

	5
	FIGURA W KSZTAŁCIE DRZEWA 
	
	sztuka
	1
	

	6
	OŚ LICZBOWA DO PREZENTACJI 
	
	komplet
	1
	

	7
	OŚ LICZBOWA - UKŁAD DZIESIĘTNY 
	
	sztuka
	1
	

	8
	BIAŁA TABLICA MAGNETYCZNA 
	
	sztuka
	1
	

	9
	ZABAWKA SENSORYCZNA 
	
	sztuka
	1
	

	10
	ZESTAW KLOCKÓW 
	
	komplet
	26
	


	11
	WAGA SZALKOWA 
	
	sztuka
	1
	

	12
	TARCZE 
	
	komplet
	1
	

	13
	ZESTAW KSZTAŁTÓW 
	
	komplet
	1
	

	14
	KOSTKI MATEMATYCZNE 
	
	komplet
	1
	

	15
	PIANKOWA MATA EDUKACYJNA 
	
	sztuka
	2
	

	16
	ZESTAW KLOCKÓW DO NAUKI KODOWANIA
	
	sztuka
	1
	

	17
	SZACHY
	
	komplet
	10
	

	18
	KOMPLET KARTONIKÓW DO KODOWANIA DLA NAUCZYCIELA
	
	komplet
	2
	

	19
	KOMPLET KARTONIKÓW DO KODOWANIA DLA DZIECI
	
	komplet
	25
	

	20
	PLANSZA Z UKŁADEM WSPÓŁRZĘDNYCH DO KODOWANIA
	
	sztuka
	4
	

	21
	PLANSZA DO GRY Z FIGURAMI
	
	sztuka
	5
	

	22
	PLANSZA TYPU MIASTO 
	
	sztuka
	2
	

	23
	MATA DO KODOWANIA
	
	sztuka
	4
	

	24
	MATA DO KODOWANIA TYPU ALFABET
	
	sztuka
	4
	

	25
	PLANSZA EDUKACYJNA Z PAKIETEM OGÓLNYM KLOCKÓW RUCHU DO PROGRAMOWANIA – TYPU „ABCD PROGRAMOWANIA” 
	
	sztuka
	1
	



	26
	PLANSZA EDUKACYJNA – SCENARIUSZE JESIEŃ Z ANTOLEM
	
	komplet
	2
	

	27
	PLANSZA EDUKACYJNA – SCENARIUSZE „ZIMA Z BRONKIEM
	
	sztuka
	2
	

	28
	PLANSZA EDUKACYJNA – SCENARIUSZE „WIOSNA Z CELINĄ”
	
	sztuka
	4
	

	29
	PLANSZA EDUKACYJNA – SCENARIUSZE „LATO Z DANUSIĄ”
	
	sztuka
	4
	

	30
	GRA DYWANOWA 
	
	sztuka
	1
	

	31
	ZESTAW POMOCY DYDAKTYCZNYCH - WARSZTAT DO NAUKI KODOWANIA
	
	komplet
	24
	

	32
	GRA PLANSZOWA
	
	komplet
	5
	


	33
	 GRA DYWANOWA
	
	sztuka
	2
	

	34
	ZESTAW DO KODOWANIA 
	
	sztuka
	3
	

	35
	KOLOROWE FIGURY
	
	komplet
	25
	

	36
	GRA WARCABY 
	
	sztuka
	2
	

	37
	PLANSZA WARCABY
	
	sztuka
	4
	

	38
	POMOC DYDAKTYCZNA DLA NAUCZYCIELA - ZESTAW WIELKOFORMATOWYCH GIER I ĆWICZEŃ 
	
	zestaw 
	1
	

	39
	TABLICA KORKOWA 
	
	sztuka
	1
	

	40
	ZESTAW MAGNESÓW
	
	zestaw 
	1
	

	Całkowita wartość zamówienia brutto
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