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ZADANIE NR 1

OPIS TECHNICZNY

Przedmiot zamówienia: Urządzenie do zautomatyzowanej rehabilitacji dłoni i palców kończyny górnej
	Wymagane parametry i funkcje

	L.p.
	Wymagany parametr / warunek
	Warunek graniczny
	Punktacja
	Odpowiedź Wykonawcy (podać parametry oferowane)

	I.
	WYMAGANIA OGÓLNE

	1.
	Urządzenie do ćwiczeń czynnych i biernych kończyny górnej w przestrzeni wirtualnej
	TAK
	Brak punktów.
	

	2.
	Charakterystyka urządzenia:
- Kolumna z systemem jezdnym z zamocowanym do niej monitorem oraz klawiaturą 
-  Mechanizm oparty o systemy linek prowadzący kończyny górne zsynchronizowany z oprogramowaniem
	TAK
	Brak punktów.
	

	3.
	Możliwość dostosowania odciążenia każdej z kończyn indywidualnie w zależności od potrzeb pacjenta 
	TAK
	Brak punktów.
	

	4.
	Oprogramowanie umożliwiające ćwiczenia oraz ocenę funkcjonalną kończyn górnych
	TAK
	Brak punktów.
	

	5.
	Możliwość wykonywania ruchu w przestrzeni 3D
	TAK
	Brak punktów.
	

	6.
	Biofeedback w czasie rzeczywistym, oparty o informację wizualną i dźwiękową
	TAK
	Brak punktów.
	

	7.
	Możliwość prowadzenia terapii interaktywnej w rzeczywistości wirtualnej 
	TAK
	Brak punktów.
	

	8.
	Możliwość prowadzenia terapii interaktywnej w rzeczywistości wirtualnej 
	TAK
	Brak punktów.
	

	9.
	Możliwość prowadzenia treningu uni- i bilateralnego za pomocą urządzenia
	TAK
	Brak punktów.
	

	10.
	Możliwość prowadzenia ćwiczeń: biernych (urządzenie prowadzi ruch pasywny kończyny górnej), czynnych oraz interaktywnych
	TAK
	Brak punktów.
	

	11.
	Dostosowywanie poziomu trudności ćwiczeń do indywidualnych możliwości pacjenta 
	TAK
	Brak punktów.
	

	12.
	Możliwość prowadzenia terapii w każdym etapie rehabilitacji w tym pacjentów leżących
	TAK
	Brak punktów.
	

	13.
	Podsumowanie wyników po każdej sesji terapeutycznej 
	TAK
	Brak punktów.
	

	14.
	Ćwiczenia funkcjonalne oraz trening w ramach koordynacji wzrokowo- ruchowej 
	TAK
	Brak punktów.
	

	15.
	Ustawienie urządzenia nad głową pacjenta
	TAK
	Brak punktów.
	

	16.
	Możliwość wykorzystania dodatkowych rzeczywistych przedmiotów w trakcie wirtualnego treningu.
	TAK
	Brak punktów.
	

	17.
	Możliwość ćwiczeń zarówno przodem jak i tyłem do urządzenia
	TAK
	Brak punktów.
	

	18.
	Moduł wirtualnej rzeczywistości z wykorzystaniem gogli 3D
	TAK
	Brak punktów.
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