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Chełmiec, dnia 18.10.2021
Dostawa urządzeń cyfrowych, pomocy dydaktycznych oraz oprogramowania w ramach projektu HUMINE – „Małopolskie Laboratorium Edukacji Cyfrowej”
Odpowiedzi na pytania:
Pytanie 1:
W formularzu oferty - znajduje się Część 3 - 13a i Część 4 - 13b. Obydwie części są nazwane: "Zakup licencji na oprogramowanie dostępne na platformie STEAM, niezbędne do realizacji zajęć VR/AR". W załączniku nr 1 - punkt 8. Licencje i subskrypcje oprogramowania występują dwie kropki. Pierwsza dotyczy zakupu licencji na oprogramowanie dostępne na platformie STEAM, niezbędne do realizacji zajęć z VR/AR. Druga dotyczy zakupu licencji na oprogramowanie pozwalające na realizację symulacji prowadzenia innowacyjnego przedsiębiorstwa branż 4.0 w formie gry online. Co konkretnie Zamawiający zamierza kupić w części 3 i części 4?
Odpowiedź: Zamawiający modyfikuje załącznik nr 2 – formularz oferty, ponieważ zawierał on błędy. Zamawiający chce zakupić dwa różne rodzaje oprogramowania.
Pytanie 2:
W części 3 i 4 zamieszczona jest jednostka miary: sztuka i liczba 1. Na jaki okres Zamawiający chce kupić licencję na oprogramowanie?
Odpowiedź: Zamawiający zamierza kupić licencję na oprogramowanie na dwa lata.
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