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OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
	Lp.
	liczba sztuk lub kompletów
	Przedmiot zamówienia 
	Opis szczegółowy

	I.
	CZĘŚĆ 1

Doposażenie Szkoły Podstawowej im. Bohaterów Bukowskich w Buku 

	1.
	4 komplety
	Zestaw dydaktycznych gier matematycznych
	Zestaw kolorowych drewnianych klocków, każdy  o wymiarach min. 3cm x 3cm x 3cm, do nauki stosunków przestrzennych zawierający min. 7 brył w 6 kolorach wraz z przykładami złożenia, w drewnianym pudełku o wymiarach min. 13,8cm x 13,8 cm x 8 cm. 

	2.
	2 sztuki 
	Przyrząd do demonstracji brył obrotowych
	Przyrząd wykonany z tworzywa wraz z kompletem plastikowych ramek służący do demonstracji powstawania brył obrotowych. 
Skład zestawu m.in.:
stelaż z ramieniem do mocowania ramek, osłona, zasilacz, komplet plastikowych ramek – min.16 sztuk, waga: max 2,60 kg



	3.
	2 komplety 
	Siatki brył i figur geometrycznych
	Komplet zawierający pomoce dydaktyczne składający się m.in. z figur geometrycznych z kolorowego tworzywa ułatwiających po złożeniu wyprowadzenie wzorów na obliczenie ich pól, z siatek graniastosłupów i ostrosłupów prostych wykonanych z przeźroczystego tworzywa, z których łatwo można złożyć min. 10 brył o wysokości min. 15 cm oraz poradnik dla nauczyciela. 

	4.
	2 komplety 
	Bryły nieregularne
	Zestaw min. 6 brył geometrycznych, wykonanych z przeźroczystego tworzywa sztucznego z zaznaczonymi wysokościami i przekątnymi w różnych kolorach.
Wysokość brył min. 16 cm, waga zestawu max 1,70 kg


	5.
	2 komplety 
	Przyrządy do nauki rachunku prawdopodobieństwa
	Pakiet zawierający elementy wykorzystywane tradycyjnie do przeprowadzania doświadczeń i zadań z rachunku prawdopodobieństwa, w tym m.in. próby losowe / rozkład losowy, rozkład dwumianowy. Pakiet zawiera m.in.:

Binostat (tablica o wym. min.30cm x 25cm)

karty do gry – min. 1 talia 52 kart

kolorowe plastikowe kostki do gry 6-polowe z oczkami – min. 24 szt.

kolorowe plastikowe kulki czerwone, niebieskie – po min. 3 szt.

pojemniki prostopadłościenne z tworzywa sztucznego, otwarte z zaokrąglonymi narożnikami, do wyrzucania kości – min. 4 szt.

pojemniki z tworzywa sztucznego z zakrętką z rurką transparentną – min.6 szt.

plastikowe kulki białe dopasowane do rurek - min. 12 szt.

plastikowe kulki czarne dopasowane do rurek - min. 12 szt.

min. 9 różnych kolorowych ruletek wykonanych z tworzywa sztucznego 



	6.
	2 komplety 
	Zestaw miar
	Zawartość m.in. : linijka z tworzywa, niemagnetyczna min.100 cm, miarka drewniana składana 2 m miara z kolorowego tworzywa zwijana min.10 m, plastikowe koło do odmierzania odległości (zakres pomiaru od 0 do nieskończoności).

	7.
	2 komplety 
	Zestaw przyrządów  do mierzenia masy, objętości i temperatury
	Zestaw edukacyjny przyrządów wykonanych z kolorowego tworzywa zawierający m.in.: głębokościomierz, mikrometr, kątomierz, linijkę, taśmę mierniczą (metr krawiecki), suwmiarkę,

Zestaw powinien być umieszczony w drewnianej skrzyneczce mieszczącej elementy zestawu z wysuwaną pokrywą.



	8.
	6 kompletów
	Klocki pozwalające na zaprojektowanie, zbudowanie i zaprogramowanie robotów
	Zestaw pozwalający na programowanie robota i  zawierający wbudowane narzędzia do akwizycji i wizualizacji danych pomiarowych. Zestaw powinien zawierać: inteligentną kostkę, min.3 interaktywne serwomotory z wbudowanymi czujnikami obrotu, ultradźwiękowy czujnik odległości, czujnik światła / koloru, żyroskop z możliwością kumulacji kąta obrotu, min.2 czujniki dotyku, akumulator, kulkę podporową, kable połączeniowe, instrukcję budowy robota mobilnego z modułami, klocki wykonane z kolorowego tworzywa pozwalające na budowę różnorodnych maszyn i konstrukcji, ładowarkę.

	9.
	1 sztuka
	Program do diagnozy i terapii dzieci wykazujących specyficzne trudności w rozwiazywaniu zadań matematycznych
	Pozwala na diagnozę oraz terapię dzieci wykazujących specyficzne trudności w rozwiązywaniu zadań matematycznych. Oprogramowanie zawiera min.120 interaktywnych ćwiczeń terapeutycznych, min. 10 interaktywnych ćwiczeń diagnostycznych, min. 20 ćwiczeń filmowych oraz min. 10 interaktywnych gier i zabaw, 

Zestaw powinien zawierać płytę DVD – ROM z programem, poradnik metodyczny z instrukcją instalacji i obsługi, oraz m.in. wydrukowany komplet kart pracy – min. 150 kart, komplet kolorowych naklejek.



	10.
	1 komplet – 16 sztuk
	Książeczki z zestawem zadań matematycznych wraz z zestawem kontrolnym
	Minimum 10 książeczek dotyczących czterech podstawowych działań arytmetycznych, działań na ułamkach i zadań tekstowych (o wym. min.16,8 x 23,5 cm) oraz zestaw kontrolny wykonany z tworzywa, w zamykanym pudełku z tworzywa o wymiarach min.26cm x10,5cm, w którym znajduje się 12 kolorowych ponumerowanych klocków. 



	11.
	1 sztuka
	Program z zestawem pomocy dydaktycznych (interaktywne ćwiczenia, karty pracy, karty z siatkami wielościanów foremnych) do poszerzania podstawowych umiejętności matematycznych uczniów klas 4 -6 szkoły podstawowej
	Program komputerowy zawierający min.70 interaktywnych ćwiczeń, gier i zabaw, min.150 kart pracy, min.30 różnych kart z siatkami wielościanów foremnych wydrukowanych na kartonie przeznaczonym do wycinania i sklejania modeli brył.

Produkt z licencją otwartą dla szkół, nośnik: płyta CD, ilość stanowisk: nieograniczona, licencja: bezterminowa.



	II
	CZĘŚĆ 2

Doposażenie Szkoły Podstawowej im. L. Siudy w Szewcach, budynek ul. Szkolna 64, Dakowy Suche, 64-320 Buk

	1.
	3 komplety
	Zestaw dydaktycznych gier matematycznych i logicznych
	Zestaw gier matematycznych:

· Matematyka na planszy w szkole podstawowej. Zestaw gier matematycznych dla uczniów klas 4–8 szkoły podstawowej – algebra.
Tangram.

	2.
	1 sztuka
	Tablica układu współrzędnych suchościeralna
	Nakładka magnetyczna zmywalna na tablicę zawierająca układ współrzędnych. Nakładka powinna być wykonana z plastiku lub innego tworzywa sztucznego.

· Rozmiar od 70cm x 90cm do  90cm x 110 cm (szer. x  wys.).

· Zaopatrzona w magnesy umożliwiające zamontowanie na tablicy.

· Kolor powierzchni biały.

· Kolor nadruku czarny.

· Kratka od 4,5cm x 4,5cm  do 5,5cm x 5.5cm.

· Pokryta folią zabezpieczającą.

Suchościeralna .

	3.
	1 komplet
	Plansze dydaktyczne z nakładkami magnetycznymi
	Zestaw składa się z ofoliowanych  plansz o wymiarach (szer. x wys.) od 60cm x 110cm do 80cm x 110cm wyposażonych w magnetyczne nakładki lub zawieszkę. Plansze mogą być wykonane z dowolnego materiału.
Tematyka plansz (między innymi):

1. Procent.

2. Rodzaje liczb.

3. Ułamki zwykłe.

4. Ułamki dziesiętne.

5. Potęgowanie i pierwiastkowanie.

6. Czworokąty.

7. Trójkąty.

8. Pola i objętości figur przestrzennych.

9. Graniastosłupy.

10. Ostrosłupy.

11. Bryły obrotowe.

12. Rodzaje katów płaskich.
13. Twierdzenie Pitagorasa.

	4.
	1 komplet
	Przybory tablicowe
	Komplet magnetycznych przyborów tablicowych z tablicą ścienną do ich przechowywania. Komplet może być wykonany z drewna lub plastiku. Komplet zawiera:

1. Cyrkiel na przyssawkach.

2. Linijkę o długości od 1m do 1,2m z podziałką.

3. Kątomierz dwukierunkowy (od 45cm do 60cm).

4. Ekierkę równoramienną 90-45-45 (od 40cm do 60cm).

5. Ekierkę różnoboczną 30-60-90 (od 40cm do 60cm).
6. Tablicę ścienną do przechowywania przyrządów.

	5.
	1 komplet
	Dydaktyczne nakładki magnetyczne
	Zestaw co najmniej 16 plansz dydaktycznych do Informatyki obejmujący klasy IV - VIII

-  plansze jednostronne, laminowane, oprawione w samozaciskowe listwy

- wymiary 60/80

- preferowany materiał: gruby, laminowany lub inaczej zabezpieczony papier, oprawiony tak, aby po zawieszeniu się nie wyginał i skręcał,  może być zakończony listwą usztywniającą całą plansze

- wymiary: nie większe niż 100 na 80 i nie mniejsze niż 80 na 60

- optymalne wymiary plansz: wysokość - 80 cm,  szerokość - 60 cm 

- każda plansza może być jednostronna lub dwustronna, jeśli będzie odpowiednio zabezpieczona

Przykładowy wykaz tytułów plansz wchodzących w skład zestawu:

BUDOWA KOMPUTERA

1. Mysz komputerowa

2. Napęd optyczny

3. Płyty CD i DVD

4. Stacja dysków 3 1/2"

5. Dyskietka 3 1/2"

6. Dysk twardy

7. Klawiatura

8. Urządzenia peryferyjne

9. Rodzaj okablowania komputerowego

10. Urządzenia drukujące

11.Ergonomia pracy przy komputerze

12. Urządzenia jednostki systemowej

PROGRAMY UŻYTKOWE

1. Microsoft Office Word 2003

2. Microsoft Office Excell 2003

3. Microsoft Office Power Point 2003

4. Microsoft Office Outlook 2003

Plansze pomocne do nauki  informatyki mogą zawierać inne tytuły, ważne, aby dotyczyły podstawy programowej szkoły podstawowej, były ciekawe, o odpowiedniej, przyciągającej grafice.



	6.
	3 sztuki
	Planszowa gra terapeutyczna
	Celem terapeutycznym gry jest omówienie czterech podstawowych emocji: radości, złości, smutku, lęku oraz doskonalenie umiejętności nazywania i konstruktywnego wyrażania emocji.

- planszowa  gra terapeutyczna pozwalająca na wyrażanie emocji.
- skierowana jest do wszystkich grup wiekowych oraz przeznaczona do rozgrywki w każdym miejscu i czasie,

- minimalne wymiary pudełka / opakowania: 28 x 28 x 3 cm  

Jednorazowo w grę może grać do 5 graczy.

Opakowanie zawiera co najmniej:

- 6 trójkątnych plansz
- komplet pionków
- kostkę
- książeczkę stanowiącą szczegółową instrukcję wykorzystania gry.

	7.
	3 sztuki
	Planszowa gra terapeutyczna 
	Gra, która pomoże zrozumieć siebie, poznać swoje zachowania, reakcje na konkretne sytuacje życiowe, pozwoli odkryć w sobie empatię, poprawi komunikację interpersonalną, rozwinie umiejętność uważnego słuchania jak i świadomego komunikowania międzyludzkiego oraz z samym sobą.

- gra planszowa pomagająca w zrozumieniu emocji, dla dzieci, młodzieży i dorosłych,

- może być wykorzystywana w pracy terapeutycznej, indywidualnie i grupowo,

- zawartość: kolorowa plansza do gry, 30 kart ilustrowanych, 4 karty do zadawania pytań, 2 karty do indywidualnej historii, 4 drewniane pionki – kolorowe zwierzątka, drewniana kostka do gry, książeczka z instrukcją gry.

	8.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru rozwiązywania konfliktów
	- zestaw składa się z co najmniej 7 prostych historii (opowiadań edukacyjnych) ukazujących sposoby rozwiązywania różnych konfliktów oraz konsekwencje podejmowania dobrych lub złych decyzji,

- rozwój każdej historii jest przedstawiony na 4 kartach z ilustracjami, 2 ostatnie karty są dwustronne i pokazują dwa możliwe zakończenia.

	9.
	3 sztuki
	Gra edukacyjna z obszaru emocji dla młodzieży.”
	Jest to gra towarzyska, polecana uczniom starszych klas szkoły podstawowej i młodzieży,    - gra posiada dwa warianty rozgrywki, które w przyjemny sposób uczą rozpoznawania, nazywania i wyrażania emocji oraz zachęcają do wnikliwych obserwacji,     

      Zestaw zawiera co najmniej:- 

karty ze zdarzeniami - 72 szt., 
- karty z rysunkami twarzy - 36 szt., 
- plansze do gry w Bingo - 6 szt., 
- instrukcja.     

  Liczba graczy: 2-12
Wiek: od 9 lat

	10.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna rozwijająca pamięć
	-Każdy z elementów gry zawiera ilustracje odnoszące się do rozmaitych ludzkich emocji. Zestaw ten może służyć do pracy z dziećmi na zajęciach poruszających temat rozwijania sfery emocjonalnej, poznawania charakterystycznego słownictwa oraz rozpoznawania przeżywanych przez dziecko uczuć i emocji.        – 

W skład zestawu do gry wchodzi co najmniej 40 elementów (max. 40 x 80 mm) zawierających wizerunki zwierzątek wyrażających rozmaite emocje oraz polskojęzyczna instrukcja wraz z propozycjami zabaw.                – 

Gra umieszczona jest skrzynce wykonanej z plastiku lub drewna, posiadającej wysuwane wieczko. Wymiary skrzynki maksymalnie: 24 x 12,5 x 5,5 cm.

	11.
	3 sztuki
	Edukacyjna gra terapeutyczna  z obszaru właściwych emocji w szkole
	- gra przedstawiająca pary obrazków - ukazane są dwa różne zachowania w tej samej sytuacji: dobre i niewłaściwe. Należy dobrać obrazki w pary.                 

- materiał stanowi punkt wyjścia do rozmowy na temat właściwych zachowań społecznych.

 - zawiera min 32 płytki z obrazkami o wymiarach 9 x 9 cm., 

- wymiary pudełka: maksymalnie  18 x 15 x 6 cm

	12.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru właściwego zachowania i bezpieczeństwa
	- gra przedstawiająca pary obrazków - ukazane są dwa różne zachowania w sytuacjach domowych: dobre, pożądane i niewłaściwe, należy dobrać obrazki w pary.

- materiał stanowi punkt wyjścia do rozmowy na temat właściwego reagowania w sytuacjach społecznych.

- zawiera min 32 płytki z obrazkami o wymiarach 9 x 9 cm,

- wymiary pudełka: maksymalnie  18 x 20 x 6 cm

	13.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru pozytywnego nastawienia kształtująca pozytywne postawy społeczne
	- zestaw edukacyjny kształtujący pozytywne postawy społeczne w zakresie tolerancji i chęci współpracy, 

- zawartość: min. 12 kolorowych kart przedstawiających scenki społeczne oraz min. 12 czerwonych krzyżyków, 

- gra polega na "wykreślaniu" krzyżykiem nieprawidłowych zachowań,

-przedstawione na obrazkach sceny są dobrym pretekstem do rozpoczęcia rozmowy z dzieckiem bądź grupą na temat zachowań społecznych.

	14.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru wspomagania spostrzegawczości i logicznego myślenia
	- pomoc edukacyjna do ćwiczenia spostrzegawczości i logicznego myślenia. Ponad to rozwija słownictwo i wspiera nawiązywanie kontaktu słownego,  

Zestaw zawiera co najmniej:
- min 54 zdjęcia (wym. Min. 16 x 11 cm)
- 1 uchwyt na zdjęcie

	15.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru rozwijania słownictwa i pamięci oraz mowy i myślenia
	- gra zwiera co najmniej 24 pary przeciwieństw. W środku pudełka znajduje się instrukcja z opisem co najmniej czterech gier, w które można grać zarówno w gronie rodzinnym jak i przedszkolu. 

- Zawartość pudełka: min. 48 dużych, sztywnych kartoników.

	16.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru rozwiązywania problemów
	- Karty przeznaczone do zajęć grupowych z dziećmi, młodzieżą, dorosłymi.

- Mogą być stosowane w trakcie zajęć integracyjnych, zajęć psychoedukacyjnych, szkoleń czy rodzinnych spotkań.
- min. 50 zabawnych pytań

	17.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru rozwijania  wiary w siebie dla dzieci
	- Zestaw ćwiczeń zebranych w  książce, który  daje dziecku możliwość lepszego poznania siebie, odkrycia mocnych stron i twórczej natury własnego „ja”.
- Książka pełna pomysłów, dzięki której można wspomóc prawidłowy rozwój dziecka. 
- format min 18x18cm

	18.
	3 sztuki
	Książka terapeutyczna zawierająca opisy ćwiczeń plastycznych
	- Ćwiczenia plastyczne z elementami arteterapii. Książka zawiera co najmniej opisy ćwiczeń plastycznych z elementami arteterapii przeznaczonych dla dzieci od 4. do 12. roku życia.

- Ćwiczenia podzielone są na min. cztery działy, z których każdy związany jest z określoną tematyką: np. Ja, Ja i moja rodzina, Ja i grupa, Ja i moje miejsca.

	19.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna w puzzle  z obszaru emocji.
	- drewniane lub plastikowe  puzzle przedstawiające podstawowe stany emocjonalne,
- układanka daje wiele możliwości  układania buziek, sprawiając że dziecko rozwija kreatywność i inteligencję emocjonalną  oraz trenuje koordynację wzrokowo – ruchową, ćwiczy sprawność rąk i poszerza zasób słów,
- wymiary min. 34x28 cm

	20.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru rozwijania pamięci dla dzieci
	Komplet min. 20 materiałowych poduszeczek o różnych kolorach i wypełnieniach w środku. Należy dobrać 2 takie same w parę, kierując się dotykiem i wypełnieniem (droga czuciowa) lub kolorem i wzorem materiału (droga wzrokowa). 

Wymiary poduszeczek: min. 5 x 5 cm

	21.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru rozwijania pamięci dla dzieci
	Edukacyjna zabawa polegająca na tym, że uczy dziecko używania również innych zmysłów niż wzrok.

Zestaw zawiera co najmniej:

- 32 okrągłe klocki o różnej fakturze, 

- gra polega na znalezieniu dwóch klocków o takiej samej fakturze za pomocą dotyku 

- wymiary: średnica klocka ok. 4 cm

- 32 części + woreczek

	22.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru zwiększania świadomości w zakresie położenia ciała
	- Zawartość: min.  32 karty z fotografiami  osoby (16 widzianych z przodu i 16 widzianych od tyłu) z przedmiotami po lewej lub prawej stronie, 1 karta z wizerunkiem osoby (nadruk po obu stronach: z przodu i z tyłu), 8 kart z przedmiotami (nadruk dwustronny), 1 stojak na karty, 4 czerwone bransoletki, 16 kart do kopiowania z wizerunkiem osoby i przedmiotów do wykonywania różnych czynności. 

- Wymiary pudełka: min. 22 x 18 x 5 cm

	23.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna z obszaru rozwijania pamięci dla dzieci
	- Wielkoformatowa gra pamięciowa z różnymi teksturami przedstawiająca rzeczywiste obrazy naszego środowiska. Do pracy nad dyskryminacją dotykową, pamięcią wzrokową i uwagą poprzez zmysł dotyku.

- gra musi być odpowiednia do stosowania przez osoby z wadami wzroku.

- Gra może być wykorzystywana zarówno jako klasyczne, jak i dotykowe gry poprawiające pamięć, typu „memory”.

- Zawartość: min. 34 fakturowych kart (wymiary min. 9 x 9 cm)

	24.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna  w puzzle, która pomaga zrozumieć ułamki dzieciom
	- Układanka logiczna rozwijająca myślenie matematyczne

- drewniane figury geometryczne zostały podzielone na równe części, które należy złożyć w jedną figurę

- zestaw zawiera min. 16 elementów

wymiary : tablica min. 22x22x1 cm, elementy: ok. 3x3x1,5 .

	25.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna poprawiająca wyobraźnię przestrzenną
	Zestaw musi zawierać co najmniej:

- Kolorowe kostki do budowania,  liczenia i sortowania,

- Można je łączyć w dowolny sposób,

- Przy konstruowaniu form lub brył trenują wyobraźnię przestrzenną i służą  do porównywania wysokości , odległości i wielkości

- 10 kolorów,

- zawartość : min. 100 sztuk w praktycznym plastikowym słoiku,

- materiał tworzywo sztuczne ,

- wymiary : min. 2 x 2 x 2 cm

	26.
	3 sztuki
	Gra terapeutyczna typu pętla motoryczna
	- Wykonana z wysokiej jakości drewna pętla motoryczna z kolorowymi koralikami .

- Dziecko podczas zabawy  trenuje koordynację wzrokowo  - ruchową, zmysł dotyku, sprawność dłoni, zabawka pomaga też w wyciszeniu i koncentracji,

- Wymiary: min. 30x 30 cm

	27.
	3 sztuki
	Pomoc edukacyjna rozwijająca umiejętność liczenia, koordynacji wzrokowo - ruchowej
	Zestaw zawiera co najmniej:

- Duże kolorowe guziki z otworami w liczbie od 1 do 5, min. 60 sztuk

- zabawka  stymuluje  rozwój  zdolności manualnych , naukę liczenia oraz stron prawo – lewo.

	III
	CZĘŚĆ 3

Doposażenie Szkoły Podstawowej im. Wandy Błeńskiej w Niepruszewie 

	1.
	10 sztuk
	Kalkulator naukowy
	- obliczanie różnych działań z uwzględnieniem ich kolejności,

- min 500 kB pamięci RAM, 5,5 MB pamięci ROM oraz dysk o pojemności 24 MB

- port USB, co umożliwia połączenie kalkulatora do komputera,

- wymiary max. wysokość 25 cm, szerokość 15 cm, grubość 14 mm,

- trwała obudowa,

- bateria pozwalająca na co najmniej 60 godzin pracy

- rozmiary wyświetlacza co najmniej 30 x 120 mm.



	2.
	2 komplety
	Zestaw dydaktycznych gier matematycznych
	- gry wykorzystujące wiadomości z różnych działów matematyki oraz zróżnicowane umiejętności matematyczne,

 - zestaw zawierający 18-25 gier dydaktycznych na poziom klas 4-8 szkoły podstawowej, plansze do gier i akcesoria oraz poradnik z instrukcjami jak przeprowadzić wszystkie gry, 

- min. 12 plansz do gry,
- min. 74 arkusze kart do wycięcia, 

- format co najmniej 21x 29 cm, 

- całość opakowana jest w teczce, aby można było po zabawie przechowywać karty. 

Zestaw  gier matematycznych dla uczniów klas 4–8 szkoły podstawowej zestaw gier planszowych, gier karcianych i różnego typu zabaw edukacyjnych ,

- w zestawie znajdują się co najmniej: 

- 9 plansz do gry, 

- 70 arkuszy kart do wycięcia,

- format A4, ok. 200 stron,

- obszerny poradnik z instrukcjami,

- teczka do przechowywania wszystkich elementów.



	3.
	2 komplety
	Siatki brył i figur geometrycznych
	Zestaw brył geometrycznych do złożenia - wyprowadzenie wzorów na obliczenie ich pól, siatki graniastosłupów i ostrosłupów prostych, z których można złożyć bryły.
Pakiet powinien zawierać magnetyczne siatki brył co najmniej:
• ostrosłupa prawidłowego czworokątnego,
• sześcianu,
• graniastosłupa prawidłowego trójkątnego,
• prostopadłościanu o podstawie prostokąta,
• prostopadłościanu o podstawie kwadratu,
• graniastosłupa o podstawie trapezu równoramiennego,
• graniastosłupa prawidłowego sześciokątnego,
• graniastosłupa o podstawie równoległoboku,
• czworościanu foremnego,
• ostrosłupa prawidłowego trójkątnego,
• ostrosłupa o podstawie trapezu równoramiennego,
• ostrosłupa prawidłowego sześciokątnego,
• ostrosłupa o podstawie rombu,
• graniastosłupa o podstawie trójkąta prostokątnego,
• graniastosłupa o podstawie trójkąta równoramiennego,
• ostrosłupa o podstawie trójkąta prostokątnego,
• ostrosłupa o podstawie trójkąta równoramiennego,
• ostrosłupa o podstawie prostokąta,
• siatki trzech ostrosłupów, które po złożeniu tworzą sześcian, 

Do zestawu może być dołączony poradnik metodyczny.



	4.
	2 komplety
	Bryły nieregularne
	- komplet modeli brył nieregularnych – zestaw min. 6 brył geometrycznych, wykonanych z przeźroczystego tworzywa sztucznego z zaznaczonymi wysokościami i przekątnymi, 

- wysokość brył: min. 15 cm, (graniastosłup prosty o podstawie równoległoboku, graniastosłup pochyły o podstawie trójkąta, graniastosłup prosty o podstawie trapezu, graniastosłup prosty o podstawie prostokąta, ostrosłup o podstawie kwadratu, w którym jedna z krawędzi bocznych jest prostopadła do podstawy, ostrosłup o podstawie trójkąta, w którym jedna z krawędzi bocznych jest prostopadła do podstawy). 

- Waga zestawu ok. 1,70 kg.



	5.
	2 komplety
	Przyrządy do nauki rachunku prawdopodobieństwa
	Pakiet zawierający elementy wykorzystywane do przeprowadzania doświadczeń i zadań z rachunku prawdopodobieństwa. Zestaw powinien zawierać co najmniej:

- karty do gry - 1 talia 52 kart, 

- kostki do gry 6-polowe z oczkami - 15 szt., 

- kulki niebieskie i czerwone, 

- pojemniki prostopadłościenne z tworzywa sztucznego, do wyrzucania kości - 4 szt., 

- pojemniki z tworzywa z zakrętką z rurką transparentną - 6 szt., 

- kulki białe dopasowane do rurek - min. 12 szt., 

- kulki czarne dopasowane do rurek - min. 12 szt., 

- model Binostat - Deska Galtona - do demonstracji rozkładu dwumianowego i trójkąta Pascala (składany, wykonany z tworzywa sztucznego, z kołeczkami i tacą z rynienkami do zbierania spadających kulek);  Deska Galtona wizualizuje schemat Bernoulliego i może być demonstracją sposobu powstawania w codziennym życiu rozkładu normalnego pod wpływem drobnych losowych odchyleń. 



	6.
	2 komplety
	Zestaw miar
	Zestaw zawiera co najmniej:

- miara sztywna - linijka wykonana ze sklejki liściastej - magnetyczna pozwalająca na mierzenie w zakresie od 1 cm do 100 cm z uwzględnieniem zaznaczonych na skali decymetrów,

- miara metalowa rozwijana, stosowna w pracach montażowych pozwalająca na mierzenie w zakresie od 1 cm do 200 cm,

- miara taśmowa giętka zwijana do pomiarów wielkogabarytowych, obmierzania powierzchni w obiektach zamkniętych i na terenie otwartym w zakresie od 1 cm do 20 metrów,

- koło metryczne z sygnałem dźwiękowym z tworzywa sztucznego, pomiar w zakresie od 1 m do nieskończoności,

- waga zestawu ok. 1,5 kg,

- produkt posiada gwarancję 24 miesięczną.



	7.
	2 komplety
	Zestaw przyrządów  do mierzenia masy, objętości i temperatury
	- zestaw przyrządów do doświadczeń polegających na obserwacji i pomiarze z zakresu: objętość, temperatura i masa 

- w zestawie co najmniej: linijka, cylindry miarowe szklane, elementy masy: plastikowe i drewniane bloki,

- elementy umieszczono w plastikowym pojemniku z przykrywką,

- w celu ukierunkowania pracy uczniów uwzględniono dwa podręczniki do ćwiczeń: "Badanie pomiaru" i "Badanie gęstości". 


	8.
	1 sztuka
	Liczydło dydaktyczne
	- stelaż wykonany z profilu kwadratowego malowanego proszkowo, 

- podstawa jezdna na kółkach z hamulcem,
- regulowana wysokość,
- krążki wykonane w całości z tworzywa sztucznego, 

- liczenie w zakresie 100,

- liczydło z białą tablicą magnetyczną i tabliczkami ze znakami i cyframi magnetycznymi, 

- wymiary – min. 1200 x 1000 mm,

- ciężar – ok.14 kg.



	9.
	1 sztuka
	Tablica układu współrzędnych suchościeralna
	- tablica suchościeralna magnetyczna biała w ramie aluminiowej, wykonana z blachy, z nadrukiem - układ współrzędnych XY,
- rozmiar kratki: min. 5x5 cm,

- rozmiar tablicy min. 100x80cm,

- kolor nadruku: czarny lub zielony,

- rama tablicy łączona  przy pomocy plastikowych narożników,

- gwarancja na powierzchnię magnetyczno-ścieralną: 10-letnia,

- W zestawie elementy do montażu oraz półka na akcesoria.



	10.
	1 komplet
	Plansze dydaktyczne  z nakładkami magnetycznymi
	Magnetyczne ułamki, pomoc do poznania najważniejszych właściwości ułamków, 

- listwy o jednakowej długości podzielone na części, do zobrazowania całość oraz ułamków 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12, 

- ułamkowe listwy wykonane z folii magnetycznej w  ok. 9 rożnych kolorach, 

- wymiary ułamka 1/1 – min. 100 x 9 cm,

- wszystkie elementy uporządkowane na tablicy dają wymiar min. 100 x 81 cm,

- ilość elementów ok. 51.

- Oś liczbowa wykonana  z materiału magnetycznego i suchościeralnego, który pozwala na pisanie po niej za pomocą specjalnych markerów oraz przyklejenie jej do tablicy. Skala liczbowa może być dowolnie zmieniana przez nauczyciela w celu dostosowania do prezentowanych zagadnień. 

- Wymiary :

wysokość: min.20 cm

długość:  min. 130 cm

- do zestawu mogą być dołączone markery do tablic suchościeralnych i szmatka z mikrofibry.



	IV
	CZĘŚĆ 4

Doposażenie Szkoły Podstawowej im. O. Ignacego Cieślaka w Dobieżynie 

	1.
	5 kompletów
	Zestaw dydaktycznych gier matematycznych
	Zestaw gier matematycznych zawiera: 

· Matematyka na planszy w szkole podstawowej. Zestaw minimum 19 gier matematycznych dla uczniów klas 4–8 szkoły podstawowej z algebry.
· Tangram.


	2.
	1 sztuka
	Przyrząd do demonstrowania brył obrotowych
	Przyrząd wraz z kompletem plastikowych ramek służy do pokazu powstawania brył obrotowych. W skład kompletu wchodzi co najmniej:

· statyw do mocowania ramek,

· ramki w różnych kształtach,

· zasilacz,
· osłona.

	3.
	1 komplet
	Bryły nieregularne
	Materiał: plastik lub tworzywo sztuczne
Wymiar: wysokość od 17 cm do 21 cm

Komplet składa się z minimum 6 modeli brył, który musi zawierać co najmniej:
- graniastosłup prosty o podstawie równoległoboku,
- graniastosłup pochyły o podstawie trójkąta,
- graniastosłup prosty o podstawie trapezu,
- graniastosłup prosty o podstawie prostokąta,
- ostrosłup o podstawie kwadratu w których jedną z krawędzi  bocznych jest  prostopadła do podstawy,
- ostrosłup o podstawie trójkąta w którym jedną z krawędzi bocznych  jest prostopadła do podstawy.



	4.
	1 komplet
	Zestaw miar
	  W skład zestawu wchodzą co najmniej:
· przymiar tablicowy - linijka wykonana z drewna, magnetyczna o długości od 100cm do 105cm, z podziałką  na centymetry i decymetry.

· miara metalowa rozwijana  o długości od 200cm do 300cm, stosowna powszechnie w pracach montażowych.

· miara taśmowa giętka, zwijana o długości od 20 m do 25m, stosowana przy pomiarach wielkogabarytowych, obmierzaniu powierzchni w obiektach zamkniętych i na terenie otwartym.

koło metryczne z sygnałem dźwiękowym - charakterystyczne kliknięcie, które daje się słyszeć, gdy koło pokona odległość 1 metra, możliwość pomiaru w zakresie od 1m do minimum 1km.

	5.
	1 komplet
	Zestaw przyrządów   do mierzenia masy, objętości i temperatury
	Zestaw przyrządów, dzięki którym uczniowie mogą wykonać co najmniej 18 doświadczeń polegających na obserwacji i  pomiarze z zakresu: długość, powierzchnia, objętość, temperatura i masa. W celu ukierunkowania pracy uczniów zestaw zawiera min. dwa podręczniki do ćwiczeń: "Badanie pomiaru" i "Badanie gęstości". Wszystkie elementy umieszczono w plastikowym pojemniku z przykrywką. 



	6.
	1 sztuka
	Gra terapeutyczna z obszaru emocji i konfliktów
	Jest to gra o tematyce codziennych konfliktów. Gram pomaga wyrażać i radzić sobie z uczuciami, poprzez interpretację samopoczucia innych ludzi. Gra pomaga także budować uczucie empatii. Element w postaci szkła powiększającego ułatwia znalezienie potencjalnego rozwiązania.

Zawartość co najmniej:

· 24 karty,

· 18 żetonów z gwiazdkami,

· 1 ruletka,

· 1 szkło powiększające,

instrukcja.

	7.
	1 sztuka
	Gra terapeutyczna z zakresu przeciwdziałania zastraszaniu
	Zestaw jest materiałem do uczenia dzieci, jak uniknąć sytuacji zastraszania i znęcania się nad słabszymi. Piękne, realistyczne fotografie prezentują 5 dobrze znanych, trudnych sytuacji, w których można także znaleźć prawidłowe rozwiązanie.

Zawartość min: 20 kart (bok co najmniej 11 cm)

	8.
	1 sztuka
	Pomoc terapeutyczna do rozwijania zmysłu dotyku
	Materiał: drewno

Pudełko stosowane przy grach i zabawach edukacyjnych rozwijających zmysł dotyku. Umożliwia umieszczenie dowolnego przedmiotu w korytkach pudełka, aby dokładnie go zbadać rękoma dowolny przedmiot bez udziału wzroku. Pudełko ma umożliwiać zbadanie dowolnego przedmiotu bez obserwowania go.  


	9.
	1 sztuka
	Pomoc terapeutyczna do stosowania gier oddechowych
	Podstawę tworzy wytłoczony labirynt z tworzywa, poprzez korytarze którego można przedmuchiwać piłeczkę (na sucho lub pływającą w wodzie). Zestaw ma posiadać min. dwie plansze nałożone na labirynt tworzą pole do rywalizacji pomiędzy uczestnikami gry.. Wiek: od 4 lat.

Zawartość co najmniej:

· podstawa z tworzywa (wym. Min. 30 x 22 x 5 cm),

· 2 kartonowe plansze (wym. Min. 29 x 21 cm),

· 8 piłeczek (śr. Min. 3 cm),
· walizeczka.

	10.
	1 sztuka
	Gra terapeutyczna rozwijająca zdolność komunikacji grupowej
	Zestaw do komunikacji grupowej do zajęć logopedycznych i z obszaru komunikacji. Komplet powinien zawierać co najmniej słuchawki, węże, opaski, które są wyróżnione odrębnym kolorem. Zestaw dla dzieci w wieku: 3-12 lat. Zawartość co najmniej:

 6 słuchawek - 6 węży (dł. Min. 1,5 cm) - 6 opasek (bawełniane, na gumce) – rozgałęźnik, instrukcja.

	11.
	1 komplet
	Plansze do kodowania
	Tworzące całość plansze do kodowania i odkodowywania – min. szt.3, pozwalające na aktywne zdobywanie i poszerzanie wiedzy poprzez zabawę.

Zestaw zawiera co najmniej 3 plansze (2,3 i 4 rubrykowe) o wym. Min. 60 na 42 cm wykonane z jasnego skadenu. 

	12.
	1 komplet
	Plansze z układem współrzędnych do kodowania
	 Jest to plansza matematyczna w układzie 6*6 kolumn do kodowania. Umożliwia zrozumienie układu współrzędnych i podstaw kodowania dla najmłodszych dzieci.



	13.
	1 komplet
	Komplet piłeczek i patyczków do wykonywania  brył geometrycznych
	Komplet piłeczek i patyczków do brył geometrycznych.

Zestaw kolorowych, drobnych piłeczek i patyczków różnych rozmiarów do tworzenia przestrzennych konstrukcji geometrycznych składający się z co najmniej:
• 40 szt. czerwonych patyczków o dł. min. 12,5 cm,
• 40 szt. niebieskich patyczków o dł. min. 10,5 cm, 
• 40 szt. żółtych patyczków o dł. min. 8,2 cm,
• 40 szt. zielonych patyczków o dł. min. 6,9 cm, 
• 45 szt. fioletowych patyczków o dł. min.  5,3 cm, 
• 45 szt. pomarańczowych patyczków o dł. min.  3,3 cm, 
• 80 szt. piłeczek z otworami w min. 6 kolorach, 
• plastikowe lub drewniane pudełko do przechowywania wszystkich elementów.

	14.
	1 sztuka
	Zestaw magnetyczny wspomagający uczenie się dodawania
	Magnetyczny zestaw wspomagający uczenie się dodawania. 

Zestaw zawiera co najmniej:
• co najmniej dwa kubeczki (niebieski i zielony) o wym. 8 x 6,8 x 7 cm
• co najmniej 1 lejek o wym. 13,8 x 9,2 x 7,7 cm
• numerowany zasobnik na kulki o wym. Min. 28,5 x 3,4 x 4,2 cm
• min. 20 kulek o śr. 2,5 cm (10 zielonych i 10 niebieskich)



	15.
	1 sztuka
	Mata aktywności wspomagająca liczenie i działania arytmetyczne do 100
	Produkt pomaga ćwiczyć liczenie, działania arytmetyczne, rozumowanie i wzorce liczb dla dzieci. Kolorowymi ramkami zaznaczamy wybrane liczby, aby skierować na nie uwagę dzieci. Instrukcja musi zawierać propozycje min 10 zabaw.
Zawartość co najmniej:

· mata winylowa 120 x 120 cm do 130 x 130 cm

· min. 54 kolorowe ramki

· min 2 kostki liczbowe o boku 12 cm
· instrukcja w języku polskim

	16.
	1 sztuka
	Gra logiczna rozwijająca umiejętność budowania trójwymiarowych puzzli z różnych perspektyw wizualnych
	Zawartość:

Gra rozwijająca myślenie poprzez budowanie trójwymiarowych puzzli z różnych perspektyw wizualnych. Zawiera co najmniej czterdzieści dwustronnych kart, które zawierają układankę z przodu i rozwiązanie z tyłu. Wykonanie z tworzywa sztucznego.
Zestaw zawiera co najmniej: 
• 15 kolorowych bloków o wym. od 4 x 4 cm do 12 x 8 cm 
• 40 kart 
• przewodnik



	17.
	1 komplet
	Cyfry dotykowe
	Materiał:  drewno lub tworzywo sztuczne.

Zestaw zawiera tabliczki z cyframi od 0 do 9 „napisanymi” piaskiem lub szorstką powierzchnią. Pomoc dydaktyczna służąca do nauki liczb dla dzieci poprzez dotyk. 
• 10 tabliczek o wym. Min. 16 x 13 cm
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