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KOMUNIKACJA NR 5
UWAGA! ZAKŁADA SIĘ WYKONANIE ZWIERZĘCYCH POSTACI ORAZ ROŚLINNYCH DETALI W WIELKOŚCI ZBLIŻONEJ  DO PROPORCJI NA  RYSUNKU PONIŻEJ. POSTACI NA KAŻDYM PANELU MUSZA
BYĆ INNE, ALE WYKONANE W TECHNOLOGII NADAJĄCEJ SPÓJNY EFEKT PLASTYCZNY. KOLORYSTYKA MUSI NAWIĄZYWAĆ DO KOLORÓW WNĘTRZA, PRZEDSTAWIONYCH NA WIZUALIZACJACH.
POSTACI MUSZĄ BYĆ PRZESTRZENNE I WYKONANE TECHNIKĄ MIESZANĄ (RĘCZNIE-MALARSKO ORAZ LASEROWO) Z MATERIAŁÓW DREWNIANYCH LUB DREWNOPOCHODNYCH. RYSUNEK OBOK
PRZEDSTAWIA OCZEKIWANY PRZEZ PROJEKTANTA EFEKT. DOPUSZCZA SIĘ DOKONYWANIE ZMIAN, KTÓRE NALEŻY OMÓWIĆ Z PROJEKTANTEM ORAZ INWESTOREM.

OKRĄGŁE PANELE ZAWIESZANE NA ŚCIANIE
PŁYTA MDF W KOLORZE NATURALNYM, LAKIEROWANA LAKIEREM BEZBARWNYM. NA PŁYCIE NALEŻY NAFREZOWAĆ PO OBWODZIE RAMKĘ O SZER. 10 MM I GŁ. 5 MM
W ODLEGŁOŚCI 15 MM OD KRAWĘDZI PŁYTY. NA PŁYCIE PANELU NALEŻY MOCOWAĆ APLIKACJE PRZESTRZENNE, PRZEDSTAWIAJĄCE BAJKOWE INTERPRETACJE POSTACI
ZWIERZĄT TWORZĄCE SPÓJNĄ HISTORIĘ , INDYWIDUALNA DLA ZESTAWU 01-03 ORAZ ZESTAWU 04-06. MOCOWANIE / ZAWIESZANIE PANELI NA ŚCIANIE WG WYKONAWCY.

ZESTAW  #01 ZESTAW  #02 ZESTAW  #03

INDYWIDUALNA HISTORIA POSTACI BAJKOWYCH NR 1 - ŚCIANA D-A

15 10

Ø500

Ø900

Ø500

Ø300

15 10

15 10

15 10

Ø500

Ø900

Ø500

Ø300

15 10

15 10

15 10

Ø500

Ø900

Ø500

Ø300

15 10

15 10

KOMUNIKACJA NR 5
UWAGA! ZAKŁADA SIĘ WYKONANIE ZWIERZĘCYCH POSTACI ORAZ ROŚLINNYCH DETALI W WIELKOŚCI ZBLIŻONEJ  DO PROPORCJI NA  RYSUNKU PONIŻEJ. POSTACI NA KAŻDYM PANELU MUSZA
BYĆ INNE, ALE WYKONANE W TECHNOLOGII NADAJĄCEJ SPÓJNY EFEKT PLASTYCZNY. KOLORYSTYKA MUSI NAWIĄZYWAĆ DO KOLORÓW WNĘTRZA, PRZEDSTAWIONYCH NA WIZUALIZACJACH.
POSTACI MUSZĄ BYĆ PRZESTRZENNE I WYKONANE TECHNIKĄ MIESZANĄ (RĘCZNIE-MALARSKO ORAZ LASEROWO) Z MATERIAŁÓW DREWNIANYCH LUB DREWNOPOCHODNYCH. RYSUNEK OBOK
PRZEDSTAWIA OCZEKIWANY PRZEZ PROJEKTANTA EFEKT. DOPUSZCZA SIĘ DOKONYWANIE ZMIAN, KTÓRE NALEŻY OMÓWIĆ Z PROJEKTANTEM ORAZ INWESTOREM.

OKRĄGŁE PANELE ZAWIESZANE NA ŚCIANIE
PŁYTA MDF W KOLORZE NATURALNYM, LAKIEROWANA LAKIEREM BEZBARWNYM. NA PŁYCIE NALEŻY NAFREZOWAĆ PO OBWODZIE RAMKĘ O SZER. 10 MM I GŁ. 5 MM
W ODLEGŁOŚCI 15 MM OD KRAWĘDZI PŁYTY. NA PŁYCIE PANELU NALEŻY MOCOWAĆ APLIKACJE PRZESTRZENNE, PRZEDSTAWIAJĄCE BAJKOWE INTERPRETACJE POSTACI
ZWIERZĄT TWORZĄCE SPÓJNĄ HISTORIĘ , INDYWIDUALNA DLA ZESTAWU 01-03 ORAZ ZESTAWU 04-06. MOCOWANIE / ZAWIESZANIE PANELI NA ŚCIANIE WG WYKONAWCY.

ZESTAW  #04 ZESTAW  #05 ZESTAW  #06

INDYWIDUALNA HISTORIA POSTACI BAJKOWYCH NR 2 - ŚCIANA B-C
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HYDRANT
UWAGA!!! WSZYSTKIE ZABUDOWY HYDRANTÓW W KOLORZE BIAŁYM

5_KOMUNIKACJA
OKŁADZINY ŚCIENNE

OZNACZENIE / RYSUNEK
POGLĄDOWY PRODUKT OPIS MATERIAŁ / KOLOR WYMIARY UWAGI

ILOŚĆ
METRAŻ m2 SZT.

TAPETA

TAPETA WINYLOWA, TRÓJKOLOROWY
NIEREGULARNY WYGLĄD LNU, WARSTWA

WIERZCHNIA WINYLU JEST ZADRUKOWANA
PRZY UŻYCIU FARB NA BAZIE WODY,

GRAMATURA 350 gr/m2, WSPÓŁCZYNNIK
POCHŁANIANIA DŹWIĘKU ISO 354, ODPORNOŚĆ

OGNIOWA EN 13501,   B s1 d0

ZIELONY Z DESENIEM
PUNKTOWYM SZER. ROLKI 130 cm ------- 64,90 -------

PANEL 3D OZDOBNY
PANELE ŚCIENNE 3D WYKONANE Z KORKA

POCHODZĄCEGO Z RECYKLINGU W KSZTAŁCIE
LATAWCA - UKŁAD wg RYSUNKU, KŁAD C-D

ZIELONY 240 mm (wys.) ------- ------- 100

FARBA ------- BIAŁY ------- ------- 123,65 -------

--------------- COKÓŁ WYKŁADZINA PCV, WYWINIĘTA NA ŚCIANĘ KOLOR ZGODNY Z
KOLOREM POSADZKI

80 mm (wys.) ------- 62,49 mb -------

MEBLE / ZABUDOWY NA ZAMÓWIENIE
OZNACZENIE / RYSUNEK

POGLĄDOWY PRODUKT OPIS MATERIAŁ / KOLOR WYMIARY UWAGI
ILOŚĆ

METRAŻ m2 SZT.

-------
ZABUDOWA

GRZEJNIKÓW

FRONTOWA ZABUDOWA GRZEJNIKÓW,
WYKONANIE I WYMIARY wg SCHEMATU

NA ODRĘBNYM RYSUNKU,
-------

1240 x 740 mm
(szer. x wys.) ------- ------- 2

------- LISTWA ZWIEŃCZAJĄCA
TAPETĘ

PÓŁWAŁEK DREWNIANY, LAKIEROWANY
BEZBARWNYM LAKIEREM, MOCOWAĆ JAKO

ELEMENT MASKUJĄCY GÓRNĄ KRAWĘDŹ TAPETY
DREWNO BUKOWE 20 mm (szer.) ------- 59,99 mb -------

-------

ZABUDOWA
PŁYTOWO-LISTWOWA

ZWIEŃCZAJĄCA
DRZWI

wg ODRĘBNEGO RYSUNKU ------- ------- 7

GRAFIKI / ELEMENTY IDENTYFIKACJI

-------

OKRĄGŁY PANEL
DEKORACYJNY Z

APLIKACJAMI
BAJKOWYMI

OKRĄGŁY PANEL Z PŁYTY
MDF O GR. 16 MM W

KOLORZE NATURALNYM
ORAZ LAKIEROWANEJ

LAKIEREM BEZBARWNYM.
APLIKACJE

PRZESTRZENNE WYKONAĆ
Z PŁYT

DREWNOPOCHODNYCH W
TECHNICE MIESZANEJ -

SZCZEGÓŁY WG RYSUNKU

800 mm (śr.) APLIKACJE BAJKOWE
NALEŻY WYKONAĆ

METODAMI
RZEMIEŚLNICZO-ARTYS
TYCZNYMI ORAZ PRZY

ZAST. LASERA DO
CIĘCIA I

GRAWEROWANIA

------- 6

500 mm (śr.) ------- 12

300 mm (śr.) ------- 6

-------

IDENTYFIKACJA
POMIESZCZENIA

WRAZ Z LOGO
PLACÓWKI

FOLIA SAMOPRZYLEPNA BIAŁA MATOWA

40 cm - szer. logo,
szczegóły wg pliku

wektorowego - plik w
skali 1:1; usytuowanie
elementów 130 cm do
dolnej krawędzi logo

------- ------- 7
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OKRĄGŁY PANEL ZAWIESZANY NA ŚCIANIE.

PŁYTA MDF W KOLORZE NATURALNYM,
LAKIEROWANA LAKIEREM BEZBARWNYM. NA
PŁYCIE NALEŻY NAFREZOWAĆ PO OBWODZIE

RAMKĘ O SZER. 10 MM I GŁ. 5 MM W ODLEGŁOŚCI
15 MM OD KRAWĘDZI PŁYTY. NA PŁYCIE PANELU
NALEŻY MOCOWAĆ APLIKACJE PRZESTRZENNE,
PRZEDSTAWIAJĄCE BAJKOWE INTERPRETACJE
POSTACI ZWIERZĄT - SZCZEGÓŁY WG OPISU NA

RYSUNKU
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KOMUNIKACJA NR 5
UWAGA! ZAKŁADA SIĘ WYKONANIE ZWIERZĘCYCH POSTACI ORAZ ROŚLINNYCH DETALI W WIELKOŚCI ZBLIŻONEJ  DO PROPORCJI NA  RYSUNKU PONIŻEJ. POSTACI NA KAŻDYM PANELU MUSZA
BYĆ INNE, ALE WYKONANE W TECHNOLOGII NADAJĄCEJ SPÓJNY EFEKT PLASTYCZNY. KOLORYSTYKA MUSI NAWIĄZYWAĆ DO KOLORÓW WNĘTRZA, PRZEDSTAWIONYCH NA WIZUALIZACJACH.
POSTACI MUSZĄ BYĆ PRZESTRZENNE I WYKONANE TECHNIKĄ MIESZANĄ (RĘCZNIE-MALARSKO ORAZ LASEROWO) Z MATERIAŁÓW DREWNIANYCH LUB DREWNOPOCHODNYCH. RYSUNEK OBOK
PRZEDSTAWIA OCZEKIWANY PRZEZ PROJEKTANTA EFEKT. DOPUSZCZA SIĘ DOKONYWANIE ZMIAN, KTÓRE NALEŻY OMÓWIĆ Z PROJEKTANTEM ORAZ INWESTOREM.

OKRĄGŁE PANELE ZAWIESZANE NA ŚCIANIE
PŁYTA MDF W KOLORZE NATURALNYM, LAKIEROWANA LAKIEREM BEZBARWNYM. NA PŁYCIE NALEŻY NAFREZOWAĆ PO OBWODZIE RAMKĘ O SZER. 10 MM I GŁ. 5 MM
W ODLEGŁOŚCI 15 MM OD KRAWĘDZI PŁYTY. NA PŁYCIE PANELU NALEŻY MOCOWAĆ APLIKACJE PRZESTRZENNE, PRZEDSTAWIAJĄCE BAJKOWE INTERPRETACJE POSTACI
ZWIERZĄT TWORZĄCE SPÓJNĄ HISTORIĘ , INDYWIDUALNA DLA ZESTAWU 01-03 ORAZ ZESTAWU 04-06. MOCOWANIE / ZAWIESZANIE PANELI NA ŚCIANIE WG WYKONAWCY.
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INDYWIDUALNA HISTORIA POSTACI BAJKOWYCH NR 1 - ŚCIANA D-A
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KOMUNIKACJA NR 5
UWAGA! ZAKŁADA SIĘ WYKONANIE ZWIERZĘCYCH POSTACI ORAZ ROŚLINNYCH DETALI W WIELKOŚCI ZBLIŻONEJ  DO PROPORCJI NA  RYSUNKU PONIŻEJ. POSTACI NA KAŻDYM PANELU MUSZA
BYĆ INNE, ALE WYKONANE W TECHNOLOGII NADAJĄCEJ SPÓJNY EFEKT PLASTYCZNY. KOLORYSTYKA MUSI NAWIĄZYWAĆ DO KOLORÓW WNĘTRZA, PRZEDSTAWIONYCH NA WIZUALIZACJACH.
POSTACI MUSZĄ BYĆ PRZESTRZENNE I WYKONANE TECHNIKĄ MIESZANĄ (RĘCZNIE-MALARSKO ORAZ LASEROWO) Z MATERIAŁÓW DREWNIANYCH LUB DREWNOPOCHODNYCH. RYSUNEK OBOK
PRZEDSTAWIA OCZEKIWANY PRZEZ PROJEKTANTA EFEKT. DOPUSZCZA SIĘ DOKONYWANIE ZMIAN, KTÓRE NALEŻY OMÓWIĆ Z PROJEKTANTEM ORAZ INWESTOREM.

OKRĄGŁE PANELE ZAWIESZANE NA ŚCIANIE
PŁYTA MDF W KOLORZE NATURALNYM, LAKIEROWANA LAKIEREM BEZBARWNYM. NA PŁYCIE NALEŻY NAFREZOWAĆ PO OBWODZIE RAMKĘ O SZER. 10 MM I GŁ. 5 MM
W ODLEGŁOŚCI 15 MM OD KRAWĘDZI PŁYTY. NA PŁYCIE PANELU NALEŻY MOCOWAĆ APLIKACJE PRZESTRZENNE, PRZEDSTAWIAJĄCE BAJKOWE INTERPRETACJE POSTACI
ZWIERZĄT TWORZĄCE SPÓJNĄ HISTORIĘ , INDYWIDUALNA DLA ZESTAWU 01-03 ORAZ ZESTAWU 04-06. MOCOWANIE / ZAWIESZANIE PANELI NA ŚCIANIE WG WYKONAWCY.
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INDYWIDUALNA HISTORIA POSTACI BAJKOWYCH NR 2 - ŚCIANA B-C
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UWAGA !!!
PROJEKT WYKONAWCZY WNĘTRZ PRZYGOTOWANY NA PODSTAWIE
PODKŁADÓW ARCHITEKTONICZNYCH.

- przed realizacją wymagane jest zweryfikowanie wymiarów wnętrz przez wykonawców
- wszystkie zastosowane materiały wykończeniowe, kleje i lakiery powinny zawierać
  odpowiednie atesty i aprobaty dotyczące przestrzeni publicznych
  oraz stosowane  zgodnie ze sztuką budowlaną i kartami produktów.
- wybór modeli sprzętów i urządzeń teletechnicznych, elektronicznych wg inwestora.
- drewniane i drewnopochodne materiały wykończeniowe oraz konstrukcyjne zaleca się
  stosować wyłącznie z właściwościami trudnopalnymi (zwłaszcza na drodze ewakuacyjnej),
  pokrywać regularnie impregnatem ogniochronnym - wymaga to wcześniejszych
  konsultacji z właściwym Inspektorem Staży Pożarnej;
- stosować wyłącznie  tkaniny z właściwościami trudnopalnymi, bakteriobójczymi i
  grzybobójczymi oraz łatwo zmywalne ze wszystkimi wymaganymi atestami w przestrzeni
  publicznej;
- wszystkie ściany malować wysokiej jakości farbą zmywalną (sugerowana f. ceramiczna)
- meble wolnostojące i zabudowy (jeśli występują) usytuowane w strefie drogi ewak. wykonywać
  wyłącznie z materiałów niepalnych (lub odpowiednio trudnopalnych za zgodą Insp. Straży Pożarnej)
- projekt układu opraw oświetleniowych stanowi wyłącznie materiał wstępny do przeliczenia
  przez projektanta oświetlenia, tak aby uwzględniał moce źródeł, ich kolor oraz charakter
- wszystkie kolory materiałów, farb, tkanin itd. wybierać w odniesieniu do karty kolorów i materiałów;
- wszelkie nieokreślone i wątpliwe elementy projektu wnętrz oraz rozwiązania zamienne należy
  konsultować z projektantami - wykonawcy nie mają prawa dokonywania istotnych zmian w
  projekcie wnętrz, które mogą w wyraźny sposób zmienić charakter realizacji wnętrz bez
  uprzedniej konsultacji z autorami projektu,
- projekt wykonawczy wnętrz zawiera wyłącznie sugestie metod wykonania poszczególnych
  elementów i powinien być zweryfikowany przez odpowiedniego wykonawcę / branżystę oraz
  dostosowany do zastanych warunków technicznych obiektu
- wszystkie roboty należy wykonywać zgodnie z polskimi normami, warunkami technicznymi
  wykonania i odbioru robót budowlano-montażowych, opracowanymi przez instytut techniki
  budowlanej  oraz zasadami wiedzy i sztuki budowlanej

PROJEKT
WNĘTRZ

TYTUŁ RYS.

TEMAT RYS.

OBIEKT

INWESTOR GMINA ZBLEWO, UL. GŁÓWNA 40, 83-210 ZBLEWO

PROJEKT WYKONAWCZY WNĘTRZ / ETAP 2

dr arch.wnętrz
Radosław Czerniejewski

UWAGA !!! Wszystkie wymiary sprawdzić na budowie
Wszelkie znaczące zmiany w projekcie wnętrz konsultować z projektantami.

ŻŁOBEK I PRZEDSZKOLE "LEŚNA PRZYGODA"

CGL ARCHITEKTURA WNĘTRZ
RADOSŁAW CZERNIEJEWSKI JOANNA TKACZYK
SP.J., UL.AL.ZWYCIĘSTWA 96/98, 81-451 GDYNIA

arch.wnętrz
Karolina Skała-Marchelek

PROJEKTANT

PROJEKTANT PROWADZĄCY
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