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	(pieczęć Wykonawcy)
	OFERTA  CENOWA


Ja / My niżej podpisany/podpisani ….................................................................................
działając w imieniu i na rzecz …........................................................................................
w odpowiedzi na ogłoszenie zapytania ofertowego na zadaniu: „Dostawa urządzeń cyfrowych, pomocy dydaktycznych oraz oprogramowania w ramach projektu HUMINE – Małopolskie Laboratorium Edukacji Cyfrowej” składam/y niniejszą ofertę.
1. Oświadczamy, że zapoznaliśmy się z minimalnymi parametrami oferowanego sprzętu (wraz z projektem umowy, który parafowany stanowi załącznik do niniejszej oferty) udostępnioną przez zamawiającego i nie wnosimy do niej żadnych zastrzeżeń.
2. Oferujemy realizację zamówienia za następującą cenę ryczałtową:
	L.p.
	Rodzaj sprzętu
	Jednostka miary
	Ilość
	Oferowana cena brutto za sztukę
	Suma (ilość x oferowana cena brutto)

	Część 1

	1.
	Komputery przenośne (laptopy)
	sztuka
	10
	
	

	2.
	Komputery przenośne (laptopy)
	sztuka
	2
	
	

	3.
	Smartfon
	sztuka
	1
	
	

	4.
	Gimball, statyw, lampa z blendą 
	zestaw
	1
	
	

	5.
	Odtwarzacz multimedialny Google chromacast Ultra 4K
	sztuka
	1
	
	

	6.
	Telewizor SmartTV ze stelażem 
	sztuka
	1
	
	

	7.
	Okulary VR
	sztuka
	2
	
	

	8.
	Kompatybilny kabel
	sztuka
	1
	
	

	9.
	Power bank
	sztuka
	2
	
	

	10.
	Pojemnik do przechowywania okularów
	sztuka
	2
	
	

	11.
	Słuchawki wokółuszne z funkcjami mikrofonu 
	sztuka
	2
	
	

	14.
	router
	sztuka
	1
	
	

	15.
	Modułowy zestaw do nauki podstaw programowania i mechatroniki
	sztuka
	5
	
	

	16.
	Zestaw do nauki kodowania (STEAM) umożliwiający prowadzenie zajęć integrujących uczniów po powrocie do postcovidowej przestrzeni szkolnej
	sztuka
	3
	
	

	17.
	Pracowania edukacyjna robotyki i druku 3D dla szkół podstawowych i ponadpodstawowych umożliwiająca realizację zajęć dydaktycznych w modelu STEAM
	sztuka
	1
	
	

	
	SUMA
	

	Część 2

	12.
	Ubezpieczenie sprzętu
	rok
	2
	
	

	
	SUMA
	

	Część 3

	13a
	Zakup licencji na oprogramowanie dostępne na platformie STEAM, niezbędne do realizacji zajęć VR/AR
	sztuka
	1
	
	

	
	SUMA
	

	Część 4

	13b
	Zakup licencji na oprogramowanie dostępne na platformie STEAM, niezbędne do realizacji zajęć VR/AR
	sztuka
	1
	
	

	
	SUMA
	


oferowana cena brutto:
część 1) .......................................  zł,
słownie (........................................................................................... złotych ..../100)
część 2) .......................................  zł,
słownie (........................................................................................... złotych ..../100)
część 3) .......................................  zł,
słownie (........................................................................................... złotych ..../100)
część 4) .......................................  zł,
słownie (........................................................................................... złotych ..../100)
3. Wykonam/y przedmiot zamówienia w terminie do 21 dni od dnia udzielenia zamówienia.
4. Termin płatności faktury: do 14 dni od daty otrzymania faktury przez Zamawiającego.
5. Uważam/y się za związanych niniejszą ofertą przez okres 30 dni od upływu terminu składania ofert.
6. W razie wybrania naszej oferty zobowiązujemy się do podpisania umowy na warunkach zawartych w projekcie umowy dołączonym do zapytania oraz w miejscu i terminie określonym przez zamawiającego.
7. Ofertę niniejszą składam/y na _____ kolejno ponumerowanych stronach.

8. W związku z dopuszczeniem przez Zamawiającego przesyłania oświadczeń, wniosków, zawiadomień oraz informacji faksem lub drogą elektroniczną wskazujemy adres przeznaczony do tej formy kontaktu: 
Telefon: ………………………………………………
Fax.: ………………………………………………………………, 
e-mail: ……………….....…………@...........................…
Osoba do kontaktu przy realizacji zamówienia: ……………………………………………………………….
Miejscowość,data:..................................                   .....................................…………...
      (podpis osoby / osób / uprawnionej                         do reprezentowania Wykonawcy)
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