


Załącznik 2
GRY POSADZKOWE ZESTAWIENIE

Slalom 1
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 550x20 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Slalom 2
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 550x50 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Slalom 3
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 550x100 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Obręcze w kole 1
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 200x200 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Slalom 1
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 550x20 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Drabinki 1
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 490x50 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Wężyki
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 500x100 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Obręcze 3
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 450x100 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Tam i z powrotem
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 660x100 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Obręcze 4
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 600x100 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Alfabet Wąż
Gry podwórkowe / instrukcja gry

Alfabet to unikatowa gra rozrywkowo - edukacyjna, która może również służyć starszym dzieciom jako
narzędzie dydaktyczne do nauki słowotwórstwa, zasad ortografii czy gramatyki.

Przeliteruj - Wybrana osoba podaje wyraz z określonej wcześniej grupy wyrazów, np owoc, zwierzę,
przedmiot. Zadaniem uczestnika zabawy jest przeliterowanie danego słowa skokami po literach planszy
wypowiadając na głos litery. Zabawa nabiera dynamiki, gdy lider podaje coraz trudniejsze i dłuższe słowa
a uczestnikowi coraz trudniej je przeliterować skacząc po polach planszy skacząc na jednej nodze

Alfabet - Zadaniem uczestników jest przejście planszy skacząc kolejno litery od A do Z. Dla utrudnienia
można wprowadzić dodatkowe zasady, np. na polach z samogłoską należy klasnąć.

Słowotwórstwo - Lider podaje dowolny wyraz np. mandarynka. uczestnicy starają się stworzyć z jego liter,
jak najwięcej nowych słów. Przykładowo: rynna, rak, dar, marka, dym. Następnie w asyście sędziego trzeba
skoczyć n odpowiednie pola alfabetu, literując przy tym słowo na głos. Liczy się ilość wyrazów,
odpowiednie przeliterowanie, oraz szybkość. To tego zadania można użyć aplikacji stoper.

Dobierz rym - Sędzia wskazuje któregoś z uczestników. Podaje wyraz, do którego natychmiast trzeba
podać rym np. kot - płot. Wskazany gracz musi szybko wstać i natychmiast dać odpowiedź skacząc dany
rym na polach alfabetu. Gracz, który trzykrotnie nie będzie umiał podać rymu, odpada z gry.

Przymiotniki - Jeden z graczy szybko wyskakuje po alfabecie różne litery. Druga osoba stojąc tyłem mówi
stop. Na jaką literę padnie podskok gracza to drugi gracz z przeciwnej drużyny ma 9 sekund, żeby podać
minimum trzy przymiotniki określające tą literę. Przykładowo: A - anielski, atrakcyjny, akrobatyczny.

Pojedynek na słowa - Dwóch graczy z przeciwnych drużyn znajduje się na dowolnym polu. Zadaniem jest
pojedynek polegający na wyskakiwaniu wyrazów o znaczeniu przeciwstawnym tzw. antonimy.
Przykładowo: chudy- gruby, krótki- długi, ładny- brzydki, biały-czarny. Kto się pomyli i szybko nie
zareaguje odpada z gry. Wygrywa drużyna, która pozostanie z największą grupą zawodników.

Skoczne literki - Jedna drużyna przedstawia drugiej jak najdłuższy wyraz. Gracz stając na skraju planszy
musi ten wyraz przeliterować i rzucać z precyzją woreczkiem na kolejne, występujące w słowie litery.
Przykładowo słowo: analfabeta. Gracz wrzuca woreczek na literę a podchodzi do tego miejsca i z tego
miejsca wyrzuca woreczek do kolejnej litery, w tym przypadku n i tak do końca wyrazu. Czasami literki
będą obok siebie, a czasami w sporym oddaleniu. Liczy się czas, precyzja i brak błędów podczas
literowania. Zalecamy pobranie aplikacji stoper.
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Kropki
Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 500x100 cm

Dane materiałowe:
Gry podwórkowe wykonane są z materiału termoplastycznego który cechuje się dużą
odpornością na warunki atmosferyczne, UV – kolory nie bledną i utrzymują swoją intensywność
i zawierają elementy antypoślizgowe. Elementy gier wykonane są z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawierają kolorowe pigmenty, wypełniacze, kruszywa, kulki szklane, środki
pomocnicze oraz syntetyczną żywicę. Materiał jest odporny na paliwo, oleje, śnieg i mróz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi być pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi być całkowicie sucha przed instalacją. Nawierzchnia musi być
wolna od zanieczyszczeń mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sól etc.).

Aplikacja: Oczyścić dokładnie obszar w którym będzie układany materiał. Należy usunąć
wszystkie luźne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Można do tego użyć sprężonego powietrza
z kompresora lub dokładnie zamieść. Materiał należy ogrzewać wykorzystując palnik gazowy o
dużej mocy. Musi być ogrzewany do momentu kiedy materiał staje się płynny ( ok. 200 °C ).
Oznaki poprawnej aplikacji materiału: materiał jest płynny i zaczyna wrzeć – powstają małe
wgłębienia od pękających pęcherzy z powietrzem, kolor materiału zmienił odcień na nieco
ciemniejszy, krawędzie materiału osiadły przyległy do nawierzchni, mogą wystąpić
powierzchowne przypalenia materiału w postaci brązowych plam które jednak szybko znikną po
wystawieniu go na działanie ruchu i warunków atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwórkowe należy aplikować na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzień/noc od +10 °C, wilgotność powietrza nie przekracza 80%. Gry można
instalować w miesiącach: kwiecień-październik.
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Wymiary 120x700


