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ochemat gier nawierzchniowych
Kolorystyka: BIEL / SZARY | POMARANCZ | ZOkTY




Zatgcznik 2
GRY POSADZKOWE ZESTAWIENIE

Dane materiatowe:

Gry podworkowe wykonane s3 z materiatu termoplastycznego ktéry cechuje sie duza
odpornoscig na warunki atmosferyczne, UV - kolory nie bledng i utrzymuja swojg intensywnos¢
i zawierajg elementy antyposlizgowe. Elementy gier wykonane s3 z prefabrykowanej masy
termoplastycznej. Zawieraja kolorowe pigmenty, wypetniacze, kruszywa, kulki szklane, srodki
pomocnicze oraz syntetyczng zywice. Materiat jest odporny na paliwo, oleje, $nieg i mréz.

Nawierzchnia: Masa termoplastyczna, prefabrykowana jest kompatybilna ze wszystkimi typami
nawierzchni asfaltowych. Nawierzchnia musi by¢ pozioma. Dopuszczalne jest jedynie niewielkie
nachylenie. Nawierzchnia musi by¢ catkowicie sucha przed instalacjg. Nawierzchnia musi by¢
wolna od zanieczyszczen mechanicznych i chemicznych (kurz, piasek, olej, sol etc.).

Aplikacja: Oczysci¢ doktadnie obszar w ktérym bedzie uktadany materiat. Nalezy usunac
wszystkie luzne elementy, piasek, kurz, kamienie itp. Mozna do tego uzy¢ sprezonego powietrza
z kompresora lub doktadnie zamies¢. Materiat nalezy ogrzewac wykorzystujac palnik gazowy o
duzej mocy. Musi by¢ ogrzewany do momentu kiedy materiat staje sie ptynny ( ok. 200 °C).
Oznaki poprawnej aplikacji materiatu: materiat jest ptynny i zaczyna wrze¢ - powstaja mate
wgtebienia od pekajacych pecherzy z powietrzem, kolor materiatu zmienit odciert na nieco
ciemniejszy, krawedzie materiatu osiadty przylegty do nawierzchni, moga wystgpic
powierzchowne przypalenia materiatu w postaci brazowych plam ktére jednak szybko znikng po
wystawieniu go na dziatanie ruchu i warunkdw atmosferycznych.

Warunki atmosferyczne: Gry podwdrkowe nalezy aplikowac na powierzchnie czyste i suche przy
temperaturze w dzien/noc od +10 °C, wilgotnos¢ powietrza nie przekracza 80%. Gry mozna
instalowa¢ w miesigcach: kwiecien-pazdziernik.

Slalom 1

Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

l Wymiary: 550x20 cm

Slalom 3

Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Slalom 2

Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

l Wymiary: 550x50 cm

Obrecze w kole 1

Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

l Wymiary: 550x100 cm H Wymiary: 200x200 cm



Drabinki 1

Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 490x50 cm

Wezyki

Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 500x100 cm

Obrecze 3

Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 450x100 cm



Tam i z powrotem Obrecze 4

Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

Wymiary: 660x100 cm Wymiary: 600x100 cm

Alfabet Waz

Gry podworkowe / instrukcja gry

Wymiary 120x700

Kropki

Strefy ruchu Jump! / karta techniczna produktu

l l Wymiary: 500x100 cm



