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Zakup i montaż wirtualnej strzelnicy dla Państwowej Akademii Nauk Stosowanych w Przemyślu
[bookmark: _Hlk67400380]


OPIS I ZAKRES PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA


1. [bookmark: _Hlk76120424]Przedmiotem zamówienia jest dostawa i montaż wirtualnej strzelnicy dla Państwowej Akademii Nauk Stosowanych w Przemyślu. Wirtualna strzelnica jest kompletnym, multimedialnym, przenośnym, strzeleckim systemem szkolno-treningowym. Działa w oparciu o wirtualną rzeczywistość i wykorzystuje laserowe symulatory broni wyposażone w urządzenia laserowe. 
2. System multimedialny i laserowe symulatory broni wchodzące w skład wirtualnej strzelnicy, muszą spełniać poniższe warunki: 
1) posiadają dokument – Deklarację zgodności CE dla wyrobu wprowadzanego lub udostępnianego na rynku Europejskiego Obszaru Gospodarczego potwierdzającą zgodność wyrobu z wymaganiami zawartymi w przepisach dyrektywy Nowego Podejścia w zakresach dyrektyw odpowiadających konstrukcji wyrobu.
2) posiadają dokument – Certyfikat zgodności przedmiotowego wyrobu 
z wymaganiami określonymi poniżej w punkcie 3) lit. a) do l) wydanym przez organizację posiadającą status jednostki certyfikującej wyroby akredytowanej w odniesieniu do PN-EN ISO/IEC 17065 lub równoważny. Jednostka powinna posiadać personel kompetentny w zakresie przedmiotu oceny. Certyfikat może zostać wydany w ramach działalności certyfikacyjnej poza zakresem akredytacji, na podstawie badań, których metodykę określono w porozumieniu z jednostką certyfikującą. Badania na zgodność z poniższymi wymaganiami musiały zostać przeprowadzone w oparciu o opracowaną metodykę badań wyrobu, ujmującą metody oraz sposoby weryfikacji wszystkich parametrów technicznych i wymagań opisowych. Wyniki badań oraz ich przebieg, powinny być zebrane w raporcie z badań.
3) Zamawiający akceptuje równoważne przedmiotowe środki dowodowe jeśli potwierdzają, że oferowane dostawy spełniają określone przez Zamawiającego wymagania.
4) Posiadają następujące właściwości i funkcjonalności:
a) działają w oparciu o wirtualną rzeczywistość i wykorzystują laserowe symulatory (repliki) broni strzeleckiej wyposażone w urządzenia laserowe klasy I emitujące wiązkę światła w paśmie niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-1:2014);
b) system multimedialny: zasilany z sieci elektrycznej 230V, z graficznym interfejsem użytkownika w języku polskim, z automatyczną kalibracją obrazu, zapewniający właściwe widzenie rozmiarów kątowych obiektów umieszczonych na wirtualnych odległościach prowadzenia ognia niezależnie od wielkości wyświetlanego obrazu i umieszczenia w stosunku do niego stanowiska strzeleckiego oraz zapewniający łatwość przystosowania urządzenia do pracy w przypadku potrzeby doraźnego wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach oświetlenia;
c) umożliwiają rozbudowę urządzenia o kolejne moduły poprzez łączenie np. za pomocą sieci LAN, w celu rozszerzenia funkcjonalności szkoleniowej wirtualnej strzelnicy.
d) umożliwiają prowadzenie szkolenia strzeleckiego i wykonywanie zadań strzeleckich o różnym stopniu skomplikowania, w postawach: stojąc, leżąc, klęcząc, jednocześnie dla minimum 4 uczestników szkolenia z wykorzystaniem różnych rodzajów broni w tym samym czasie np. czterech ćwiczących strzelających jednocześnie z karabinu i/lub pistoletu z rozróżnialnością osób i poszczególnych egzemplarzy broni.
e) umożliwiają prowadzenie strzelań w postaci statystycznych i dynamicznych treningów dla ćwiczących o różnym stopniu zaawansowania od ćwiczeń w obserwacji, przez strzelania na celność i skupienie do wykonywania zadań strzeleckich o różnym stopniu skomplikowania.
f) Zobrazowanie w czasie rzeczywistym wyniku strzelania, podsumowanie/analiza efektu strzelania i archiwizacja wyników szkolenia oraz zarządzania treningiem strzeleckim w trybie instruktora, możliwość odtworzenia przebiegu strzelania w celu omówienia popełnionych błędów.
g) Umożliwiają opcjonalne uzupełnianie zestawu ćwiczeń o inne scenariusze przygotowane na bazie wirtualnych przestrzeni, które cechuje zróżnicowane ukształtowanie terenu, poszycie, roślinność, zastosowanie obiektów terenowych; możliwość doboru w tworzonych ćwiczeniach pory dnia, warunków oświetleniowych (światło sztuczne, naturalne), warunków atmosferycznych (deszcz, śnieg, mgła); możliwość wprowadzania w tworzonych ćwiczeniach efektów specjalnych jak ogień, dym, dźwięki otoczenia.
h) Ćwiczenia ze scenariuszami o różnym stopniu trudności, w tym z możliwością zmiany warunków strzelania, w oparciu o wirtualną przestrzeń strzelnicy /placu ćwiczeń/ otwartych przestrzeni, a także ćwiczenia sytuacyjne realizowane w oparciu o otwarte przestrzenie np. tereny zielone, tereny miejskie.
i) Możliwość indywidualnego przystrzeliwania przez strzelca, bezpośrednio przed ćwiczeniem, każdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z których będzie korzystał.
j) Możliwość kontroli prowadzenia strzelań w celu wyrobienia poprawnych i bezpiecznych zachowań ćwiczących.
k) Możliwość wirtualnego strzelania na różne odległości z uwzględnieniem balistyki toru lotu pocisku odpowiadającego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji umożliwiające realne korzystanie z celowników mechanicznych oraz z celowników kolimatorowych
l) Możliwość wirtualnego strzelania na różne odległości z uwzględnieniem balistyki toru lotu pocisku odpowiadającego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji umożliwiające realne korzystanie z celowników mechanicznych oraz z celowników kolimatorowych i/lub holograficznych, wymuszające uwzględnienie poprawek przy zmianie odległości prowadzenia ognia i strzelaniu do celów ruchomych.

3. Skład i parametry wyposażenia:
1) zestaw mikrokomputerowy PC: Procesor  30 000 punktów  ram >=16 GB , grafika DirectX 12 dysk m2 NVME gen 4 R/W  5000/5000 >= 1Tb, 
Licencja na MS Windows 11 PRO PL 64 bit lub równoważny tj.:
- obsługujący wszystkie programy obsługiwane przez ww. system,
- posiadający wszystkie funkcjonalności ww. systemu,
- obsługujący wszystkie urządzenia obsługiwane przez ww. system,
- współpracujący z usługą MS Active Directory
- Zamawiający dopuszcza zaoferowanie równoważnego systemu operacyjnego, który umożliwi uruchomienie i pełne wykorzystanie aplikacji firmy Microsoft w tym MS Teams, MS Word, itd. W wersjach nie starszych niż 2019.
- Zamawiający oczekuje dostarczenia fabrycznie nowego systemu operacyjnego nieużywanego i nieaktywowanego nigdy wcześniej na innym urządzeniu oraz pochodzącego z legalnego źródła sprzedaży. Zamawiający nie akceptuje systemów „refurbished”. Zamawiający przewiduje możliwość weryfikacji kodów licencyjnych bezpośrednio w firmie Microsoft.
2) zasilanie z sieci elektrycznej 230 V,
3) kamera (min.1920x1080 px)
4) projektor (min. 1920x1080 px; żywotność lampy: min. 4000h, jasność ANSI: min. 4000 lm.)
5) głośnik (min. 10 W)
6) punkt dostępowy WI-FI,
7) punkt dostępowy Bluetooth,
8) klawiatura bezprzewodowa z gładzikiem.
9)  Tablet min. 10’ z ładowarką.
10)  specjalistyczna aplikacja do tabletu.
11)  Drukarka -  laserowa, WiFi, 600x600 dpi
12)  specjalistyczne oprogramowanie mikrokomputera.
13)  bezprzewodowe, laserowe symulatory broni - repliki ASG działające w systemie  blow-back, zasilane green-gaz lub repliki broni zasilane elektronicznie:
14)  replikę karabinu z dwoma magazynkami  – 4 kpl.
15)  replikę pistoletu z dwoma magazynkami   – 4 kpl.
16)  bezprzewodowe moduły laserowe dedykowane do rodzaju replik ASG: do      
 pistoletu - 4 szt.;  do karabinu - 4 szt.
17)   ładowarkę bezprzewodowego modułu laserowego  umożliwiającą podłączenie do 8  szt. modułów.
18)   pasy nośne do karabinów i kabury do pistoletów.
19)   pakiet startowy materiałów eksploatacyjnych. 
20) graficzny interfejs użytkownika w języku polskim,
21) automatyczna kalibracja obrazu,
22) zapewnienie właściwego widzenia kątowego obiektów umieszczonych na wirtualnych odległościach prowadzenia ognia niezależnie od wielkości wyświetlanego obrazu i umieszczenia w stosunku do niego stanowiska strzeleckiego,
23) [bookmark: _Hlk146788736]łatwość przystosowania urządzenia do pracy w przypadku potrzeby doraźnego wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach oświetlenia.
4. Towar ma być fabrycznie nowy, kompletny i gotowy do pracy, wolny od wad technicznych i prawnych, nie jest przedmiotem praw osób trzecich oraz pochodzi z autoryzowanego kanału sprzedaży producenta na rynek polski. Musi spełniać warunki, które zostały określone w powszechnie obowiązujących przepisach.
5. [bookmark: _GoBack]Zestaw wirtualnej strzelnicy powinien być objęty minimum 2 letnią gwarancją. W okresie udzielonej gwarancji Wykonawca zobowiązuje się do: 
· nieodpłatnego wykonywania napraw gwarancyjnych,
· zapewnienia nieodpłatnego serwisu urządzeń w okresie trwania gwarancji, obejmującego w szczególności okresowe przeglądy konserwacyjne, zgodnie z wymogami producenta.
6. [bookmark: _Hlk147301542]Wykonawca dostarczy przedmiot zamówienia własnych transportem do miejsca wskazanego przez zamawiającego na swój koszt i ryzyko. Przedmiot zamówienia należy dostarczyć  do siedziby Państwowej Akademii Nauk Stosowanych w Przemyślu, do miejsca wskazanego przez Zamawiającego.
7. Wykonawca zapewnia montaż, instalację, pierwsze uruchomienie i przekazanie do użytku sprzętu będącego przedmiotem zamówienia oraz przeprowadzenie instruktarzu z budowy i obsługi dla instruktora z PANS w Przemyślu w zakresie bezpiecznego i właściwego użytkowania dostarczonego sprzętu, w tym zapoznania się ze wszystkimi funkcjami i mechanizmami, kalibracją, serwisem i konserwacją urządzeń – w taki sposób, aby osoba ta mogła samodzielnie prowadzić zajęcia z wykorzystaniem dostarczonego przedmiotu zamówienia.
8. W ramach przedmiotu zamówienia Wykonawca zobowiązany będzie również do dostarczenia homologacji dla wirtualnego systemu symulacji laserowych strzelań, zgodnie z warunkami podanymi powyżej. 
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