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Szczegotowy opis przedmiotu zamoéwienia na dostawe oprogramowania unowoczesniajgcego proces
ksztalcenia, poprzez wdrozenie innowacyjnych metod ksztalcenia wykorzystujagcych nowoczesne
technologie, dla uczniéw i nauczycieli szkét podstawowych i srednich, na potrzeby Zamawiajgcego
i Partneréw Projektu pn. ,,Mazowiecki program przygotowania szkoéf, nauczycieli i uczniéw do nauczania

zdalnego”.

1. Przedmiotem zamowienia jest dostawa oprogramowania edukacyjnego, w tym przeprowadzenie instruktazu
umozliwiajgcego unowoczesnienie procesu ksztatcenia poprzez wdrozenie innowacyjnych metod ksztatcenia
wykorzystujgcych nowoczesne technologie, uzyskanie dodatkowych kwalifikacji rynkowych, wzrost kompetenc;ji
uczniéw i nauczycieli, a tym samym wzbogacenie atrakcyjnosci oferty szkoty i jakosci ksztatcenia w ramach
projektu: ,Mazowiecki program przygotowania szkdot, nauczycieli i ucznidw do nauczania zdalnego”,
realizowanego w ramach X Osi Priorytetowej ,Edukacja dla rozwoju regionu”, Dziatanie 10.1 ,Ksztatcenie i
rozwdj dzieci i mtodziezy, Poddziatanie 10.1.1 ,Edukacja Ogoélna”, Regionalnego Programu Operacyjnego

Wojewoddztwa Mazowieckiego na lata 2014 — 2020.

Oprogramowanie edukacyjne wspierajgce nauke Liczba elementéw w
dla szkét podstawowych i Srednich wraz z Liczba elementow w o .
Lp. . ) . : . o . | czesci dotyczacej
instruktazem dla nauczycieli, sktadajgce sie z czesci podstawowej rawa onGii
modutéw: p pcj
1. biologii cztowieka 210 26
2. biologii zwierzat 210 26
3. biologii roslin 210 26
4. chemii 210 26
5. fizyki i astronomii 210 26
6. geografii 210 26
7. matematyki 210 26
8. paleontologii i kultury 210 26

2. Wykonawca w ramach zamdéwienia musi dostarczy¢ nosniki z oprogramowaniem edukacyjnym lub udostepnié
pliki instalacyjne i klucze produktu, udostepni¢ instrukcje w jezyku polskim oraz przeprowadzi¢ instruktaz
w zakresie obstugi oprogramowania dla nauczycieli. Liczba szkoét, do ktdrych dostarczone zostanie
oprogramowanie, uzalezniona jest od faktu posiadania tozsamego oprogramowania przez dang szkote. W
przypadku posiadania przez szkote petnego pakietu oprogramowania — zamdwienie na jej rzecz nie bedzie
realizowane, natomiast w przypadku posiadania niepetnego pakietu — zamowienie bedzie realizowane
wytgcznie w zakresie brakujgcych modutéw. Liczba nauczycieli objetych instruktarzem jest uzalezniona od ilosci
szkot, a takze ilosci modutdéw, do ktdrych zostanie dostarczone oprogramowanie, przy czym maksymalna liczba

nauczycieli wynosi 9 563.

3. Miejsce dostarczenia i przeprowadzenia instruktazu z obstugi oprogramowania wg zatacznika nr 3 do umowy

(dopuszcza sie przeprowadzenie instruktazy w formie zdalnej).



4. Zakres zamoéwienia obejmuje:

1

2)

3)

4)
5)
6)
7
8)
9)

aplikacje edukacyjng 3D na komputery/komputery przenosne oraz tablice interaktywne do nauki m.in.:
biologii, chemii, fizyki i astronomii, geografii, matematyki oraz paleontologii i kultury dla uczniow szkét
podstawowych i $rednich;

wbudowane aplikacje, filmy edukacyjne, interaktywne modele (min. 1 000), materiaty dzwigkowe oraz
zadania;

bezptatne aktualizacje oprogramowania i modutéw przez okres min. 24 miesiecy od dnia odebrania
oprogramowania przez szkote;

min. 24 miesieczng gwarancje;

mozliwos¢ nagrywania filmow i robienia zdje¢;

nielimitowang czasowo licencje umozliwiajgcy instalacje na wszystkich urzgdzeniach w danej szkole;
wersje jezykowe: min. polska i angielska;

kompatybilno$¢ oprogramowania z Windows 10, lub rownowaznym;

kompatybilnos¢ z MS Office lub rownowaznym;

10) instruktaz z obstugi oraz wykorzystania aplikacji edukacyjnych dla kazdej placéwki wymienionej w pkt. 3.

5. Najwazniejsze funkcje aplikaciji:

1) rozszerzona rzeczywistos¢ AR (ang. Augmented Reality — Rzeczywisto$¢ Rozszerzona);
2) zoom i obrét 3D modeli;

3) mozliwos$¢ wpisywania wkasnych uwag do modeli.

6. Tresci edukacyjne w ramach jednej aplikacji zawierajg materiaty do nauki m.in.:

1) biologii cztowieka;

2) biologii zwierzat;

3) Dbiologii roélin;

4) chemii (m.in. uktad okresowy pierwiastkéw 3D, reakcje chemiczne);

5) fizyki i astronomii (m.in. ukfad Stoneczny, zaémienie stonca, za¢mienie ksiezyca, planety, gwiazdy);
6) geografii (m.in. mineraty, skaty, atmosfera);

7) matematyki (m.in. bryly, przyktady konstrukcyjne);

8) paleontologii i kultury.



