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ARTYSTA 3

Scena powinna by¢ stabilna, sucha i w petni
przygotowana pod wzgledem bezpieczenstwa.
Wymagane sa aktualne atesty. Scena powinna by¢
wystonieta z trzech stron materiatem o kolorze czarnym.
Prosimy o oklejenie tasma fluorescencyjna miejsc
niebezpiecznych i niewidocznych, badz udostepnienie
takiej tasmy ekipie technicznej.

W Swietle okna sceny, a zwtaszcza w jej tle, bez zgody,
nie moga znajdowac sie zadne bannery reklamowe, ani
inne odwracajace uwage elementy dekoracyjne.



Stanowisko realizatora oswietlenia musi znajdowac sie
w osi sceny, w odlegtosci przynajmniej 25 metréw od
sceny, jednak nie wiekszej niz 50 metréw. Stanowisko
realizatora swiatta musi znajdowac sie na odpowiednim
podwyzszeniu umozliwiajacym petng widocznos¢ sceny
mimo stojacej publicznosci.

Lista potrzebnego sprzetu oSwietleniowego
zapewnianego przez organizatora:
11x QUANTUM PROFILE
11x Robin LW 600/800

Ox blinder

5x b-eye k20

2x Hazer + wiatrak,
hazery powinny by¢ uznanej marki oraz produkowac
bezwonny dym (!) na bazie wody.

5x clf ares/sunblast

1x konsola oswietleniowa GrandMa 2
Mozliwosc¢ podwieszenia horyzontu
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MAC Quantum Profile
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Robin 800 LED'Wash
(9)

Aros (5)
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Lista sprzetu

MAC Quantum Profile
(11)
[g] Robin 00 LEDWash [9)

=3 Ares (5)

@ A leda B-EYE K20 (5)

Audience Blindar [4)
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Mozliwosd podwieszenia horyzontu



AT ATAT T R AT AT e ATt es e g e et s s T sl

4
i

S

T = = F 2 E E =
~Ne U e U Y s UBiw
I"_III'-

lista sprzety

MAC Quantum Profile
{11}
@ Robin 800 LEDWash

(3]

Ares (5)

A.leda B-EYE K20 (5)

[ Audience Biinder (4)
=

Unigue 2.1 (2)
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