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Dotyczy: Ustugi specjalistyczne na rzecz przedsigbiorstw typu Start-up w ramach projektu
Platformy Startowe START IN PODKARPACKIE: Ustuga polegajgca na zaprojektowaniu i
wdrozeniu MVP dla projektu Dealfluence — innowacyjnego rozwigzania dedykowanego dla
branzy influencer marketingu.

Wprowadzenie

DealFluence to kompleksowa platforma internetowa usprawniajgca kazdy etap procesow
Zlecania, tworzenia oraz dostarczania tresci sponsorowanych w mediach
spotecznosciowych z wykorzystaniem tworcow internetowych. Nasza platforma dzieki
inspiracji aktualnym modelem agencji marketingowych specjalizujgcych sie w prowadzeniu
kampanii na mediach spotecznosciowych umozliwia przekazanie jak najwiekszej
suwerennoéci osobom odpowiedzialnym za Ilokowanie produktu w materiatach
publikowanych w internecie.

Zatozenia technologiczne

Ustuga polegajgca na opracowaniu i wprowadzeniu w petni sprawnego MVP dla projektu
dealfluence.com — nowatorskie rozwigzanie przeznaczone dla branzy marketingu z
wykorzystaniem influenceréw. W ramach $wiadczonej ustugi Wykonawca powinien
dostarczy¢ jako wynik nastepujgce elementy:

Modut wspéliny

Modut firmowy

Modut tworcow internetowych (influencerow)

Strone gtéwng projektu

Ustuga polega na opracowaniu i wprowadzeniu w petni funkcjonalnego MVP, ktére bedzie
stuzy¢ do weryfikacji produktu na rynku. W ramach zlecenia Wykonawca powinien jako
rezultat dostarczyc¢:
e Warstwe back-end korzystajgc z ekosystemu ASP.NET Core oraz PostgreSQL
e Warstwe front-end w ekosystemie technologi React, z wykorzystaniem jezyka
programowania TypeScript.
Srodowisko serwerowe w technologiach: LINUX, NGINX.
Logo (sygnet + typografia) wraz z 10 wariantami. Logo powinno nawigzywa¢ do
branzy mediéw spotecznosciowych.

Poniewaz MVP bedzie uzywane do dalszego rozwoju start-upu, wymagane jest, aby
zachowac wysokie standardy architektury oprogramowania. Wykonawca powinien
szczegolnie zadbac o to, aby zaprojektowana technologia byta zgodna z najnowszymi
standardami tworzenia oprogramowania.

Wersje jezykowe

Aplikacja MVP w finalnej wersji powinna by¢ dostepna w jezyku angielskim (odmiana
amerykanska).

Rodzaje Uzytkownikow
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Podziat uzytkownikow jest kluczowy, poniewaz w dalszej fazie korzystania z aplikacji
rodzaj wybranego konta determinuje dostep do okreslonych funkcjonalnosci. Dlatego
nalezy podzieli¢ uzytkownikdéw na trzy typy kont:

1. Administrator — administrator aplikacji po stronie Dealfluence.

2. Influencer — typ konta przeznaczony dla tworcow internetowych.

3. Organizacja — typ konta przeznaczony dla przedstawicieli przedsiebiorstw.

ZADANIE 1 - Przygotowanie projektu Ul / UX oraz
przeprowadzanie badan na uzytkownikach

1. | W tej fazie wykonawca powinien przeprowadzi¢ badania interfejsu uzytkownika
(Ul) i doswiadczenia uzytkownika (UX) na przedstawicielach branzy wybranych
przez zamawiajgcego.

2. | Na podstawie konsultacji w scistej wspotpracy z zamawiajgcym, wykonawca
powinien opracowac zatozenia projektowe do dalszej implementac;ji.

Tworzenie zatozen projektowych powinno uwzglednia¢ wyniki przeprowadzonych
badan Ul/UX oraz wszystkie uwagi od Zamawiajgcego.

3. | Na tym etapie, na podstawie przeprowadzonych badanh, wykonawca powinien
przygotowac szkice interfejsu uzytkownika i doswiadczenia uzytkownika dla
aplikacji webowej oraz aplikacji mobilnej.

4. | Wykonawca powinien zaprojektowacé logo sktadajgce sie z sygnetu oraz typografii.
Wykonawca rowniez powinien przygotowacé 10 znaczgco roznigcych sie
wariantow.

ZADANIE 2 - Weryfikacja wzorcéw analitycznych sztucznej
inteligenciji

Wykonawca przeprowadzi petng analize przyjetego przez startup wzorca analitycznego
sztucznej inteligencji oraz dostosuje wersje MVP i jej baze danych do przysztego
skalowania produktu. Wymagane jest, aby system tworzony byt z petnym potencjatem do
zastosowania uczenia maszynowego. W tym celu wykonawca zobowigzuje sie do
wykonania ponizszych zadan.

1. | Zweryfikowaé analizowane przez system dane

2. | Dostosowac analizowane dane pod wzgledem osiggania najlepszych wynikow na
podstawie kluczowych dla startupu celéw

3. | Zweryfikowac przyjetg metode uczenia maszynowego pod wymagania produktu

4. | Sporzadzi¢ raport na podstawie przeprowadzonej analizy.

5. | Dostosowac¢ produkt pod przyszte skalowanie z uzyciem Sztucznej inteligencji
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ZADANIE 3 - Bezpieczenstwo i przetwarzanie danych

Aplikacja powinna by¢ bezpieczna i zawiera¢ zabezpieczenia chronigce dane osobowe
firm oraz influenceréw korzystajgcych z systemu. W tym:

1. | Aplikacja powinna szyfrowa¢ przesytane i przechowywane dane, takie jak hasta i
dane osobowe uzytkownikow, aby zabezpieczy¢ je przed nieuprawnionym
dostepem.

2. | Aplikacja powinna mie¢ mechanizmy ochrony przed popularnymi atakami typu
cross-site scripting (XSS) i SQL injection oraz innymi.

3. | Aplikacja powinna mie¢ wbudowane mechanizmy monitorowania i rejestrowania
dziatan uzytkownikéw w celu wykrywania nieautoryzowanych lub nieodpowiednich
dziatan.

4. | Wymaganie dotyczgce szyfrowania danych przechowywanych na serwerze i
przesytanych miedzy klientem a serwerem — Certyfikat SSL

5. | Wymagana powinna by¢ weryfikacja adresu e-mail podczas rejestracji nowego
konta.

6. | Hasta wykorzystywane podczas rejestracji powinny by¢ odpowiednio

weryfikowane pod katem ich ztozonosci

ZADANIE 4 - Stworzenie modutu wspélnych funkcjonalnosci

W tym module znajdujg sie 3 gtdwne komponenty, ktére sg dostepne dla kazdego
uzytkownika aplikacji, niezaleznie od typu ich konta. Sg to:

Rejestracja
Logowanie
Czat

W celu rejestracji uzytkownik musi wypenic¢ formularz zawierajgcy pola:
e Nazwa uzytkownika
Adres email (z wymaganiem, aby nie byt to adres tymczasowy)
Hasto (z wymaganiami: co najmniej 6 znakow, wielka litera oraz cyfra)
Powtorzenie hasta

Po zatwierdzeniu wypetnionego formularza uzytkownik otrzyma link weryfikacyjny
na podany w formularzu adres email, po otworzeniu odnosnika oczom nowo
zarejestrowanego uzytkownika ukazuje sie mozliwos¢ wyboru pomiedzy typem
konta influencera a typem konta firmowego.

Wybor konta firmowego wigze sie z podaniem nastepujacych informaciji:
e Nazwa firmy
e NIP dziatalnosci
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e Forma prawna dziatalnosci (wybor z listy wszystkich obowigzujgcych w
Polsce form prawnych dziatalnosci gospodarczych)
e Data rejestraciji

Natomiast do stworzenia konta dla influencera, uzytkownik musi poda¢ dane dot.:

e Imie

e Nazwisko

e Nisze tresci (wybodr z aktualnie 21 dostepnych)
e Dane na temat grupy odbiorcow

o Dominujgcy kraj pochodzenia
o Dystrybucja proporciji pfci
o Zakres wiekowy

3. | Logowanie sie do istniejgcego konta polega na wypetnieniu dwéch pol w
formularzu:

e Adres emall

e Haslo

Pod formularzem widnieje odnosnik przeprowadzajgcy nas do procesu zmiany
hasta, w tym celu nalezy podaé adres mailowy istniejgcego konta. Nastepnie, po
otrzymaniu maila z linkiem do formularza nalezy wprowadzi¢ nowe hasto.

4. | Kolejnym komponentem wchodzgcym w skfad modutu wspdlnego jest czat, w
ktorym obie strony kazdej transakcji mogg sie ze sobg komunikowac oraz
przesytac niewielkie pliki (do 2 MB).

ZADANIE 5 - Stworzenie modutu funkcjonalnosci firmowych

1. [ Po zalogowaniu do istniejgcego konta firmowego na stronie gtéwnej powinna by¢
wyswietlana lista utworzonych kampanii reklamowych, zawierajgca nazwe kazdej
z kampanii oraz odnosnik do strony ze szczegétowymi informacjami dot. wybranej
kampanii reklamowej. Na tej samej stronie powinien by¢ réwniez dostepny
przycisk do stworzenia nowej kampanii reklamowe;j.

2. | W celu utworzenia nowej kampanii uzytkownik powinien zostac przeniesiony na
strone z formularzem do tworzenia nowej kampanii reklamowej. Formularz
powinien zawiera¢ nastepujgce obowigzkowe pola do wypetnienia przez
uzytkownika:

e Nazwa kampanii
Opis kampanii
Cel kampanii
Wymagania dot. wspétpracy
Budzet
Typ oferowanego produktu (do wyboru: produkt fizyczny, produkt cyfrowy,
ustuga)
e Preferowany typ reklamy
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e Nisza tresci influencera

oraz informacje dotyczace grupy docelowej kampanii, takie jak:
e Zakres wiekowy
e Gtowny kraj pochodzenia
e Dystrybucja proporciji pici

3. | Po zatwierdzeniu formularza nowo utworzona kampania powinna by¢ wyswietlana
na liscie kampanii na stronie gtdéwnej, zawierajgca nazwe i opis kampanii oraz
odnosnik do strony ze szczegdtowymi informacjami. Na tej stronie uzytkownik
powinien mie¢ dostep do wszystkich informacji wprowadzonych podczas
tworzenia kampanii. Na gorze strony znajdujg sie dwa przyciski. Jeden z nich
pozwala na edycje dowolnego pola formularza oraz drugi przycisk w postaci
odnosnika, ktory przekierowuje nas na strone zarzgdzania influencerami dla danej
kampanii.

4. | Na stronie zarzadzania influencerami powinna by¢ wyswietlana lista influencerow
podzielona na dwie grupy: zatrudnionych i niezatrudnionych.
Dla kazdego influencera z listy powinny by¢ wyswietlane nastepujace dane:

e Imie

e Zdjecie profilowe

e Nazwe uzytkownika

e Dodane platformy wraz z iloscig odbiorcéw kazdej z nich

Dla kazdego influencera z listy powinien by¢ réwniez dostepny kontener z
przyciskiem, ktory przenosi uzytkownika do czatu z zatrudnionym influencerem lub
umozliwia wystanie oferty wspétpracy do niezatrudnionego influencera.

5. | Oferta wspotpracy sktada sie z dwupoziomowego procesu, w ktorym wypetniamy
nastepujace pola formularza:
e Kwota zlecenia
e Opis
e Dodatkowe informacije
e Typ umowy (do wyboru: umowa o zachowaniu poufnosci, umowa o
zlecenie, umowa o dzieto)

ZADANIE 6 - Stworzenie modutu funkcjonalnosci influencerskich

Modut poswiecony uzytkownikom o typie konta ,Influencer” zawiera nastepujgce
komponenty:
I.  Profil influencera
IIl.  Formularz do edycji profilu
lll.  Formularz do dodawania social media
IV. Lista wspétprac i zaproszen

1. | Profil influencera zawiera takie informacje nt. uzytkownika jak:
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Zdjecie Profilowe (wraz z mozliwoscig ustawienia wtasnego)
Imie i Nazwisko
Nazwa uzytkownika
Nisze tresci
Kontener z informacjami dot. platform spotecznosciowych, w tym:
o Nazwa platformy
o Nazwa uzytkownika na platformie
o Srednia ilo$¢ wy$wietlen na pojedyncza publikacje
o llos¢ obserwujacych
e Informacje dotyczace publiki influencera:
o Dystrybucja pfci
o Przedziat wiekowy
o Dominujgcy kraj pochodzenia

2. | Jezeli uzytkownik jest na swoim profilu influencera, pod wyswietlanymi danymi
powinien by¢ dostepny odnosnik do formularza umozliwiajgcego edycje kazdej
informacji wyswietlanej na profilu. W tym formularzu uzytkownik powinien mie¢
mozliwos¢ edytowania nastepujacych paol:

e Medium spotecznosciowe, do wyboru:

o TikTok

YouTube
Twitter
Telegram
Discord
Pinterest
Blogger
Podcast (odnosi sie do typu tworzonych tresci, nie tylko platformy)
Twitch
Instagram

o Snapchat
Nazwa uzytkownika na wybranej platformie
llo$¢ obserwujacych
Srednia ilo$é wy$wietlen na pojedyncza publikacje
Adres URL do profilu na danej platformie (pole weryfikowane, platforma
musi sie zgadzac z adresem URL)

o O 0O 0O O 0O O O O

3. | W sktad modutu wchodzi tez lista wspétprac i zaproszen. Znajduje sie ona na
osobnej stronie i jest dostepna po kliknieciu odnosnika na menu aplikacji. Kazda
wylistowana wspotpraca zawiera w sobie odpowiednie informacje:
e Nazwa kampanii
Opis kampanii
Zaproponowana kwota
Rodzaj umowy
Wszelkie dodatkowe informacje

4. | Jezeli jest to zaproszenie do wspotpracy, w celu jego zaakceptowania zaproszony
influencerem zobowigzany jest zaakceptowaé warunki wspotpracy oraz umowe,
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ktore sg dostepne pod przyciskiem znajdujgcym sie ponizej informacji nt.
zaproszenia. Zaproszenie odbywa sie za pomocg jednego pola wielokrotnego
wyboru wraz z o$wiadczeniem, ze zapoznato sie z warunkami wspotpracy i
akceptuje sie dotaczong umowe.

5. | Zaakceptowane wspétprace zawierajg przycisk, ktory przekierowuje do czatu
pomiedzy danym influencerem a dang firma.

Zapewnienie zasobow

Wykonawca na etapie prac powinien zapewni¢ zasoby w minimalnym zakresie:

e Architekt aplikacji internetowych, ktéry posiada min. 5 lat komercyjnego
doswiadczenia na stanowisku. Wykonawca powinien zapewnié¢ zasoby na min. 110
roboczogodzin.

e _.NET Developer, ktéry posiada min. 3 lata komercyjnego doswiadczenia na
stanowisku. Wykonawca powinien zapewni¢ zasoby na min. 110 roboczogodzin.

e Frontend Developer, ktory posiada min. 3 lata komercyjnego do$wiadczenia na
stanowisku z wykorzystaniem technologi React. Wykonawca powinien zapewni¢
zasoby na min. 110 roboczogodzin.

e UX/UI Designer, ktéry posiada min. 2 lata komercyjnego doswiadczenia na
stanowisku. Wykonawca powinien zapewni¢ zasoby na min. 60 roboczogodzin.

Termin wykonania zlecenia

Zgodnie z deklaracjg ztozong w formularzu ofertowym, lecz nie dtuzej niz 40 dni
kalendarzowych. Wykonawca moze zadeklarowac skrocenie terminu wykonania
zamowienia.

Warunki przekazania zaméwienia oraz gwarancji

Wykonawca przekaze startupowi, na rzecz ktérego wykonywane jest zamowienie
(Odbierajgcy), kod zrédtowy wraz z petnig praw autorskich i mozliwoscig dowolnych
modyfikaciji.




