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Doiyczy: Ustugi specjalistyczhe na rzecz przedsie,biorsiw typu Start-up w ramach projektu Platformy Startowe

START IN PODKARPACKIE: Ustuga polegajgca na zaprojektowaniu i wdrozeniu MVP dla projektu AlPax
- innowacyjnego produktu dedykowanego dla branzy fizjoterapii.

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Wstep

Ustuga polegajaca na zaprojektowaniu i wdrozeniu MVP dla projektu AlPax - innowacyjnego produktu
dedykowanego dla branzy fizjoterapii. W ramach ustugi Wykonawca w koncowym efekcie powinien dostarczy¢
nastepujace elementy:

e modut autoryzacyjny
o ekran logowania
o ekran rejestracii
o ekran przypomnij hasto
e modut za pomocg, ktdrego pacjent bedzie mogt zalogowac sie do panelu i zarzadza¢ swoimi danymi z
“modut profilu uzytkownika"
e modut profilu uzytkownika (kontuzje, aktywnosci, dane antropometryczne)
o ekran zarzadzania kontuzjami
o ekran zarzadzania aktywnosciami
o ekran zarzgdzania danymi antropometrycznymi
o ekran zarzadzania parametrami ciata
e modut za pomocg, ktorego fizjoterapeuta bedzie mdgt zalogowac sie do swojego panelu i zarzadzac¢
danymi profilu oraz zarzadzaé¢ ¢wiczeniami dla pacjentow
o ekran listy aktualnych pacjentéw
o ekran szczegdtowych informacji pacjenta
o ekran tworzenia planu treningowego dla pacjenta
o ekran podgladu wykonanego treningu przez pacjenta
e modut zarzadzania ¢wiczeniami, ktéry pozwala na wprowadzanie i zarzadzania ¢wiczeniami w
zunifikowanej formie danych
o ekran listy cwiczen
o ekran dodawania nowego ¢wiczenia
o ekran edycji twiczenia
e modut treningowy oparty o analize obrazu za pomocg sensora Realsense dzigki ktoremu pacjent
bedzie mogt wykonac ¢wiczenia zlecone przez fizjoterapeute.
o ekran wyboru planu treningowego z opisanymi ¢wiczeniami wchodzacego w jego skiad
ekran przygotowania i rozpoczecia treningu
ekran szczegdtowego opisu aktualnie wykonywanego ¢wiczenia
ekran aktualnie wykonywanego ¢wiczenia
ekran zegara odmierzajacego przerwe miedzy seriami ¢wiczen
ekran analizy wykonanego ¢wiczenia
ekran przejscia do nastepnego ¢wiczenia w planie treningowym
ekran podsumowania treningu

O 0O O 0O 0O 0 O

(Wykonawca powinien na tym etapie wykonywac eksperymenty w miejscach wskazanych przez
zamawiajacego). Eksperymenty beda mialy na celu opracowanie sieci neuronowej, ktéra potrafi rozpoznawac
poprawnos$¢ ¢wiczen.
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Ustuga polega na zaprojektowaniu i wdrozeniu kompletnego MVP stuzacego do walidacji rynkowe;j produktu
| Wykonawca w ramach zaméwienia powinien dostarczy¢ w efekcie koncowym i

WaI’StWQ BACKEND w technologiach: ASP .NET CORE, PostgreSQL
Warstwe FRONTEND w technologii React

Warstwe MOBILE w technologii React Native

Warstwe ANALIZY OBRAZU opartg o technologig Intel Realsense oraz ML Kit
Srodowisko serwerowe w technologiach: LINUX, NGINX

Z uwagi na to iz MVP bedzie wykorzystywane w dalszym rozwoju startupu konieczne jest zachowanie wysokich
standardéw Architektury Oprogramowania. Wykonawca powinien zwréci¢ szczegblng uwage, aby
zaprojektowana technologia byla zgodna z najnowszymi standardami wytwarzania oprogramowania.

ETAP 1 - Badania UX/Ul i Budowanie zatozen projektowanych

Na tym etapie Wykonawca powinien przeprowadzi¢ badania UI/lUX na wybranych przez Zamawiajgcego
przedstawicielach branzy. Na tym etapie Wykonawca na podstawie konsultacji powinien we Scistej wspotpracy
z Zamawiajacym opracowac zatozenia projektowe do dalszej implementacji. Budowanie zatozen projektowych
powinno uwzglednia¢ wynik przeprowadzonych badan UI/UX oraz wszystkie uwagi Zamawiajacego.

ETAP 2 - Przygotowanie makiet UX/UX

Na tym etapie na podstawie przeprowadzonych w Etapie 1 badan Wykonawca powinien przygotowa¢ makiety
UI/UX dla aplikacji web oraz aplikacji mobilnych.

ETAP 3 - Programowanie w warstwie BACKEND

Na tym etapie Wykonawca powinien zaprojektowac i wdrozy¢ warstwe BACKEND projektu devcodi.com zgodnie
z przyjetymi zatozeniami projektowymi w Etapie 1. Warstwa BACKEND powinna zosta¢ zaprojektowana w
technologiach: ASP .NET CORE, PostgreSQL.

ETAP 4 - Programowanie w warstwie MOBILE

Na tym etapie Wykonawca powinien zaprojektowac i wdrozy¢ aplikacje mobilne (na min. 2 platformy mobilne)
zgodnie z przyjetymi zatozeniami projektowymi w Etapie 1. Technologia Mobile powinna zosta¢ zaprojektowana
w technologii React Native.

ETAP 5 - Programowanie w warstwie FRONTEND

Na tym etapie Wykonawca powinien przeprowadzi¢ niezbedne prace do implementaciji aplikacji web w warstwie
Frontend zgodnie z przyjetymi zatozeniami projektowymi w Etapie 1. Technologia FrontEnd powinna zosta¢
zaprojektowana w technologii React.

ETAP 6 - Wdrozenie i konfiguracja Srodowiska serwerowego

Na tym etapie Wykonawca powinien dokonac konfiguracji Srodowiska serwerowego oraz dokona¢ wdrozenia
zaprojektowanych we wczesniejszych etapach elementow. Srodowisko serwerowe powinno zosta¢ oparte o
technologie Open Source: Linux, Nginx.

ETAP 7 - Zaprojektowanie oraz wdrozenie landing page

Na tym etapie Wykonawca powinien zaprojektowa¢ i wdrozy¢ Landing Page, ktory zawierat bedzie zestaw
najwazniejszych informacji o produkcie.
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Zapewnienie zasobow

| Wykonawca na etapie prac powinien zapewnié zasoby w minimalnym zakresie:

o Architekt aplikacji internetowych, ktory posiada min. 5 lat komercyjnego doswiadczenia na
stanowisku. Wykonawca powinien zapewni¢ zasoby na min. 110 roboczogodzin.

o .NET Developer, ktéry posiada min. 3 lata komercyjnego doswiadczenia na stanowisku. Wykonawca
powinien zapewni¢ zasoby na min. 110 roboczogodzin.

o Frontend Developer, ktéra posiada min. 3 lata komercyjnego doswiadczenia na stanowisku.
Wykonawca powinien zapewni¢ zasoby na min. 110 roboczogodzin.

- e Mobile Developer, ktory posiada min. 3 lata komercyjnego doswiadczenia na stanownsku
3 Wykonawca powinien zapewni¢ zasoby na min. 110 roboczogodzin.

e UX/UI Designer, ktory posiada min. 2 lata komercyjnego do$wiadczenia na stanowisku. Wykonawca

powinien zapewni¢ zasoby na min. 60 roboczogodzin.

Dodatkowo na kazdym etapie Wykonawca (caly zespét projektowy) powinien odby¢ min. 10h spotkan
projektowych w siedzibie startupu na rzecz ktorego wykonywana jest ustuga. Podczas spotkan prezentowany
bedzie zakres prac oraz ustalane beda priorytety kolejnych prac.

Termin wykonania zamowienia

Zgodnie z deklaracjg ztozong w formularzu ofertowym, lecz nie diuzej niz 40 dni kalendarzowych. Wykonawca
moze zadeklarowac skrocenie terminu wykonania zamowienia.

Warunki przekazania zamowienia oraz gwarancji

Wykonawca przekaze startupowi, na rzecz ktérego wykonywane jest zamowienie (Odbierajacy), kod zrodiowy
wraz z petnig praw autorskich i mozliwoscig dowolnych modyfikacii.
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