Wymagania funkcjonalne

ID Nazwa Opis
FROO- Ekran Ekran startowy wyswietlajgcy szczegdty dotyczgce konta uzytkownika
Home startowy oraz ikony umozliwiajace uruchomienie pozostatych modutéw
(Home aplikacji.
Screen)

Nastepujace elementy powinny byé wyswietlane na ekranie
startowym:

e Zdjecie/ikona uzytkownika; nazwa uzytkownika; grupa, do
ktorej uzytkownik nalezy (jesli dotyczy),

e Ranga uzytkownika oraz postep w zdobywaniu kolejnej rangi
(zobacz: FR09-1D),

e Liczba punktow posiadanych przez uzytkownika,

e lkony umozliwiajgce uruchomienie innych modutéw aplikacji,
pogrupowane w dwie kategorie: “Zarabiaj” (“Earn”) i
“Wydawaj” (“Spend”) (zobacz: od FRO1 do FR10),

e Widzety umozliwiajgce uruchomienie modutéw: “Statystyki”
(“Statistics”), “Rankingi” (“Rankings”), “Osiggniecia”
(“Achievements”), “Wyzwania” (“Challenges”), “Grupy”
(“Groups”), “Wiadomosci” (“News”) oraz “Mapa” (“Map”)
(zobacz: od FR11 do FR17).

Zrédta danych wejéciowych:

e Dane dot. modutédw aktywowanych wczesniej przez
administratora — z bazy danych systemu (przygotowane
wczesniej przez administratora).

e Dane dotyczace konta uzytkownika (wraz z liczbg zdobytych
punktow) — z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Uzytkownik ma mozliwos¢ uruchomienia dowolnego modutu
aplikacji poprzez klikniecie odpowiedniej ikony.

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
o Jesli uzytkownik jest zalogowany, ekran startowy jest widoczny
po uruchomieniu aplikacji;
e Ekran startowy jest widoczny po zalogowaniu.

Zaleznosci:

e FR25-Admin-Modules: administrator systemu ma mozliwosé
wtaczenia/wytgczenia poszczegdlnych modutdéw - w zaleznosci
od tego, inny zestaw ikon moze by¢ wyswietlony na ekranie
startowym.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;




Czy wiesz, ze /
Quiz (Do you
know / Quiz)

Quiz jest forma gry, w ktérej uzytkownikowi przedstawiana jest lekcja
na pewien temat, a nastepnie uzytkownik udziela odpowiedzi na
pytania zwigzane z tym tematem.

Funkcja dajgca uzytkownikowi mozliwosé zdobycia punktéw. Quiz
zawiera serie materiatdw edukacyjnych, po ktérych nastepuje seria
pytan testowych. Zaréwno materiaty edukacyjne jak i pytania sg
wczesniej przygotowane przez administratora systemu. Po ukoriczeniu
quizu przez uzytkownika jest on usuwany z listy quizow dostepnych dla
danego uzytkownika.

Funkcjonalnos¢ z punktu widzenia uzytkownika moze byé opisana jako
sekwencja krokow:

e Uzytkownik moze wybra¢ jeden sposrdd dostepnych zestawdw
tematow “Czy wiesz, ze / Quiz”,

e Na kolejnych ekranach uzytkownik ma mozliwos¢ zapoznania
sie z materiatami edukacyjnymi (liczba ekrandw i ich tresc
zalezy od danych wprowadzonych wczesniej przez
administratora systemu),

e Uzytkownik ma mozliwos$é przejscia do poprzedniego lub
kolejnego ekranu,

e Po przejrzeniu wszystkich ekranéw z materiatami
edukacyjnymi, uzytkownikowi wyswietlane sg kolejne ekrany z
pytaniami,

e Kazdy z ekrandw z pytaniami zawiera jedno pytanie
pojedynczego wyboru (liczba pytan i ich tresé zalezy od danych
wprowadzonych wczesniej przez administratora systemu),

o Uzytkownik ma mozliwosé¢ powrotu do materiatéw
edukacyjnych,

e Po wyswietlaniu ostatniego ekranu z pytaniem, uzytkownik
jest proszony o przejscie do podsumowania quizu,

e Na ostatnim ekranie wyswietlana jest liczba zdobytych
punktow oraz procent poprawnie udzielonych odpowiedzi;
punkty sg przydzielane za kazdg poprawng odpowiedz,

e Informacje o wyniku quizu oraz o liczbie zdobytych przez
uzytkownika punktow sg przesytane do bazy danych systemu.

Zrédta danych wejsciowych:
e Materiaty edukacyjne i pytania — z bazy danych systemu
(przygotowane wczesniej przez administratora).
e Dane dotyczace konta uzytkownika (wraz z liczbg zdobytych
punktow) — z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:

e Uzytkownikowi przyznawana jest ustalona liczba punktow za
kazdg poprawng odpowiedz na pytanie.

e Dane dotyczace aktywnosci uzytkownika sg dodawane do bazy
danych systemu.

e Aktualizowana jest liczba punktow zdobytych w Quizach oraz
liczba rozwigzanych przez uzytkownika Quizéw (moze by¢
wykorzystywane w osiggnieciach lub wyzwaniach).




Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Klikniecie ikony “Czy wiesz, ze / Quiz” na ekranie startowym.

Zaleznosci:
e FR11-Statistics: ukonczenie Quizu moze zmieni¢ pewne
statystyki.

e FR12-Challenges: ukonczenie Quizu moze zmienic postep w
niektérych wyzwaniach.

e FR14-Achievements: ukonczenie Quizu moze odblokowa¢
osiggniecie.

e FR15-Rankings: ukoriczenie Quizu moze zmienié pozycje
uzytkownika w rankingu.

e FR25-Admin-Modules: administrator systemu ma mozliwosé
wtgczenia/wytgczenia modutu.

e FR27-Admin-Content: administrator systemu ma mozliwosé
modyfikacji zawartosci Quizéw.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

Skanowanie
kodu QR
(QR code
scan)

Uzytkownik ma mozliwos¢ skanowania kodu QR (lub innych typow
koddéw) poprzez wbudowang funkcje, ktéra umozliwia przestanie
okreslonej liczby punktéw do portfela uzytkownika.

Jedynie kody wygenreowane poprzez administratora systemu
Greencoin s3 mozliwe do odczytania.

Funkcjonalnos¢ z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokow:
e Uzytkownik posiada dostep do funkcji "Skanowanie kodu QR” z
gtéwnego ekranu aplikacji
e Uzytkownik wykorzystuje aparat do zeskanowania kodu QR
o Uzytkownik zostaje poinformowany czy kod zostat
zeskanowany pomyslnie,
e Pomyslnie zeskanowany kod pozwala na odczytanie informacji
zawartej w kodzie przez uzytkownika,
e Liczba punktéow odpowiadajgca kodowi QR zostaje przyznana
uzytkownikowi,
Informacja dotyczaca uzytkownika, zeskanowanego kodu oraz
przyznanych punktéw sg dodane do bazy danych systemu

-

rédta danych wejsciowych:
e Zdjecie kodu QR wykonane przez kamere uzytkownika
e Lista aktualnie aktywnych wydarzenn/nagrdd, dla ktérych
wygenerowano kody QR — z bazy danych systemu
(przygotowanej wczesniej przez administratora).
e Dane konta uzytkownika (w tym liczba punktow) — z bazy
danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:




e Informacja o wydarzeniu/nagrodzie odpowiadajgca
zeskanowanemu kodowi QR (lub odpowiedniemu
komunikatowi o btedzie) jest wyswietlana uzytkownikowi,

e Uzytkownik jest nagradzany liczbg punktdw okreslong w opisie
wydarzenia/nagrody.

e Dane akcji uzytkownika sg dodawane do bazy danych systemu.

e Osiggniecie/trofeum za kod QR moze zosta¢ odblokowane.

e Zwieksza sie liczba kodéw QR zeskanowanych przez
uzytkownika oraz liczba punktéw przyznawanych z kodéw QR
(ewentualnie odblokowanie osiggniecia).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e 'skanowanie kodu QR” ikona na ekranie gtéwnym aplikacji.

Zaleznosci:
e FR11-Statistics: zeskanowanie kodu QR moze zmieni¢ niektére
statystyki.

e FR12-Challenges: skanowanie kodu QR moze zmieni¢ postep w
niektérych wyzwaniach.

e FR14-Achievements: zeskanowanie kodu QR moze odblokowac
osiggniecie.

e FR15-Rankings: zeskanowanie kodu QR moze zmieni¢ pozycje
uzytkownika w rankingu.

e FR25-Admin-Modules: administrator moze wigczyé/wytgczyé
te funkcje.

e FR29-Admin-QR: administrator jest w stanie wygenerowac
nowe kody QR do wykorzystania przez partneréow.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego.

FRO3-
Transpor

I+

Transport
Alternatywny/
Alternative
transport

Funkcja przyznawania punktéw uzytkownika, ktdra przyznaje punkty w
oparciu o korzystanie z alternatywnych srodkéw transportu (spacery,
bieganie, jazda na rowerze, hulajnodze.

Funkcjonalnosé z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokéw:

e Uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu do funkcji przyznawania
punktow "alternatywnego transportu" z poziomu gtéwnego
ekranu aplikacji,

e Uzytkownik moze wybrac jeden z dostepnych alternatywnych
Srodkow transportu,

e System Greencoin posiada dostep do systemu
pozycjonowania,

e Uzytkownik moze zobaczy¢ swojg lokalizacje na mapie,

e Uzytkownik moze rozpoczac sledzenie pozycji,

o Uzytkownik moze zobaczy¢ swojg zaktualizowang pozycje,
liczbe km i liczbe punktow,

o Uzytkownik moze zminimalizowac aplikacje, nie przerywajac
procesu,

e Uzytkownik moze zatrzymac $ledzenie,




Uzytkownikowi wyswietlane jest podsumowanie z mapa
podrdzy, liczbg km i przyznanymi punktami,

Liczba punktéw przyznawana jest uzytkownikowi,
Informacje dotyczgce wyniku uzytkownika i przyznanych
punktow sg dodawane do bazy danych administratora.

Zrédta danych wejéciowych

Lista alternatywnych srodkow transportu — z bazy danych
systemu (przygotowana wczesniej przez administratora).
Dane konta uzytkownika (w tym liczba punktéw) — z bazy
danych systemu.

Pozycja uzytkownika — z ustug lokalizacyjnych urzadzenia.

Wyniki/Dane wyjsciowe:

Uzytkownikowi wyswietlany jest ekran ze statystykami
podrdzy (pozycja, odlegtosé, predkosé, czas itp.),
Uzytkownik jest nagradzany liczbg punktéw zalezng od
wybranego srodka transportu i przebytej odlegtosci.

Dane akgcji uzytkownika sg gromadzone w bazie danych
systemu.

Zwieksza sie liczba alternatywnych podrdézy transportem,
przebyta odlegtosé (i inne statystyki) (by¢ moze odblokowanie
osiggniecia).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:

Ikona "Transport alternatywny" na ekranie gtéwnym.

Zaleznosci:

FR11-Statistics: ukoriczenie podrézy moze zmienié niektére
statystyki.

FR12-Challenges: ukonczenie podrézy moze zmienié postep w
niektérych wyzwaniach.

FR14-Achievements: Ukonczenie podrdzy moze odblokowac
osiggniecie.

FR15-Rankings: ukonczenie podrdzy moze zmieni¢ pozycje
uzytkownika w rankingu.

FR25-Admin-Modules: administrator moze wigczyé/wytgczyé
te funkcje.

FR28-Admin-Transport: administrator ma mozliwos¢
modyfikacji listy dostepnych $rodkéw transportu oraz
przyznawanej wartosci punktow.

Zataczniki:

Makieta interfejsu graficznego;

FRO4-
Action

Akcja do
weryfikcji (bez
lokalizacji)/Pe
er review —
action

Funkcja przyznawania punktow uzytkownika. Uzytkownik wykonuje
akcje, a inny uzytkownik przejrzy te akcje pdziniej. Wykonana akcja
bedzie weryfikowalna tylko przez okres czasu, wczesniej okreslony
przez administratora.




(without
location)

Funkcjonalnosé z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokéw:

Uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu do funkcji nadawania
punktow "peer review actions" z poziomu gtéwnego ekranu
aplikacji (liczba i typ akcji jest definiowany przez
administratora),

Uzytkownik jest w stanie odczytaé instrukcje dziatania,
Uzytkownik moze zrobic¢ zdjecie obiektu przed wykonaniem
akcji (krok opcjonalny, w zaleznosci od typu akcji)
Uzytkownik wykonuje akcje "offline",

Uzytkownik moze zrobi¢ zdjecie wyniku akcji,

Liczba podanych punktéw przyznawana jest uzytkownikowi za
podjecie dziatania,

Jedli inny uzytkownik potwierdzi akcje, obaj uzytkownicy
otrzymajg dodatkowa liczbe punktow,

Dane sg zapisywane na serwerze.

Zrédta danych wejéciowych

Lista dziatan do podjecia — z bazy danych systemu
(przygotowana wczesniej przez administratora).

Dane konta uzytkownika (w tym liczba punktéw) — z bazy
danych systemu.

Zdjecia z akcji — z urzadzenia uzytkownika.

Wyniki/Dane wyjsciowe:

Ekran z informacjami o procedurze recenzowania jest
wyswietlany uzytkownikowi,

Uzytkownik jest nagradzany statg (matq) liczbg punktow.
Dane akcji uzytkownika (ze zdjeciami) s3 dodawane do bazy
danych systemu.

Zwieksza sie liczba akcji danego typu (z mozliwoscig
odblokowania osiggniecia).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:

Dla kazdego typu akcji na ekranie gtéwnym znajduje sie ikona.

Zaleznosci:

FRO6-Verification: inny uzytkownik jest w stanie zweryfikowac
akcje wykonang przez uzytkownika.

FR11-Statistics: wykonanie akcji danego typu moze zmienié
niektére statystyki.

FR12-Challenges: ukonczenie akcji danego typu moze zmienié
postep w niektdrych wyzwaniach.

FR14-Achievements: ukonczenie akcji danego typu moze
odblokowac osiagniecie.

FR15-Rankings: wykonanie akcji danego typu moze zmienié
pozycje uzytkownika w rankingu.

FR25-Admin-Modules: administrator moze wigczyé/wytgczyc
te funkcje.




e FR26-Admin-Actions: administrator moze modyfikowac liste
dostepnych typdw akcji oraz ich wartos¢.

Zalaczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

FRO5-
Action-

Location

Akcja do
weryfikacji(z
lokalizacjg)/Pe
er review —
action (with
location)

Funkcja przyznawania punktdw uzytkownika. Uzytkownik wykonuje
akcje, a inny uzytkownik przejrzy akcje pdzniej. Wykonywana akcja jest
zaznaczona na mapie. Wykonana akcja bedzie weryfikowalna tylko
przez okres czasu, wczesniej okreslony przez administratora.

Funkcjonalnos¢ z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokow:

o Uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu do funkcji nadawania
punktow "peer review actions" z poziomu gtéwnego ekranu
aplikacji (liczba i typ akcji s definiowane przez
administratora),

e Uzytkownik jest w stanie odczytac instrukcje funkcji,

e Uzytkownik moze zobaczy¢ swojg lokalizacje na mapie,

e Uzytkownik moze zrobic¢ zdjecie obiektu przed wykonaniem
akgji,

e Uzytkownik wykonuje akcje "offline",

o Uzytkownik moze zrobic¢ zdjecie wyniku akcji,

e Okreslona liczba punktéw jest przyznawana uzytkownikowi za
podjecie dziatania,

o Jezeli uzytkownicy potwierdzg czynnosé poprzez modut
weryfikacji, uzytkownikowi wykonujgcemu aktywnosc¢ zostang
przydzielone punkty,

Dane zostajg zapisane na serwerze.

Zrédta danych wejsciowych
e Lista dziatan do podjecia — z bazy danych systemu
(przygotowana wczesniej przez administratora).
e Dane konta uzytkownika (w tym liczba punktow) — z bazy
danych systemu.
e Zdjecia z akcji — z urzadzenia uzytkownika.
e Wspodirzedne zarejestrowania aktywnosci
Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Uzytkownikowi zostaje wyswietlony ekran z informacjg o
procedurze weryfikacji,
e Uzytkownik nagradzany jest liczbg punktow.
e Dane akcji uzytkownika (ze zdjeciami i danymi
geolokalizacyjnymi) s dodawane do bazy danych systemu.
e Zwieksza sie liczba akcji danego typu (ewentualnie
odblokowanie osiggniecia).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Dla kazdego typu akcji na ekranie gtéwnym znajduje sie ikona,
e Uzytkownik moze klikng¢ znaczniki niektdrych wykonanych
czynnosci, ktdre wymagajq weryfikacji na mapie.




Zaleznosci:

FRO7-Verification-Location: inny uzytkownik jest w stanie
zweryfikowac akcje wykonang przez uzytkownika.
FR11-Statistics: wykonanie akcji danego typu moze zmienié
niektére statystyki.

FR12-Challenges: ukonczenie akcji danego typu moze zmienié
postep w niektérych wyzwaniach.

FR14-Achievements: ukonczenie akcji danego typu moze
odblokowac osiagniecie.

FR15-Rankings: wykonanie akcji danego typu moze zmienic
pozycje uzytkownika w rankingu.

FR25-Admin-Modules: administrator moze wigczyé/wytgczyé
te funkcje.

FR26-Admin-Actions: administrator moze modyfikowac liste
dostepnych typdw akcji oraz ich wartos¢.

Zalaczniki:

Makieta interfejsu graficznego;

FRO6-

Verificati

on

Akcja do
weryfikacji-
weryfikacja
(bez
lokalizacji)/Pe
erreview —
verification
(without
location)

Uzytkownik moze zweryfikowaé weryfikowalng akcje, ktdrg inny
uzytkownik twierdzit, ze wykonat wczesniej.

Funkcjonalnos¢ z punktu widzenia uzytkownika moze byé opisana jako
sekwencja krokow:

Uzytkownik ma mozliwos¢ uzyskania dostepu do funkcji
przyznawania punktow "peer reviewing" z poziomu gtéwnego
ekranu aplikacji. (Liczba i typ akcji sg definiowane przez
administratora),

Uzytkownik jest w stanie odczytaé instrukcje funkgcji,
Uzytkownikowi pokazywane jest zdjecie wykonane przed i po
akcji,

Uzytkownik moze oznaczy¢ akcje jako "zaakceptowang" lub
"niezaakceptowang",

Uzytkownik otrzymuje punkty niezaleznie od wyniku recenzji,
Dane sg zapisywane na serwerze.

Zrédta danych wejsciowych

Lista dziatan do podjecia — z bazy danych systemu
(przygotowana wczesniej przez administratora).

Lista dziatan podejmowanych przez innych uzytkownikéw (w
tym zdjecia) — z bazy danych systemu.

Dane konta uzytkownika (w tym liczba punktéw) — z bazy
danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:

Uzytkownik jest nagradzany ustalong liczbg punktow,
niezaleznie od wyniku recenzji.

Uzytkownik, ktérego dziatanie zostato sprawdzone, moze
otrzymac okreslong liczbe punktow, w zaleznosci od wyniku
recenzji.

Dane akcji uzytkownika sg dodawane do bazy danych systemu.




e Liczba recenzowanych dziatan wzrasta (prawdopodobnie
odblokowanie osiggniecia).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Weryfikacja (offline)" na ekranie gtéwnym.

Zaleznosci:

e  FRO4-Action: uzytkownik zweryfikuje akcje wykonang przez
innego uzytkownika.

e FR11-Statistics: ukonczenie recenzji moze zmieni¢ niektore
statystyki.

e FR12-Challenges: ukonczenie przeglagdu moze zmienic postepy
w niektérych wyzwaniach.

e FR14-Achievements: ukonczenie recenzji moze odblokowac
osiggniecie.

e FR15-Rankings: ukoriczenie recenzji moze zmienié pozycje
uzytkownika w rankingu.

e FR25-Admin-Modules: administrator moze wigczyé/wytaczyé
te funkcje.

e FR26-Admin-Actions: administrator moze modyfikowac liste
dostepnych typow akcji oraz ich wartosc.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

FRO7-

Verificati

on-
Location

Akcja do
weryfikacji-
weryfikacja(z
lokalizacjg)/Pe
er review —
verification
(with location)

Uzytkownik moze zweryfikowaé weryfikowalng akcje, ktdrg inny
uzytkownik twierdzit, ze wykonat wczesniej. Wykonywana akcja jest
zaznaczona na mapie.

Funkcjonalnosé z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokéw:

e Uzytkownik ma mozliwos¢ uzyskania dostepu do funkgji
przyznawania punktow "peer reviewing" z poziomu gtéwnego
ekranu aplikacji. (Liczba i typ akcji sg definiowane przez
administratora),

e Uzytkownik jest w stanie odczytac instrukcje funkgji,

e Uzytkownikowi pokazywana jest pozycja mapy akgji,

e Uzytkownikowi pokazywane jest zdjecie wykonane przed i po
akgji,

e Uzytkownik moze oznaczy¢ akcje jako "zaakceptowang",
"niezaakceptowang", "zgtoszong"

e Uzytkownik otrzymuje punkty niezaleznie od wyniku recenzji,

Dane sg zapisywane na serwerze.

Zrédta danych wejsciowych
e Lista dziatan do podjecia — z bazy danych systemu
(przygotowana wczesniej przez administratora).
e Lista dziatan podejmowanych przez innych uzytkownikéw (w
tym zdjecia i geolokalizacja) — z bazy danych systemu.
e Dane konta uzytkownika (w tym liczba punktéw) — z bazy
danych systemowych.




Wyniki/Dane wyjsciowe:

e Uzytkownik jest nagradzany ustalong liczbg punktow,
niezaleznie od wyniku recenz;ji.

e Uzytkownik, ktérego dziatanie zostato sprawdzone, moze
otrzymac okreslong liczbe punktéw, w zaleznosci od wyniku
recenzji.

e Dane akcji uzytkownika sg dodawane do bazy danych systemu.

e Liczba recenzowanych dziatan wzrasta (prawdopodobnie
odblokowujac osiggniecie).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
¢ |kona "Weryfikacja (lokalizacji)" na ekranie gtéwnym.
o Uzytkownik moze klikng¢ znaczniki niektdrych wykonanych
czynnosci, ktdre nalezy zweryfikowac na mapie.-

Zaleznosci:

e FRO5-Action-Location: uzytkownik zweryfikuje akcje wykonang
przez innego uzytkownika.

e FR11-Statistics: ukoriczenie recenzji moze zmienié niektore
statystyki.

e FR12-Challenges: ukoriczenie przeglagdu moze zmienié postepy
w niektérych wyzwaniach.

e FR14-Achievements: ukonczenie recenzji moze odblokowac
osiggniecie.

e FR15-Rankings: ukonczenie recenzji moze zmienié pozycje
uzytkownika w rankingu.

e FR25-Admin-Modules: administrator moze wtgczy¢/wytgczyé
te funkcje.

e FR26-Admin-Actions: administrator moze modyfikowac liste
dostepnych typow akcji oraz ich wartosc.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

Marketplace

Panel administracyjny Greencoin umozliwia rejestracje partnera, ktory
oferuje okreslone zestawy towardw lub/i ustug. Kazdy towar/ustuga
jest opisana kilkoma atrybutami. W zamian za okreslong ilo$¢ zielonych
monet/punktéw uzytkownik moze "kupic¢" towar lub ustuge, na
podstawie wygenerowanego kodu QR (szybka odpowiedz).

Uzytkownik moze wykorzystac bilet z kodem QR do zakupu towardw i
ustug oferowanych przez partneréw biznesowych.

Funkcjonalnosé z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokéw:
e Uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu do modutu "Marketplace"
z poziomu gtéwnego ekranu aplikacji,
e Wszystkie oferty (podzielone na kategorie) mozna zobaczyé na
ekranie,




e Uzytkownik moze dotkngé ikony oferty. W nastepnym widoku
sg w stanie zobaczy¢ szczegoty oferty (nazwa, koszt, dane
kontaktowe, informacje o tym, jak odebraé produkt i, jesli to
konieczne, lokalizacje na mapie) oraz przycisk "KUP".
Uzytkownik moze réwniez zmienié liczbe produktéw do
zakupu. Szacowany koszt jest obliczany i wyswietlany na
ekranie,

e Po dotknieciu przycisku "KUP" uzytkownik otrzymuje
podsumowanie (co zostato kupione, gdzie znalez¢ kupon
(domysinie: w module portfela aplikacji, ale mozliwe jest
réwniez przedstawienie kodu QR w tym widoku)). Uzytkownik
ma mozliwos¢ przejscia do modutu portfela, lub powrotu do
Marketplace.

e Po dokonaniu transakgc;ji liczba punktéw okreslona w ofercie
zostanie odjeta z konta uzytkownika, a voucher zostanie
umieszczony w jego Portfelu.,

e Informacje o uzytkowniku, ofercie i punktach odjetych z konta
uzytkownika sg dodawane do bazy danych administratora.

Zrédta danych wejéciowych
e Lista alternatywnych ofert — z bazy danych systemu
(przygotowana wczesniej przez administratora).
e Dane konta uzytkownika (w tym liczba punktow) — z bazy
danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Pewna liczba punktéw (w zaleznosci od oferty) zostanie odjeta
z konta uzytkownika.
e Kupon pojawi sie w portfelu uzytkownika.
e Kupon zostanie wystany do uzytkownika za posrednictwem
poczty elektroniczne;.

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Marketplace" na ekranie gtéwnym.

Zaleznosci:
e FR10-Wallet: kupony zakupione w Marketplace powinny by¢
widoczne w Portfelu uzytkownika.
e FR25-Admin-Modules: administrator moze wtgczy¢/wytgczyé
te funkcje.
e FR30-Admin-Marketplace: administrator ma mozliwos¢
modyfikowania listy dostepnych ofert.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

Greencoin ID

Uzytkownik wyswietla osobisty identyfikator Greencoin jako
pojedynczy ekran z rankingiem Greencoin, zdjeciem i nazwa.

Istniejg 3 rangi. Kazdy nowy uzytkownik rozpocznie od rangi 1 i moze
zosta¢ awansowany do wyzszej rangi po uzyskaniu okreslonej liczby




punktow. Progi punktowe potrzebne do osiggniecia kolejnych rang
ustala administrator.

Funkcjonalnosé z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokéw:

e Uzytkownik moze wyswietli¢ osobisty identyfikator jako
pojedynczy pionowy ekran z rangg Greencoin, zdjeciem i
nazwa,

e Funkcja dziata w trybie offline; aktualna ranga, zdjecie i nazwa
sg przechowywane lokalnie w urzgdzeniu uzytkownika.

Zrédia danych wejéciowych
e Dane konta uzytkownika (w tym liczba punktéw) — z bazy
danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Zostanie wyswietlony ekran z wizualizacjg danych uzytkownika
(ranga, zdjecie i nazwa).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Greencoin ID" na ekranie gtéwnym.

Zaleznosci:
e FR25-Admin-Modules: administrator moze wigczyé/wytgczyé
funkcje.

e FR31-Admin-Ranks: administrator moze ustawié¢ progi
punktowe dlarang 2i 3.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

FR10-
Wallet

Portfel/Wallet

Uzytkownik moze uzyska¢ dostep do funkcji portfela, w ktérej kupony
do partnerdow zewnetrznych sg przechowywane po zakupie na rynku
aplikacji Greencoin.

Funkcjonalnosé z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokéw:
o Uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu do "portfela" z poziomu
gtéwnego ekranu aplikacji,
e Uzytkownik moze poruszac sie po réznych kuponach, ktdre sg
dla niego dostepne,
e Uzytkownik moze wybrac kod, aby przejs¢ do szczegotdw,
Uzytkownik moze oznaczy¢ kod jako wykorzystany.

Zrédta danych wejsciowych
e Lista kupondw — z bazy danych systemu (zakupionych
wczesniej przez uzytkownika za posrednictwem Marketplace).

Wyniki/Dane wyjsciowe:




e Kupon (w formie pliku PDF) zostanie wyswietlony w
zewnetrznej aplikacji.

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Twdj portfel" na ekranie gtéwnym.

Zaleznosci:
e FRO8-Marketplace: kupony zakupione w Marketplace powinny
by¢ widoczne w Portfelu uzytkownika.
e FR25-Admin-Modules: administrator moze wtgczyé/wytgczyé
te funkcje.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

FR11-
Statistics

Statystyki/Stat
istics

Uzytkownik moze uzyskac dostep do modutu statystyk, aby zobaczy¢
statystyki konta zwigzane z jego dziataniami, a takze globalne
statystyki wszystkich uzytkownikéw systemu.

Funkcjonalnos¢ z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokow:

o Uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu do modutu "Statystyki" z
poziomu gtéwnego ekranu aplikacji,

o Uzytkownik wyswietla statystyki dotyczgce wyzwan, dziatan i
zdobytych punktéw,

e Uzytkownik moze wybraé swoje indywidualne statystyki lub
statystyki globalne (dla wszystkich uzytkownikéw systemul),

e Uzytkownik moze filtrowac statystyki wedtug czasu (statystyki
z ostatnich 24 godzin, ostatnich 7 dni, ostatniego miesigca,
catego czasu) lub moze okresli¢ okres czasu),

e Uzytkownik moze filtrowac statystyki wyzwan, wybierajac,
ktore statystyki wyzwan powinny by¢ widoczne. Statystyki dla
wyzwan przedstawiajg postep uzytkownika w tym wyzwaniu,
ilu uzytkownikéw bierze w nim udziat i ile punktéw mozna
zdoby¢ biorgc udziat w wyzwaniu,

o Uzytkownik moze filtrowac statystyki aktywnosci, wybierajac,
ktdre statystyki aktywnosci powinny byé widoczne. Dane
prezentowane na wykresie mogg sie rézni¢ w zaleznosci od
rodzaju dziatania. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwosc
wyboru typu wykresu (wykres kotowy, wykres stupkowy, mapa
cieplna itp.).

Zrédta danych wejsciowych

e Lista modutdw przyznajacych punkty, ktore sg aktualnie
aktywne — z bazy danych systemu (przygotowana wczesniej
przez administratora).

e Dane konta uzytkownika (w tym liczba punktow) — z bazy
danych systemu.

e Wszystkie wykonane czynnosci dane (statystyki) — z bazy
danych systemu.




Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Zostanie wyswietlony ekran ze statystykami (uwzgledniajgcymi
wybrane metody wizualizacji i filtry).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Statystyki" na ekranie gtéwnym.

Zaleznosci:

e FR0O1-Quiz: statystyki mogg by¢ wyswietlane dla tej
aktywnosci.

e FR0O2-Code: statystyki mogg by¢ wyswietlane dla tej
aktywnosci.

e FRO3-Transport: statystyki mogg by¢ wyswietlane dla tej
aktywnosci.

e FRO4-Action: statystyki mogg by¢ wyswietlane dla tej
aktywnosci.

e FRO5-Action-Location: statystyki mogg by¢ wyswietlane dla tej
aktywnosci.

e FRO6-Verification: statystyki mogg by¢ wyswietlane dla tej
aktywnosci.

e FRO7-Verification-Location: statystyki mogg by¢ wyswietlane
dla tej aktywnosci.

e FR12-Challenges: nalezy pokazac statystyki dotyczgce wyzwan.

e FR13-Groups: statystyki moga by¢ wyswietlane dla grup
zamiast poszczegdlnych uzytkownikow.

e FR25-Admin-Modules: administrator moze wigczyé/wytgczyé
te funkcje.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

Wyzwania/Ch
allenges

Modut prezentujgcy dodatkowe zadania dla uzytkownika (np.
wykonanie danej czynnosci okreslong liczbe razy), za ktére uzytkownik
moze otrzymac punkty. Kazde wyzwanie jest ograniczone czasowo.

Funkcjonalnosé z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokéw:

e Uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu do modutu "Wyzwania" z
poziomu gtéwnego ekranu aplikacji,

e Lista wszystkich aktywnych wyzwan powinna by¢
przedstawiona na ekranie. Wyzwania, ktére sg aktywne i w
ktorych uzytkownik bierze udziat, powinny by¢ prezentowane
na podstawie pozostatych aktywnych wyzwan, z widocznym
paskiem postepu.

e Po dotknieciu jednej z ikon wyzwan uzytkownik powinien by¢
w stanie zobaczy¢ szczegdty dotyczace tego wyzwania. Jesli
uzytkownik nie wziat jeszcze udziatu w tym wyzwaniu,
powinna istnie¢ mozliwo$¢ wziecia w nim udziatu, a takze
poinformowania grupy uzytkownika o wyzwaniu.




e Po uptywie czasu wyzwania kazdy uzytkownik, ktdry ukonczyt
wyzwanie, jest nagradzany okreslong liczbg punktow i
osiggnieciem.

Zrédia danych wejéciowych

e Lista aktywnych wyzwan —z bazy danych systemu
(przygotowana wczesniej przez administratora).

e Lista wyzwan, w ktérych bierze udziat uzytkownik — z bazy
danych systemu.

e Dane grupy uzytkownikéw — z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Zostanie wyswietlona lista wyzwan (ze szczegdtami).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Wyzwania" na ekranie gtéwnym.

Zaleznosci:

e FR0O1-Quiz: ukonczenie akcji moze zmienié postep w wyzwaniu.

e FR02-Code: ukoniczenie akcji moze zmienié postep w
wyzwaniu.

e FRO3-Transport: ukonczenie akcji moze zmienié postep w
wyzwaniu.

e FR0O4-Action: ukonczenie akcji moze zmieni¢ postep w
wyzwaniu.

e FRO5-Action-Location: ukonczenie akcji moze zmienic postep w
wyzwaniu.

e FRO6-Verification: ukofczenie akcji moze zmienié postep w
wyzwaniu.

e FRO7-Verification-Location: ukonczenie akcji moze zmienic
postep w wyzwaniu.

e FR13-Groups: uzytkownik powinien by¢ w stanie
poinformowac innych cztonkdw grupy o wyzwaniu.

e FR25-Admin-Modules: administrator moze wtgczy¢/wytgczyé
te funkcje.

e FR27-Admin-Content: administrator ma mozliwosc¢
modyfikowania listy aktywnych wyzwan.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

Grupy/Groups

Modut, ktoéry daje uzytkownikowi mozliwos$¢ utworzenia nowej grupy,
zaproszenia cztonkdw grupy lub dotgczenia do istniejgcej grupy.

Funkcjonalnosé z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokéw:
e Uzytkownik moze utworzyé¢ wtasng grupe lub dotgczy¢ do
istniejace;.
e |stniejg dwa sposoby tworzenia grupy:
a) Uzytkownik tworzy grupe podczas tworzenia wtasnego




konta, wybierajgc awatar grupy i wprowadzajgc nazwe grupy.
b) Uzytkownik moze poming¢ kreatora tworzenia grupy
podczas tworzenia konta, ale powrdci¢ do tego zadania z
poziomu menu gtéwnego klikajac na ikone plusa - zaznaczong
w jasny sposdb, informujaca uzytkownika, ze w ten sposéb
moze utworzy¢ (dofaczyé) grupe. Po kliknieciu na ikone plusa
uzytkownikowi ukazuje sie kreator, w ktérym wybiera awatar
grupy i wpisuje jej nazwe.

e Dodawanie cztonkéw grupy odbywa sie poprzez udostepnianie
(system) lub kopiowanie unikalnego kodu wygenerowanego
przez system.

e Dofaczanie do grupy odbywa sie na dwa sposoby:

a) Uzytkownik dotgcza do grupy podczas tworzenia wtasnego
konta, wprowadzajac unikalny kod wczesniej udostepniony
przez innego uzytkownika w wyznaczonym miejscu;

b) Uzytkownik moze poming¢ kreator dofgczania do grupy
podczas tworzenia konta, ale powrdci¢ do tego zadania z menu
gtéwnego klikajgc na ikone plusa - wyraznie zaznaczong,
informujgca uzytkownika, ze moze w ten sposdb dotgczyé
(utworzyc) grupe. Po kliknieciu ikony plusa uzytkownik
otrzymuje kreatora, w ktérym wprowadza unikalny kod
podany wczesniej przez innego uzytkownika w wyznaczonym
miejscu.

e Modut "grupa" - dostepny z menu gtdwnego - prezentuje:

a) cztonkowie nalezacej do niej grupy;

b) ranga - ogdlna klasyfikacja uzytkownikéw, ktéra przedstawia
pozycje cztonkdw grupy w klasyfikacji generalnej;

c) ranking grupowy - prezentujacy pozycje grup
zarejestrowanych w systemie Greencoin. W widoku rankingu
pozycja grupy, do ktdrej nalezy uzytkownik, musi by¢ widoczna
i wyrdzniona.

e Uzytkownik, ktéry utworzyt grupe lub jest jej cztonkiem, moze
dodac (zaprosi¢) innego uzytkownika do przytgczenia sie do
grupy za pomoca ikony plusa. Generowany jest unikalny kod,
ktory jest nastepnie przekazywany zaproszonemu
uzytkownikowi. Zaproszony uzytkownik otrzyma
powiadomienie. Po otwarciu aplikacji otrzymuje widok z
miejscem do wpisania kodu.

Zrédta danych wejsciowych
e Dane grupy uzytkownikéw — z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:

e Uzytkownik moze zmienié cztonkostwo w grupie,
e Dane grupy zostang wyswietlone na ekranie.

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Grupy" na ekranie gtdwnym.

Zaleznosci:




e FR11-Statistics: udziat uzytkownikdw w grupach moze zmienic
niektére statystyki

e FR14-Achievements: cztonek grupy moze poinformowac
pozostatych cztonkéw o ukoriczeniu wyzwania

e FR15-Rankings: rezultat grupy jest wyswietlany w rankingach.

e FR22-Admin-User-Management: administrator moze
modyfikowac liste cztonkdw grupy lub jg dezaktywowac.

e FR25-Admin-Modules: administrator moze wigczyé/wytgczyé
te funkcje.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

FR14-

Achieve

ments

Osiggniecia/A
chievements

Modut, ktéry pokazuje uzytkownikowi liste zdobytych osiggniec
(zaréwno indywidualnie, jak i grupowo), a takze liste osiggnieé, ktore
mozna zdoby¢ w przysztosci.

Funkcjonalnos¢ z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokow:

o Uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu do modutu "Osiggniecia" z
poziomu gtéwnego ekranu aplikacji,

e Lista wszystkich osiggnie¢ (zarowno indywidualnych, jak i
grupowych) powinna by¢ prezentowana na ekranie.
Osiggniecia zdobyte przez uzytkownika (lub grupe
uzytkownika) powinny by¢ prezentowane przed innymi
osiggnieciami i powinny by¢ prezentowane z kolorowg ikona.
Osiggniecia, ktdére nie zostaty jeszcze zdobyte przez
uzytkownika (lub grupe uzytkownika), sg prezentowane z
wyszarzonymi ikonami.

e Po dotknieciu jednej z ikon osiggniecia uzytkownik powinien
by¢ w stanie zobaczy¢ szczegdty dotyczace tego osiggniecia.
Jesli zostanie on zdobyty przez uzytkownika (lub grupe), nalezy
wyswietli¢ date osiggniecia. Jesli nie, pasek postepu powinien
by¢ widoczny.

Zrédta danych wejéciowych

e Lista osiggnie¢ — z bazy danych systemu (przygotowana
wczesniej przez administratora).

e Lista osiggnie¢ odblokowanych przez uzytkownika/grupe —z
bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e zostanie wyswietlona lista osiggniec (ze szczegétami).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Osiagniecia" na ekranie gtéwnym.

Zaleznosci:
e FR0O1-Quiz: ukonczenie akcji moze odblokowac osiggniecie.
e FR0O2-Code: ukonczenie akcji moze odblokowac osiggniecie.
e FRO3-Transport: ukoriczenie akcji moze odblokowac
osiggniecie.




e FR0O4-Action: ukonczenie akcji moze odblokowac osiggniecie.
e FRO5-Action-Location: ukoriczenie akcji moze odblokowac

osiggniecie.

e FRO6-Verification: ukoiczenie akcji moze odblokowa¢d
osiggniecie.

e FRO7-Verification-Location: ukoiczenie akcji moze odblokowac
osiggniecie.

e FR13-Groups: osiggniecia sg pokazywane zaréwno dla grup, jak
i uzytkownikéw indywidualnych.

e FR25-Admin-Modules: administrator moze wigczyé/wytgczyé
te funkcje.

e FR27-Admin-Content: administrator moze modyfikowac liste
dostepnych osiggniec.

Zalaczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

Rankingi/Rank
ings

Modut pokazujgcy rankingi dla kazdej aktywnosci w systemie. Mozna
wyswietli¢ zaréwno rankingi uzytkownikéw, jak i rankingi grup.

Funkcjonalnos¢ z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokow:

e Uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu do modutu "Rankingi" z
poziomu gtéwnego ekranu aplikacji,

e Uzytkownik posiada rankingi aktywnosci i zdobytych punktéw,

e Uzytkownik moze wybraé rankingi indywidualne
(uzytkownikow) lub rankingi grupowe,

o Uzytkownik moze filtrowac rankingi wedtug czasu (24 godziny,
ostatnie 7 dni, ostatni miesigc, caty czas) lub moze okresli¢
okres czasu),

e Uzytkownik moze filtrowac rankingi aktywnosci, wybierajac,
ktdre rankingi aktywnosci powinny by¢ widoczne.

Zrédta danych wejéciowych

e Lista modutdéw przyznajacych punkty, ktére sg aktualnie
aktywne — z bazy danych systemu (przygotowana wczesniej
przez administratora).

e Dane konta uzytkownika (w tym liczba punktéw) — z bazy
danych systemu.

e Wszystkie dane o wykonanych czynnosciach (statystyki) — z
bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Zostanie wyswietlony ekran z rankingami (uwzgledniajgcymi
wybrane filtry).

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Rankingi" na ekranie gtéwnym.

Zaleznosci:
e FR0O1-Quiz: ukonczenie akcji moze wptynac na ranking.




e FR0O2- Code: ukonczenie akcji moze wptynac na ranking.

e FRO3-Transport: ukoniczenie akcji moze wptynac na ranking.

e FRO4-Action: ukonczenie akcji moze wptynac¢ na ranking.

e FRO5-Action-Location: ukonczenie akcji moze wptyngé na
ranking.

e FRO6-Verification: ukonczenie akcji moze wptynaé na ranking.

e FRO7-Verification-Location: ukoiczenie akcji moze wptynacé na
ranking.

e FR13-Groups: rankingi mogg by¢ pokazywane dla grup zamiast
dla poszczegdlnych uzytkownikéw.

e FR25-Admin-Modules: administrator moze wtgczyé/wytgczyé
te funkcje.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

FR16- Mapa/Map Modut wyswietlajgcy mape miasta z zaznaczonymi ustugami
Map proekologicznymi.
Funkcjonalnos¢ z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokow:
e Uzytkownik ma mozliwosé dostepu do modutu "Mapa" z
poziomu gtéwnego ekranu aplikacji,
e Ustugi proekologiczne od partneréw systemu sg zaznaczone na
mapie miasta, ktdra wyswietlana jest na ekranie.
e Po dotknieciu jednego ze znakdw na mapie uzytkownik
powinien by¢ w stanie zobaczy¢ szczegéty dotyczace ustugi.
Zrédta danych wejéciowych
e Lista ustug partnerdw — z bazy danych systemu (przygotowana
wczesniej przez administratora).
Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Zostanie wyswietlona mapa (z zaznaczonymi na niej ustugami
proekologicznymi).
Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Mapa" na ekranie gtéwnym.
Zaleznosci:
e FR23-Admin-Partner-Management: administrator moze
modyfikowac liste ustug partneréw widocznych na mapie.
e FR25-Admin-Modules: administrator moze wtaczy¢/wytgczyé
te funkcje.
Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;
FR17- Aktualnosci/N | Modut wyswietlajacy liste aktualnosci — artykutéw o niektérych
News ews wydarzeniach proekologicznych w miescie, wiadomosci o aplikacji itp.




Funkcjonalnosé z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokéw:
e Uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu do modutu "Aktualnosci" z
poziomu gtéwnego ekranu aplikacji,
e Na ekranie wyswietlana jest lista wiadomosci.
Po dotknieciu jednego z elementdéw z listy uzytkownik moze
przeczytac artykut.

rédta danych wejsciowych
e Alist of news — z bazy danych systemu (przygotowanej
wczesniej przez administratora).

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Zostanie wyswietlona lista wiadomosci.

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e lkona "Wiadomosci" na ekranie gtdwnym.

Zaleznosci:
e FR25-Admin-Modules: administrator jest w stanie
wigczyé/wytaczyd te funkcje.
e FR27-Admin-Content: administrator moze modyfikowac liste
nowosci.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

FR18-
Register

Rejestracja/Re
gister

Umozliwia uzytkownikowi utworzenie nowego konta.

Funkcjonalnosé z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokow:

e  Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji uzytkownik zostanie
poproszony o utworzenie konta,

e Uzytkownik powinien podac unikatowa nazwe uzytkownika lub
adres e-mail,

e Uzytkownik ma mozliwos¢ zalogowania z wykorzystaniem kont
mediéw spotecznosciowych lub konta Google

e Uzytkownik musi poda¢ hasto 2 razy (w celu potwierdzenia),

e Podane hasto jest ukryte podczas wpisywania,

e Dane uzytkownika sg wysytane na serwer w celu weryfikacji,

e Dane uzytkownika sg szyfrowane po wystaniu,

e Jesli podane dane sg nieprawidtowe (nazwa uzytkownika lub
adres e-mail nie sg unikalne), aplikacja informuje o tym
uzytkownika,

e Jesli podane dane sg poprawne, tworzone jest konto dla
uzytkownika, a aplikacja umozliwia uzytkownikowi
zalogowanie sie.

e Logujgc sie po raz pierwszy, uzytkownik ma mozliwos¢
wypetnienia formularza o swoich ekologicznych nawykach. Po




wypetnieniu formularza uzytkownik zostanie nagrodzony
ustalong liczbg punktéw.

Zrédta danych wejéciowych
e Brak

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Zostanie utworzone konto nowego uzytkownika.
e Uzytkownik zostanie automatycznie zalogowany po
zakonczeniu procedury.

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e  Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji (lub po wylogowaniu)
uzytkownik zostanie poproszony o zalogowanie sie lub
utworzenie nowego konta (rejestracja).

Zaleznosci:
e FR19-Login: uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ zalogowania
sie do systemu za pomocg utworzonego konta.

Zataczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

Logowanie/Lo
gin

Umozliwia uzytkownikowi korzystanie z zarejestrowanych danych w
celu uzyskania dostepu do zawartosci aplikacji osobiste;.

Funkcjonalnos¢ z punktu widzenia uzytkownika moze by¢ opisana jako
sekwencja krokow:

e Uzytkownik ma mozliwos¢ zalogowania sie do aplikacji na
podstawie wczesniejszej rejestracji konta,

e Uzytkownik moze zalogowad sie za pomocg unikalnej nazwy
uzytkownika lub adresu e-mail,

e Uzytkownik musi poda¢ prawidtowe hasto,

e Podane hasto jest ukryte podczas podawania,

e Dane uzytkownika sg wysytane do serwera w celu
uwierzytelnienia,

e Dane uzytkownika sg szyfrowane, gdy sg wysytfane,

e Jezeli podane dane sg nieprawidtowe, uzytkownik jest o tym
informowany,

e Jesli podane dane sg poprawne, system umozliwia
uzytkownikowi wyswietlenie aplikacji wraz z danymi
uzytkownika.

Zrédta danych wejsciowych

e Brak

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Uzytkownik zostanie zalogowany po zakonczeniu procedury.




Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji (lub po wylogowaniu)
uzytkownik zostanie poproszony o zalogowanie sie lub
utworzenie nowego konta (w celu rejestracji).

Zaleznosci:
e FR18-Register: uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢
zalogowania sie do systemu za pomocg utworzonego konta.

Zalaczniki:
e Makieta interfejsu graficznego;

FR20- Panel Do Panelu administratora mogg logowac sie uzytkownicy z réznymi

Admin- administrator | rolami:

Roles a- e Administrator — ma dostep do wszystkich funkcji panelu; moze
zarzadzanie tworzyé nowych uzytkownikéw Panelu i przydziela¢ im role
rolami i oraz resetowac hasta,
uzytkownikam e Content-creator — ma dostep do wszystkich funkcji panelu,

i poza tworzeniem nowych uzytkownikéw Panelu i
panelu/Admin resetowaniem haset,
panel - roles e Researcher — po zalogowaniu do panelu (FR21) ma dostep do
and panel funkcjonalnosci eksportu danych (FR32).
users
management | Zrédta danych wejsciowych
e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.
Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Administrator moze tworzy¢ nowych uzytkownikéw, zmieniac
role uzytkownikéw | resetowac hasta.
Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.
Zaleznosci:
e FR21-Admin-Login: uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢
zalogowania sie do systemu za pomocg utworzonego konta.
e FR22 —FR31 oraz FR33: w zaleznosci od roli uzytkownika
panelu uzytkownik moze mieé dostep do réznych funkcji.
Zataczniki:
e Brak

FR21- Panel Umozliwia uzytkownikowi zalogowanie sie do Panelu administratora.

Admin- administrator | Po zalogowaniu uzytkownik ma dostep do odpowiednich

Login a—logowanie | funkcjonalnosci w zaleznosci od przypisanej roli uzytkownika.

/Admin panel
—login

z

rédta danych wejsciowych
e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:




e Uzytkownik zostanie zalogowany po zakonczeniu procedury.

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.

Zaleznosci:
e FR16-Map: administrator moze modyfikowac liste ustug
partnerow widocznych na mapie.
e FR20-Admin-Roles: uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢
zalogowania sie do systemu za pomocg utworzonego konta.
e FR22 —FR33: w zaleznosci od roli uzytkownika panelu, po
zalogowaniu uzytkownik moze mie¢ dostep do réznych funkcji.

Zalaczniki:
e Brak
FR22- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwos¢ resetowania haset oraz
User- a- usuwania kont uzytkownikéw aplikacji. Mozliwe jest tez
Manage | zarzadzanie modyfikowanie sktadu grup uzytkownikéw oraz ich usuwanie.
ment uzytkownikam
i/Admin panel | Zrédta danych wejsciowych
— user e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.
management
Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Dane dowolnego uzytkownika systemu Greencoin mogg zostac
zmodyfikowane.
Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.
Zaleznosci:
e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.
Zataczniki:
e Brak
FR23- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwos¢ zarzadzania danymi partneréw
Partner- | a-— biznesowych aplikacji.
Manage | zarzadzanie
ment partnerami/A | Zrédta danych wejsciowych

dmin panel -
partner
management

e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Dane dowolnego partnera systemu Greencoin mogg zostac
zmodyfikowane.




Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.

Zaleznosci:
e FR13-Groups: administrator moze modyfikowa¢ liste cztonkéw
grupy lub jg dezaktywowacd.
e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.

Zataczniki:
e Brak
FR24- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwos¢ zaplanowania powiadomienia
Push a-— typu ,,push”, ktére o zaplanowanej godzinie i dacie zostanie wystane
powiadomieni | uzytkownikom aplikacji Greencoin spetniajgcym podane kryteria.
a push/Admin
panel — push Zrédta danych wejsciowych
notifications e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.
Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Dane zaplanowanego powiadomienia “push” moga zostac
zmodyfikowane.
Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.
Zaleznosci:
e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.
Zataczniki:
e Brak
FR25- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwo$¢ wtagczania oraz wytgczania
Modules | a—aktywacja | modutéw aplikacji Greencoin.

modutéw
aplikacji/Admi
n panel — App
modules
activation

Zrédta danych wejsciowych
e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Moduty aplikacji mogg zosta¢ oznaczone jako wtgczone lub

wyfaczone.

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.

Zaleznosci:




e FROO0-FR17: administrator moze wtaczyé/wytgczyé te funkcje.
e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.

Zataczniki:
e Brak
FR26- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwo$¢ dodawania i usuwania
Actions a—dodawania | proekologicznych aktywnosci do wykonywania przez uzytkownikéw
i usuwanie aplikacji Greencoin na bazie szablonéw (Akcja do weryfikacji z
aktywnosci/A | lokalizacjg lub Akcja do weryfikacji bez lokalizacji, Quiz).
dmin panel —
add or Zrédia danych wejéciowych
remove e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.
activity
Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Dowolna akcja typu “Akcja do weryfikacji (z lokalizacjg)” lub
“Akcja do weryfikacji (bez lokalizacji)” moze zosta¢ dodana,
usunieta, lub jej dane mogg zostaé zmodyfikowane.
Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.
Zaleznosci:
e FR04 — FRO7: administrator moze modyfikowac liste
dostepnych typow akcji oraz ich wartosc.
e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.
Zataczniki:
e Brak
FR27- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwos¢ modyfikacji, dodawania oraz
Content | a- usuwania tresci dla poszczegdlnych funkcjonalnosci.

zarzadzanie
trescig
akcji/Admin
panel —action
content
management

Zrédta danych wejsciowych
e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Dla wybranej akcji w systemie Greencoin tre$ci mogg zostaé
dodane, usuniete, lub zmodyfikowane.

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.

Zaleznosci:




e FR0O1-Quiz: administrator systemu ma mozliwos$¢ modyfikacji
zawartosci Quizow.

e FR12-Challenge: administrator ma mozliwos¢ modyfikowania
listy aktywnych wyzwan.

e FR14-Achievements: administrator moze modyfikowac liste
dostepnych osiggnied.

e FR17-News: administrator moze modyfikowa¢ liste nowosci.

e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.

Zataczniki:
e Brak
FR28- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwos¢ modyfikowania listy dostepnych
Transpor [ a—lista alternatywnych $rodkdéw transportu oraz zmiany ilosci przydzielanych
t srodkow punktoéw za przejazdy nimi.
transportu /
Admin panel — | Zrédta danych wejéciowych
alternative e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.
transport list
Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Srodek transportu alternatywnego moze zosta¢ dodany,
usuniety, lub zmodyfikowany.
Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.
Zaleznosci:

e FRO3-Transport: administrator ma mozliwos$¢ modyfikacji listy
dostepnych srodkéw transportu oraz przyznawanej wartosci
punktéw.

e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.

Zataczniki:
e Brak
FR29- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwo$¢ generowania kodéw QR do
QR a- wykorzystania przez partnerow.

generowanie
kodéw QR /
Admin panel —
generating QR
codes

Zrédta danych wejsciowych
e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Kod QR zostaje wygenerowany i zapisany w pliku graficznym.
e Dane odpowiadajgce danemu kodowi QR zostajg zapisane w
systemie (ile jest wart punktéw, czy zostat wykorzystany).




Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.

Zaleznosci:
e FR02-Code: administrator jest w stanie wygenerowac¢ nowe
kody QR do wykorzystania przez partnerdw.
e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.

Zataczniki:
e Brak

FR30- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwo$¢ modyfikowania, dodawania i
Marketpl | a —oferty usuwania ofert z Marketplace.
ace Marketplace /
Admin panel — | Zrédta danych wejéciowych
Marketplace e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.
offers
Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Dane dowolnej oferty Marketplace systemu Greencoin mogg
zostaé¢ zmodyfikowane.
Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.
Zaleznosci:
e FRO8-Marketplace: administrator ma mozliwosc
modyfikowania listy dostepnych ofert.
e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.
Zataczniki:
e Brak
FR31- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwo$¢ ustalenia progéw punktowych
Ranks a—rangi potrzebnych do zdobycia przez uzytkownikéw aplikacji do osiggniecia
uzytkownikéw | wyzszej rangi (2 oraz 3).
/ Admin panel
— user ranks 7rédta danych wejéciowych

e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Progi punktowe potrzebne do uzyskania wyzszej rangi moga
zostac zmienione.




Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.

Zaleznosci:
e FR09-ID: administrator moze ustawic progi punktowe dla rang
2i3.

e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.

Zataczniki:
e Brak
FR32- Panel Dowolny zalogowany uzytkownik Panelu administratora ma mozliwos$¢
Admin- administrator | przegladania zawartosci bazy danych aplikacji (za pomocg prostego
Data- a — eksport interfejsu graficznego lub uruchamiajac samodzielnie przygotowane
Export danych/Admi | zapytania skrypty z zapytaniami do bazy danych). Wyniki zapytar moga
n panel —data | byc¢ zapisywane na dysku komputera uzytkownika w formacie CSV.
export
Zrédta danych wejsciowych
e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.
Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Dane odczytane z bazy danych, zapisane w formacie CSV.
Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.
Zaleznosci:
e FR21-Admin-Login: kazdy zalogowany uzytkownik panelu ma
dostep do tej funkgji.
Zataczniki:
e Brak
FR33- Panel Uzytkownik Panelu administratora o odpowiedniej roli (Content-
Admin- administrator | creator, Administrator) ma mozliwos¢ przejrzenia dziennika zdarzen, w
Log a— ktérym zapisywane sg informacje (data, godzina, nazwa uzytkownika,

prowadzenie
dziennika
zdarzen/Admi
n panel —
maintaining
application log

adres IP, identyfikator akcji) o akcjach podejmowane przez wszystkich
uzytkownikéw Panelu administratora:
e Logowanie do panelu,
e Reset hasta uzytkownika aplikacji Greencoin (wraz z loginem
uzytkownika aplikacji),
e Usuniecie uzytkownika aplikacji Greencoin (wraz z loginem
uzytkownika aplikacji),
e Dodanie/usuniecie/modyfikacja informacji o partnerze
biznesowym (wraz z identyfikatorem partnera),
e Zaplanowanie powiadomienia , push” (wraz z identyfikatorem
powiadomienia),




e Aktywacja/deaktywacja modutu aplikacji Greencoin (wraz z
identyfikatorem modutu),

e Dodanie/usuniecie aktywnosci do wykonywania przez
uzytkownikéw (wraz z identyfikatorem aktywnosci),

e Dodanie/usuniecie/modyfikacja zawartosci dla aktywnosci
(wraz z identyfikatorem aktywnosci oraz zawartosci),

e Eksport danych z bazy (wraz z zapytaniem do bazy danych,
ktorego eksport dotyczyt).

Zrédta danych wejéciowych
e Dane pobierane bezposrednio z bazy danych systemu.

Wyniki/Dane wyjsciowe:
e Dziennik zdarzen.

Metody uruchomienia funkcji/modutu:
e Panel administratora.

Zaleznosci:
e FR20-Admin-Roles: tylko uzytkownicy panelu o roli Content-
creator lub Administrator majg dostep do tej funkcji.
e FR21-FR32: wszystkie zmiany dokonane w panelu
administratora sg zapisywane w dzienniku.

Zataczniki:
e Brak

Wymagania niefunkcjonalne

NFRO1-0OS

System Operacyjny | Aplikacja powinna dziata¢ na urzadzeniach mobilnych z

systemem operacyjnym Android (wersja 6.0 lub wyzsza),
a takze na systemie operacyjnym iOS (wersja 10.0 lub
wyzsza); w zwigzku z tym nalezy dostarczy¢ dwie wersje
aplikacji.

NFRO2-Sensor

GNSS / Camera Aby niektére funkcje dziataty poprawnie, aplikacja musi
Modules Support korzysta¢ z modutu Globalnego Systemu Nawigacji

Satelitarnej (GNSS) lub kamery urzadzenia mobilnego.
Jesli uzytkownik nie udzielit dostepu do danych GNSS
i/lub kamery, aplikacja powinna nadal dziata¢ normalnie,
a wyfaczone powinny by¢ tylko funkcjonalnosci, ktére
wymagajg dostepu do takich modutéw lub innych
wrazliwych tresci.

NFRO3-Offline

On-line / off-line Aplikacja powinna dziata¢ zaréwno on-line, jak i offline.

Chociaz niektdre funkcje mozna wytgczy¢ w przypadku
trybu off-line, a takze w przypadku trybu online (z petng
funkcjonalnoscig), korzystajgc z modutu GPS.




NFRO4- Ograniczenia Aplikacja powinna dziata¢ ptynnie na urzagdzeniach ze
Broadband dostepu stabilnym potgczeniem z siecig komdrkowa 3G (z
szerokopasmoweg | szybkoscig transferu ok. 5 Mbit/s lub szybszg).
o}
NFRO5-GUI GUI-ogdlne Graficzny interfejs uzytkownika (GUI) aplikacji powinien
by¢ przejrzysty, natomiast nawigacja w aplikacji powinna
by¢ ergonomiczna i intuicyjna. Interfejs graficzny i
metody nawigacji powinny by¢ spéjne z technikami
stosowanymi w nowoczesnych mobilnych systemach
operacyjnych.
NFRO6- GUl-orientacja Aplikacja powinna dziata¢ zaréwno w orientacji poziomej,
Orientation jak i pionowej. Dlatego aplikacja powinna korzysta¢ z
wbudowanych czujnikdw urzadzenia (czujnik pola
geomagnetycznego i akcelerometr).
NFRO7- GUl-rozdzielczos¢ Graficzny interfejs uzytkownika aplikacji musi by¢
Resolution skalowany do réznych rozdzielczosci ekranu, tak aby byt

poprawnie wyswietlany na najpopularniejszych
urzadzeniach mobilnych na rynku (smartfony, tablety).

NFRO8-Privacy

Prywatnos¢ danych

Aplikacja mobilna musi by¢ zgodna z ogélnym
rozporzgdzeniem UE o ochronie danych (RODO).

Wymagania dotyczgce platformy mobilnej:
e W celu przetestowania aplikacji wykonawca powinien dostarczy¢ pliki instalacyjne w celu
przetestowania i oceny aplikacji Greencoin.
e Zatwierdzone wersje aplikacji Greencoin powinny by¢ dostepne do pobrania z oficjalnych

sklepéw Google Play i App Store.

Wsparcie:

e Wybrany Wykonawca zobowigzany jest do utrzymania i obstugi aplikacji na warunkach

okreslonych we wzorze umowy.

e Wykonawca zobowigzuje sie do udostepnienia oprogramowania stuzgcego do raportowania
i zarzadzania btedami w zakresie rozwijanego systemu (np. typu Bug Tracking System).

e Wybrany Wykonawca zobowigzuje sie do obstugi zgtoszen technicznych zwigzanych z
systemem Greencoin

e Wykonawca zobowigzuje sie do utrzymania dostepnosci aplikacji na poziomie minimum 98%
czasu w cyklu miesiecznym

o Wykonawca zobowigzuje sie do usuwania btedéw na warunkach okreslonych we wzorze

umowy

e  Wybrany Wykonawca zobowigzuje sie do aktualizowania aplikacji w repozytoriach App Store
— Apple oraz Google Play
e Wybrany Wykonawca zorganizuje szkolenie dla przysztych administratoréw systemu.



Opublikowanie aplikacji:

Wybrany Wykonawca zobowigzuje sie do opublikowania aplikacji w serwisach App Store —
Apple (https://www.apple.com/app-store/) i Google Play (https://play.google.com/)
Aplikacja zostanie opublikowana i bedzie aktualizowana z konta Wykonawcy

Wykonawca zobowigzuje sie stworzy¢ regulamin aplikacji w porozumieniu z Zamawiajgcym

Powiadomienia Push:

System Greencoin bedzie umozliwia¢ administratorowi zaplanowanie powiadomien typu
“Push”

Strona internetowa demonstracyjna Greencoin:

Strona wyswietla na ekranie gtéwnym:
o Wybrane statystyki (aktualizowane na podstawie zebranych danych przez system
Greencoin)
Informacje o mozliwosci pobrania aplikacji z Google Play oraz app store apple
Informacje o systemie Greencoin
Liste partnerow
o Mape z zaznaczonymi partnerami
Podstrony:
o Formularz zostania partnerem projektu
Informacje o twércach
Wspétpraca
Regulamin
Zaktadke Pomoc zawierajgcg odpowiedzi Frequently Asked Questions

o O O

O O O O

Link do makiety strony internetowej: https://2mlpu4.axshare.com/#id=3v537s&p=g wna

Identyfikacja graficzna:

Zamawiajgcy dostarczy wykonawcy identyfikacje graficzng projektu, ktéra zostanie
wykorzystana w aplikacji oraz na stronie internetowej

Identyfikacja graficzna bedzie zawieraé¢ nastepujace elementy: typografie, kolory
podstawowe i uzupetniajgce, konstrukcje znaku, pole ochronne, dozwolone formy uzycia,
warianty logotypu

Nazwa aplikacji ktéra bedzie opublikowana moze ulec zmianie, nazwa “Greencoin” jest
nazwa roboczg. Nazwa zostanie podana przed rozpoczeciem prac.

Jezyk systemu:

Aplikacja bedzie obstugiwana przez uzytkownikdéw w jezyku polskim
Aplikacja zostanie przygotowana w sposdb umozliwiajacy jej przettumaczenie na inne jezyki


https://www.apple.com/app-store/
https://play.google.com/store/games
https://2mlpu4.axshare.com/#id=3v537s&p=g__wna

e Panel administratora bedzie dostepny zardwno w jezyku polskim jak i angielskim
e Panel administratora zostanie przygotowany w sposéb umozliwiajacy jego przettumaczenie
na inne jezyki

Szacowana liczba uzytkownikow:

e Zamawiajacy szacuje, ze system Greencoin moze mieé do 10 000 zarejestrowanych
uzytkownikow

e Zamawiajacy szacuje, ze mozliwe jest réwnoczesne korzystanie z aplikacji przez 1000
uzytkownikow

Etapy dostawy systemu:
e FEtapA:

FROO-Home
FRO1-Quiz
FRO2-Code

FRO8-Marketplace

FRO9-ID
FR10-Wallet
FR16-Map
FR17-News
FR18-Register
FR19-Login
FR20-Admin-Roles

FR21-Admin-Login

FR23-Admin-Partner-Management

FR25-Admin-Modules

FR27-Admin-Content

FR29-Admin-QR
FR30-Admin-Marketplace

FR31-Admin-Ranks

FR32-Admin-Data-Export




e [Ftap B:
FRO3-Transport
FRO4-Action

FRO5-Action-Location

FRO6-Verification

FRO7-Verification-Location

FR26-Admin-Actions

FR28-Admin-Transport

o F[Ftap C:

FR12-Challenges

FR11-Statistics

FR13-Groups

FR15-Rankings

FR14-Achievements

FR22-Admin-User-Management

FR24-Admin-Push

FR33-Admin-Log

*Elementy administratora powinny zapewniac funkcjonalnos¢ pozwalajgca na zarzadzanie biezgcym
etapem dostawy



