OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA (OPZ)

1. Przedmiot zamowienia

Przedmiotem zamoOwienia jest zakup 1 licencji na oprogramowanie Adobe Creative Cloud dla
Gmina Miasto Stargard na okres 12 miesiecy.

2. Wymagania ogdlne
* Zamawiajacy oczekuje dostarczenia licencji na pelny pakiet Adobe Creative Cloud, ktory

umozliwia dostep do wszystkich aplikacji wchodzacych w skiad tego pakietu.
* Licencja musi by¢ wazna przez okres 12 miesiecy od dnia aktywacji.

3. Specyfikacja techniczna oprogramowania

Pakiet Adobe Creative Cloud musi obejmowac nastepujace programy:

1. Photoshop — Narzedzie do zaawansowanej edycji grafiki rastrowej i zdje¢, umozliwiajqce
retuszowanie, kompozycje oraz tworzenie ztozonych ilustracji.

2. Illustrator — Aplikacja do tworzenia grafiki wektorowej, uzywana do projektowania logo,
ikon, ilustracji, wykreséw i schematow.

3. Premiere Pro — Profesjonalne narzedzie do montazu wideo, obstugujace rézne formaty
filmowe i umozliwiajqce prace na wielo$ciezkowych projektach wideo.

4. Acrobat Pro — Program do tworzenia, edycji i zarzadzania dokumentami PDF, z
zaawansowanymi funkcjami podpisywania i weryfikacji dokumentow.

5. Adobe Express — Narzedzie do szybkiego tworzenia grafik, wideo i stron internetowych na
potrzeby mediow spotecznosciowych, marketingu i prezentacji.

6. Adobe Firefly — Narzedzie wspierane przez sztuczng inteligencje do generowania grafik
oraz edytowania obrazow.

7. After Effects — Program do tworzenia zaawansowanych efektow wizualnych oraz animacji
dla filmoéw, gier i reklam.

8. InDesign — Narzedzie do projektowania uktadow stron i publikacji drukowanych oraz
cyfrowych, takich jak ksiazki, czasopisma, plakaty czy broszury.

9. Lightroom — Oprogramowanie do edycji i zarzadzania zdjeciami w chmurze, z prostymi
narzedziami do korekty kolorow i organizacji zbioréw fotografii.

10.Adobe XD — Kompleksowe narzedzie do projektowania interfejsow uzytkownika (UI) i
doswiadczen uzytkownika (UX) dla aplikacji mobilnych i stron internetowych.

11.Audition — Aplikacja do zaawansowanej edycji i miksowania dZzwieku, wykorzystywana
przez tworcow wideo i muzykow.

12.Animate — Program do tworzenia animacji 2D na potrzeby gier, aplikacji oraz stron
internetowych, dawniej znany jako Flash.

13.Dreamweaver — Aplikacja do tworzenia i edycji responsywnych stron internetowych, z
wsparciem dla HTML, CSS i JavaScript.

14.InCopy — Narzedzie dla edytoréw i copywriterow, umozliwiajace wspolprace przy
projektach graficznych stworzonych w InDesign.

15.Lightroom Classic — Tradycyjna wersja Lightrooma, ktora pozwala na bardziej
zaawansowane zarzgdzanie oraz edycje zdje¢ na komputerze.

16.Character Animator — Narzedzie do tworzenia animacji postaci w czasie rzeczywistym,
uzywane do transmisji na zywo i tworzenia kreskowek.



17.Capture — Aplikacja mobilna do przechwytywania ksztaltow, kolorow i tekstur z otoczenia,
ktére mozna wykorzysta¢ w projektach graficznych.

18.Adobe Fresco — Aplikacja do rysowania i malowania, wspierajaca zaréwno grafike
wektorowa, jak i rastrowa, z realistycznym odwzorowaniem pedzli.

19.Bridge — Menedzer plikow i mediow, utatwiajacy organizacje i przegladanie zasobow
graficznych, zdje¢ oraz filmow.

20.Photoshop Express — Lzejsza, mobilna wersja Photoshopa, umozliwiajaca szybkie
edytowanie zdje¢ na urzadzeniach mobilnych.

21.Media Encoder — Narzedzie do konwersji formatéw wideo, umozliwiajace eksportowanie
filmoéw w réznych formatach i jakoSciach.

22.Aero — Aplikacja do tworzenia i wysSwietlania tresci w rozszerzonej rzeczywistosci (AR),
zintegrowana z innymi aplikacjami Creative Cloud.

23.Lightroom w Internecie — Wersja Lightrooma dostepna przez przegladarke, umozliwiajaca
edycje i organizacje zdje¢ w chmurze.

24.Acrobat Reader — Program do przegladania i drukowania dokumentéw PDF, z funkcjami
podstawowego edytowania i dodawania komentarzy.

25.Adobe Scan — Aplikacja mobilna do skanowania dokumentéw papierowych i ich konwersji
na pliki PDF.

26.Wypelnianie i podpisywanie — Narzedzie do tatwego wypetniania formularzy oraz
dodawania podpiséw cyfrowych w dokumentach PDF.

4. Wymagania dotyczace dostawy

* Licencja musi zosta¢ dostarczona w formie cyfrowej, z mozliwosciaq aktywacji za pomoca
konta uzytkownika Adobe ID.

* Licencja musi umozliwia¢ instalacje oprogramowania na co najmniej dwdch urzadzeniach
dla jednego uzytkownika (np. komputer stacjonarny i laptop), z mozliwoscig korzystania
tylko na jednym urzadzeniu w danym momencie.

5. Wsparcie techniczne

* Dostawca musi zapewni¢ dostep do pomocy technicznej przez caly okres obowigzywania
licenciji.

* Pomoc techniczna musi by¢ dostepna w jezyku polskim lub angielskim, poprzez e-mail,
telefon lub czat.

* (zas reakcji na zgloszenie nie dtuzszy niz 24 godziny.

6. Warunki licencji

* Licencja musi by¢ przydzielona na zasadzie subskrypcji i umozliwiac¢ regularne aktualizacje
oprogramowania do najnowszych wersji.
* Licencja musi by¢ wazna przez pelne 12 miesiecy od momentu aktywacji.

7. Gwarancja

* W przypadku jakichkolwiek problemo6w z dzialaniem oprogramowania, dostawca
zobowiazuje sie do nieodptatnej wymiany lub naprawy licencji w ramach gwarancji.



8. Terminy realizacji zamoéwienia

* Licencja musi zosta¢ dostarczone w ciggu 3 dni roboczych od dnia podpisania umowy.

9. Inne warunki

* Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do zamowienia dodatkowych licencji na takich samych
warunkach przez okres trwania umowy.
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