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Witaj w URVE Manager

URVE Manager to oprogramowanie, ktdre umozliwia tatwe i szybkie a jednoczesnie profesjonalne
zarzadzanie urzadzeniami Digital Signage. Tworzenie zaawansowanych prezentacji multimedialnych
i aktualizacja no$nikow cyfrowych jeszcze nigdy nie byla tak tatwa i przyjemna.

Platforma URVE to kolejny krok ewolucyjny oprogramowania URVE. Dzieki zdobytemu doswiadczeniu
i specyficznym wymaganiom klientéw, oprogramowania zostato wzbogacone o dodatkowe funkcje,
za$ poprzednie mozliwosci zostaty dopracowane i dostosowane pod katem intuicyjnej nawigacji
i obstugi.

Mamy nadzieje, iz nowa wersja platformy spetni Panstwa oczekiwania, utatwi wspdtprace z systemem
i jednoczesnie pozwoli na zwiekszenie zyskdw i korzysci z rozwigzan Digital Signage.
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Kto powinien przeczytac instrukcje?

Niniejszg instrukcje powinny przeczytaC wszystkie osoby, ktdre zajmujg sie lub beda zajmowaly sie
zarzadzaniem urzadzeniami Digital Signage, wyposazonymi w oprogramowanie URVE. Nie mnigj
jednak, program zostat stworzony wedtug klasycznych konwencji programistycznych i wielu
uzytkownikéw bedzie w stanie nauczy¢ sie obstugi URVE Manager samodzielnie, w trakcie korzystania
Z programu.

Nowi uzytkownicy

Praca w obrebie platformy URVE obejmuje oprogramowanie URVE Player, URVE Manager oraz
opcjonalnie URVE Server. Przy pomocy aplikacji mozna zarzadza¢ pojedynczym monitorem lub siecig
monitoréw reklamowych, kontrolujgc zawarto$¢ emitowanych tresci, ich kolejnos¢, godziny wyswietlen
oraz wiele innych parametrow.

Uzytkownicy poprzednich wersji

W stosunku do poprzedniej wersji w platformie URVE zostato wprowadzonych wiele istotnych zmian.
Wsréd  najwazniejszych  nalezy  wymieni¢  mozliwo$¢  zarzadzania  utozeniem  klipow
na ,wirtualnym” obrazie, przypisanie okreSlonych wiasciwosci do poszczegdlnych cech oraz
zaawansowany ticker tekstowy.

Najlepszym sposobem, aby przekonac sie, jak zaawansowane narzedzie do zarzadzania urzadzeniami
Digital Signage oddajemy do uzytku, jest przeczytanie niniejszej instrukcji oraz samodzielne
sprawdzenie opcji programu.

Jezeli pojawig sie kwestie niewspomniane w instrukcji zapraszamy na strone internetowg
www.eveo.pl, gdzie mozna odnalez¢ dodatkowe materiaty tekstowe oraz filmowe dotyczaca pracy w
obrebie programu. W przypadku zaawansowanych zagadnien prosimy o bezposredni kontakt z dziatem
technicznym:

E-mail: serwis@eveo.pl
Tel: 500 026 696

Jezeli w niniejszej instrukcji pojawig sie braki lub btedy, bedziemy wdzieczni za wszelkie zgtoszenia,
za$ braki niezwtocznie usuniemy. Btedy i sugestie prosimy zgtasza¢ pod adresem info@eveo.pl.

Czego sie nauczysz?

e Tworzenie profilu

e Edycja i podglad tworzonego profilu

¢ Aktualizacja playeréw w sieci

¢ Dodawanie i edycja klipow

¢ Dodawanie oraz edycja tickerow tekstowych

e Zarzadzanie kolejnoscig wyswietlanych materiatow multimedialnych

e Zmiana parametrow klipdw
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Zanim rozpoczniesz

Przed rozpoczeciem nauki sugerujemy wydrukowanie instrukcji, tak aby utatwi¢ prace podczas
poznawania programu.

W trakcie korzystania z programu nie trzeba wykonaé wszystkich ¢wiczen w czasie jednej sesji. W
kazdej chwili mozna zapisa¢ postepy swoje pracy wybierajac opcje Zapisz (Save) dostepng na pasku
narzedzi lub w menu Plik (File). Zapisany kanat (profil) mozna otworzy¢ poprzez opcje Otworz profil
(Open profile) dostepng w menu Plik (File).

Zalecamy, aby w trakcie nauki wykonac wszystkie ¢wiczenia opisane w instrukcji. Umozliwi to lepsze
poznanie programu i pozniejszg pace z zaawansowanymi funkcjami URVE Manager.

Co bedzie potrzebne?

Aby wykonac wszystkie ¢wiczenia przedstawione w instrukcji bedg potrzebne:
¢ Pliki filmowe, audio, zdjecia oraz pliki graficzne
e Komputer z dostepem do sieci LAN lub WLAN
e Aplikacja URVE Manager zainstalowana na komputerze

e Opcjonalnie zdalny player skonfigurowany do potaczenia z URVE Manager (zdalny player nie
jest wymagany, poniewaz w Aplikacji URVE Manager dostepny jest podglad kanatu (profilu).

UWAGA

Jezeli wymagana jest konfiguracja komputera lub systemu URVE prosimy o zapoznanie sie z
dodatkowymi instrukcjami obejmugcymi wybrane zagadnienia instalacyjne.

URVE Manager odpowiedzialny jest za dodawania i zarzadzanie przeznaczonymi
do wyswietlania materiatami multimedialnymi. Wérdd funkcjonalnosci aplikacji mozemy odnalezé:

e Tworzenie listy klipow

e Zarzadzanie dlugoscig wyswietlania klipow

¢ Wskazanie kolejnosci odtwarzania

¢ Manipulowanie zawartoscig ,paskow informacyjnych” — tickerow tekstowych
¢ Aktualizacje kanatow (profili) poszczegdinych urzadzen

¢ Wyswietlanie stron WWW

e Podglad profilu

e I wiele, wiele wiecej...

URVE Player stuzy do interpretacji wprowadzonych zmian oraz poprawne wys$wietlenie zadanych tresci
na urzadzeniu docelowym.

Oba programy mogg wspotpracowac ze sobg zarowno na jednym komputerze jak i zdalnie, poprzez
potagczenie LAN lub WAN.
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URVE Server wykorzystywany jest w rozproszonych sieciach i stuzy do przesytania informacji na
playery.

Wymagania Systemowe
Minimalne:
Intel 600 MHz lub platforma zgodna

128 MB RAM

50MB wolnego miejsca na dysku

PenDrive USB lub pofaczenie sieciowe

System operacyjny Windows XP lub Windows Vista lub wyzej

Zalecenia dotyczace wymagan

Ze wzgledu na mozliwosci wykorzystania interfejsu AERO, zalecamy wykorzystanie komputerow
z zainstalowanym systemem operacyjnym Microsoft Windows Vista (Premium/Bussines/Ultimate) lub
wyzsze wraz z odpowiednimi parametrami sprzetowymi (wskazanymi przez producenta
oprogramowania Microsoft) lub wyzszy.

Ze wzgledu na obstuge poszczegolnych plikdw moze by¢ wymagany Media Player 9 lub odpowiednie
kodeki. Zalecane kodeki dostepne sg do pobrania na stronie www.eveo.pl/

UWAGA

Aby efekty uzyskane podczas tworzenia Playlisty lub Profilu funkcjonowaty takze na urzadzeniu
docelowym nalezy upewni¢ sie, co do zgodnosci parametrow sprzetowych, systemu
operacyjnego oraz kodekow graficznych zaréwno na komputerze odtwarzajgcym jak
i zarzadzajacym.

UWAGA

Podane wyzej wymagania sg paramtrami minimalnymi do uruchomienia aplikacji URVE
Manager. Parametry i wydajnosS¢ playera oraz komputera zarzadzajgcego powinny by¢ zawsze
dostosowane do przewidzianego contentu i jakosci odtwarzanych materiatéw multimedialnych.
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PODSTAWY

Pierwsze uruchomienie

Podczas kazdego uruchomienia systemu na ekranie moze pojawic sie nastepujgcy preloader.

Rysunek 1 URVE Manager Preloader

Preloader zniknie po uruchomieniu aplikacji i w zaleznosci od predkosci komputera jego dtugosé
wyswietlania moze sie réznic.

Rejestracja licencji

Jezeli na danym komputerze jest to pierwsze uruchomienie URVE Manager, pojawi sie okno dialogowe
z pros$bg o wpisanie numeru seryjnego. W odpowiednie pola nalezy wpisa¢ dane umieszczone na
naklejkach licencyjnych znajdujacych sie w pudetku wraz z nosnikiem CD.

Uzytkownik / USER NAME
Wersja / VERSION CODE

Numer seryjny / SERIAL NUMBER
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Rysunek 2 URVE Manager Rejestracja
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Jezeli okno dialogowe sie nie pojawi mozna sprawdzi¢ na jakie dane licencyjne zostat zarejestrowany
program. Na pasku tytutowym programu wyswietla sie VERSION CODE (Wersja), na ktdory zostata
zarejestrowana licencja.

Rysunek 3 URVE Manager Licencja

Wyrejestrowanie licencji

W przypadku btednie zarejestrowanej licencji lub koniecznosci zmiany licencji (np. dokupienie
kolejnych licencji) nalezy wybrac opcje dostepng w menu

URVE 09 -> Wyrejestruj (URVE '09 -> Unregister)
Po czym wylaczy¢ aplikacje URVE Manager i uruchomic jg ponownie.

Proces ponownej rejestracji licencji pozostaje bez zmian.
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Interface programu

W trakcie nauki Uzytkownik zapozna sie z r6znymi opcjami programu. Gtéwne okno przestawione
ponizej jest podstawowym miejscem pracy. Z tego widoku mozna przej$¢ do wszystkich opcji
dostepnych w programie i zarzagdza¢ wszelkimi dostepnymi parametrami.

Rysunek 4 URVE Manager Interface
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Obszar roboczy URVE Manager na ktdrym zarzadzamy klipami statycznymi (Playlista o)

W dolnej czesci obszaru roboczego znajdujg sie zaktadki, dzieki ktérym mozna przetaczy¢ widok na

liste klipow dynamicznych e , harmonogram zdarzen e oraz szczegoty playera. e
Domyslnie program uruchamia sie na gtownej playliscie klipow statycznych.

Informacje, dotyczace funkcjonalnosci poszczegdlnych ikon zaréwno w Menu jak i na paskach narzedzi
W programie, pojawiajg sie po najechaniu wskaznikiem myszki na odpowiedni punkt.

9 www.eveo.pl



- Ultimate Remote Visualization Environment eveO U RVE

Paski

Pasek menu

Rysunek 5 Pasek Menu
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Pasek narzedzi (Toolbar)

Rysunek 6 Pasek narzedzi (Toolbar)
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Panele
Na szczegolng uwage zastuguja takze panele, w ktdrych przetgczanie pomiedzy zaktadkami umozliwia
wykorzystanie nowych funkgji zawartych w programie.

Panel powitalny (Welcome Panel)

Panel powitalny ma za zadanie ulatwi¢ i przyspieszy¢ prace z URVE Manager. Znajdujg sie tutaj
podstawowe funkcje do stworzenia nowego profilu, otworzenia juz istniejagcego oraz aktualizacji
urzadzenia wysSwietlajgcego. W gornej czeSci panelu znajdujg sie zaktadki, dzieki ktorym mozna
uzyskac szybki dostep do wybranych funkgiji.

Rysunek 7 Panel Powitalny

Wekiimme 1o the URVE
=
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Zaktadka URVE utatwia rozpoczecie pracy w programem. Uzytkownik odnajdzie tutaj funkcje
umozliwiajgce zatozenie nowego profilu lub otwarcie juz istniejacego, jak réwniez opcje aktualizacji
urzadzen w sieci.

Zaktadka Media umozliwia szybkie zarzadzanie plikami Zrodtowymi, ktdre zostalty dodane do
programu. Dzieki mozliwosci przegladania katalogdw komputera utatwia takze dodawanie nowych
klipéw do Playlisty, przy pomocy funkcji Drag & Drop.

Zaktadka Players prezentuje petng liste urzadzen odtwarzajacych dostepnych w obrebie sieci LAN
oraz zdalne playery.

Zakfadka Screen Contents umozliwia szybkie zarzadzanie poszczegdlnymi kolekcjami i obszarami
ekranu (wiecej informacji dotyczacej tej kwestii znajdujg sie czesci ZAAWANSOWNE niniejszej
instrukciji).

Zaktadka Help umozliwia uzyskanie pomocy poprzez strone WWW.
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Panel wtasciwosci klipu (Clip properties)
W obrebie tego panelu znajdujg sie parametry stuzgce do zarzadzania wiasciwosciami klipu oraz
programowania zdarzen zwigzanych z klipem. W zaleznosci od rodzaju pliku, panel moze sie réznic.

Rysunek 8 Panel Whasciwosci

T properties

Panel Management
Panel stuzacy do zarzadzania, aktualizacji i synchronizacji urzadzen wyswietlajgcych jak réwniez
uruchamiania zaawansowanych funkcjonalno$ci w URVE Manager.

Rysunek 9 Panel Zarzadzania
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Panel Preview
Umozliwia podglad aktualnie zaznaczonego klipu. W celu przyspieszenia pracy Managera zaleca sie
wytaczenie panelu.

Rysunek 10 Panel Podgladu

I ———IIm————
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Menu

Menu kontekstowe
Po najechaniu kursorem na wybrany obszar lub klip i klikniecie prawym przyciskiem myszki
wywotujemy menu kontekstowe. Zawarto$c tego menu moze réznic¢ sie w zaleznosci od wskazanego

obiektu. Przyktad menu kontekstowego pliku jpg. Znajduje sie ponizej.

Rysunek 11 Menu kontekstowe
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Tworzenie kanatu (profilu)

Nowy kanat (profil)

Tworzenie nowego kanatu (profilu) w URVE Manager moze odbyc¢ sie na kilka sposobdw:

1. Menu Plik — Nowy profil (Menu File — New Profile)
2. Panel Powitalny — Nowy profil (Panel Welcome — New profile)

W momencie utworzenia nowego kanatu (profilu) otworzy sie okienko kreatora w nastepujacej
postaci.

Rysunek 12 Tworzenie nowego kanatu

Okno to umozliwia:

Nadanie nazwy nowo tworzonego kanatu (profilu)
Wskazanie miejsca zapisania pliku timeline.config
Wigczenie funkcji trybu przezroczystosci (dostepne dla systemu operacyjnego Vista Premium)

Wybranie rozdzielczosci roboczej (pozostawienie tego parametru pustego, powoduje

automatyczne ustawienie rozdzielczosci, aktualnie funkcjonujgcej na  komputerze

z zainstalowanym URVE Manager)

UWAGA

Wybranie jednej z opcji rozdzielczosci nie jest réwnoznaczne z konfiguracja urzadzenia

wyswietlajgcego. Nalezy sie upewni¢, czy rozdzielczos¢, dla ktorej tworzymy ustawienia
w URVE Manager, jest zgodna z rozdzielczoscig ustawiong na urzadzeniu z zainstalowanym
URVE Player.

Po uzupetnieniu poszczegolnych pdl nalezy zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,,OK.”
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Modyfikacja istniejgcego kanatu (profilu)

W momencie, gdy zarzagdzamy zaawansowang siecig urzadzen Digital Signage pomocne okazuje sie
zapisywanie roznych kanatow (profili) i modyfikacja ich, gdy zajdzie taka koniecznos¢. W tym celu do
programu wbudowana zostata opcja otwierania juz istniejgcych kanatdéw (profili). Funkcja ,Open
profile” zostata dodana w:

1. Menu plik -> Otworz profil (Menu File -> Open profile)
2. Panel Welcome -> Zaktadka URVE -> Otworz profil (Panel Welcome -> Open Profile)

UWAGA

Nie nalezy zmienia¢ nazwy pliku kanatu (timeline.config).

Aby zachowac rézne katay (profile) nalezy zapisac je w osobnych katalogach.

16 www.eveo.pl
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Klipy

Klipy to podstawowy skfadnik profilu tworzonego przez kazdego Uzytkownika. O sposobach dodawania
klipdbw mozna dowiedzie¢ sie w rozdziale Podstawy. Najbardziej popularne sposoby wykorzystania
klipdbw przedstawimy w ponizszym rozdziale. Zachecamy jednak do samodzielnego tworzenia
zaawansowanych profili gdyz jedynym ograniczeniem tego, co moze by¢ wyswietlane na monitorach,
jest tylko nasza wyobraznia.

Obstugiwane formaty klipéw

URVE Manager umozliwia odtwarzanie i prezentowanie klipdw kilku formatéw. Liste akceptowanych
formatéw prezentujemy ponizej.

o AV

e MP4;

e MPEG 1/2/4 (*.mpg);
e RSS;

e RAWDV;

e MKV;

e VOB;

e HTML;

e Quick Time (*.mov);
e RVMB;

e DivX (*.DivX);

e Windows Media Video (*.wmv), odtwarzanie strumienia video;

e obrazy statyczne (*.jpg, *.png, *.bmp, *gif);

o pliki tekstowe (*.txt);

e dokumenty (.pdf) z mozliwoscig automatycznego skrolowania i skalowania

e prezentacje PowerPoint (*.pps) - na komputerze zarzadzajgcym musi by¢ zainstalowany
viewer, nie skaluje sie do mniejszych okienek);

e prezentacje wektorowe flash (*.swf), (*flv);

e pliki wykonywalne *.exe;

o pliki dzwiekowe: Windows Media Audio (*.wma), MP3 (audio), (*.0gg), WAV

UWAGA

Sposdb dodania klipéw specjalnych (np. PDF, EXE, zrédio TV itp.) moze nieznacznie réznic sie
od sposobu dodania standardowego klipu graficznego lub filmowego. Sposoby dodania klipdw
specjalnych zostang opisane w dalszych czesciach instrukcji lub sg dostepne w osobnych plikach
dostepnych na stronie www.eveo.pl .
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Rodzaje klipow

W Aplikacji URVE Manager wyrozniamy dwa podstawowe rodzaje klipdw: statyczne oraz dynamiczne.
Jako klipy statyczne okreSlamy te klipy, ktdre sg wyswietlane kolejno po sobie i reprezentowane sg
w Managerze na zakfadce Timeline. Jako Klipy dynamiczne okreslamy te klipy, ktdre znajdujg sie na
liscie zaktadki ,Klipy dynamiczne” (,Dynamic Clips”) i wywotlywane sg przez uzytkownika na zadanie
w okreslonym momencie trwania prezentacji klipdw statycznych.

UWAGA

Okno Wtasciwosci klipu jest zawsze dostepne poprzez wybranie opcji Wihasciwosci z menu
kontekstowego danego klipu lub poprzez dwuklik myszkg na wybranym pliku dodanym do URVE
Manager.

Klipy statyczne

To wilasnie te klipy okreslajg gtdwna Sciezke odtwarzania (Playlista) kanatu (profilu) URVE. Stanowig
niejako gtowny watek odtwarzanych tresci. Klipy statyczne mogg wywotywac klipy dynamiczne. Dzieki
czesci Events widocznej w panelu Preperties mozemy kontrolowac akcje klipow dynamicznych.
Obstuga zdarzen dostepna jest poprzez jezyk URVE Scriprt.

Podstawowe zdarzenia w jezyka URVEScript to:

e OnPlay — funkcja aktywowana w momencie rozpoczecia odtwarzania klipu
e OnStop - funkcja aktywowana w momencie zakonczenia odtwarzania klipu

e OnTouch - funkcja aktywowana w momencie ,klikniecia” obszaru na monitorze,
wykorzystywana do zarzadzania urzadzeniami odtwarzajgcymi wyposazonymi w monitory,
dotykowe

e OnMenuTouch -
W trakcie tych zdarzen mozemy wywofac¢ nastepujgce skrypty.

e MonitorOn - wigcza monitor za pomocg komendy VESA

e MonitorOff - wytgcza monitor za pomocg komendy VESA

e Play [id] - odtwarza klip dynamiczny o podanym numerze ID (z listy klipéw dynamicznych)

e PlayOnce [id] - odtwarza klip po pierwszym napotkaniu tej instrukcji w danym kanale (profilu).
Wykorzystywany gtéwnie podczas dodawania i zarzadzania tickerem tekstowym

e Stop [id] - wylacza odtwarzanie klipu uruchomionego wczesniej (dziata zarowno dla klipow
statycznych jak i dynamicznych)

e Wait [czas] — czeka z wykonaniem nastepnej komendy okreslony czas (w milisekundach)

Wiecej skryptow dostepnych jest na stronie www.eveo.pl w czesci Wsparcie.

UWAGA

W URVE Manager podczas dodawania klipu dynamicznego, jesli uzytwkonik nie nada ID Klipuy,
numer ID zostanie automatycznie wygenerowany. Istnieje pozniejsza mozliwos¢ zmiany numer
ID w panelu Wiasciwosci (Panel Properties).
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Klipy dynamiczne

Sq to klipy, ktére pojawiajg sie w obszarze wysSwietlania tylko na zadanie. Dodanie takiego klipu do
programu URVE nie spowoduje jego wyswietlenia. Uzytkownik sam musi okresli¢, w ktérym momencie
chce, aby dany klip dynamiczny zostat odtworzony. W celu ustalenia tych relacji wykorzystywany jest
URVE Script opisany we wczesniejszej czesci instrukcji. Nalezy pamietaé, ze kazdy klip dynamiczny
powinien mie¢ przypisany numer ID.

Klipy dynamiczne mogg zosta¢ powigzane z wybranymi playlistami i obszarami.
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Dodawanie klipow

Podobnie jak tworzenie nowego kanatu (profilu), takze dodawanie klipéw do playlisty moze odbywac
sie na kilka sposobow.

1. Klikajgc prawym przyciskiem myszki na obszarze roboczym, zostanie wywotane Menu
kontekstowe, z ktdrego nalezy wybra¢ Dodaj kiip (Add movie clip).

2. Pasek narzedzi -> Dodaj (Toolbar -> Add)

3. Menu Dodaj -> Dodaj klip (Menu Add -> Add movie clip).

4. Poprzez funkcje “Drag & Drop”, czyli przeciggniecie pliku z folderu na obszar roboczy
programu URVE Manager.

Kazdy z wyzej wymienionych sposobdw, spowoduje otworzenie sie nowego okna dialogowego w
nastepujacej postaci.

Rysunek 13 Dodawanie klipu

Okno to umozliwia:

o Wskazanie lokalizacji folderu zawierajacego plik

o Dodanie informacji pomocniczych w postaci nazwy firmy (,,Company”), kontaktu (,,Contact”),
komentarza (,,Info”), ID

e Ustawienie dtugosci trwania klipu (,Lenght”)

e Ustawienie, aby dany klip wyswietlat sie zawsze ,,nad” pozostatymi

o Program domyslnie wskazuje informacje o danym klipie takie jak rozdzielczo$¢ czy uzyte

codecki w przypadku plikow filmowych

Po uzupetnieniu poszczegdlnych pdl nalezy zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,,OK.”
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Dodawanie stron WWW

Aby dodac¢ strone WWW jako klip nalezy wybra¢ opcje dodania nowego klipu a nastepnie w Sciezce
dostepu do pliku wpisac adres witryny poprzedzajac go http:// .

Przykfad na rysunku.
Rysunek 14 Klip WWW

Specjalne whasciwosci klipow typu strona WWW

Zoom Dostepne wartosci: 0.1/0.2/0.3... gdzie 1 to 100%. Funkcja odpowiada za
przyblizenie lub oddalenie

Z00M =0.4
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Show URL | Przyjmuje wartosci o lub 1 gdzie 1 wyswietla adres otwieranej strony podobnie jak
Addres w nrzealadarce W\WW |

itk fwevrws.omet.pif co

Show keyboard | Dostepne wartosci 0 lub 1, gdzie 1 wy$wietla klawiature, ktérg mozna wprowadzi¢
tekst. Funkcja pomocna przy tworzeniu interfacow dotykowych np. w infokioskach
lub infomatach.

s s e |
| BRI R
[ T e B s R e
| DREEDCEREE - ]

Show  without | Dostepne wartosci 0 lub 1, gdzie przy uzyciu wartosci 1 strona otwiera sie
wait bezposrednio na ekranie, uzycie wartosci 0 powoduje oczekiwanie playera na
zatadowanie tresci i wySwietlenie w petni pobranej strony.

URL with data Dostepne wartosci 0 lub 1, gdzie uzycie wartosci 1 wigcza pobieranie przez klipy
zewnetrznej zawartosci a nastepnie zapisanie jej w pliku stworzonym w katalogu
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profilu, dzieki czemu mozna ograniczy¢é zapotrzebowanie na ciggte
synchronizowanie danych z zewnetrznym zrodtem. Taki plik nalezy stworzy¢ w
folderze z profilem.

Local data | Funkcja bezposrednio potgczona z wyzej wymieniong wiasciwoscig. Nalezy podac

Filename nazwe pliku w jakim zostang zapisane zewnetrzne dane. Np.: dane.txt

Backup URL | W przypadku wykorzystania systeméw backupowych nalezy podac adres do zrédta

with data danych, ktére zostanie automatycznie uzyte w przypadku braku potgczenia z
pierwszym.

Data refresh | Czestotliwo$¢ ods$wiezania danych zapisanych w lokalnym pliku (patrz funkcja
interval JLocal data Filename”) podane w milisekundach domysinie (60000 ms)

Run Hidden Dostepne wartoséci 0 lub 1, opcja jest powigzana bezposrednio z funkcjg Add
Treigger. Wybranie wartosci 1 faduje strone WWW ale jej nie wyswietla.
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Dodawanie klipu Trigger

Klip Trigger uzywany jest w przypadku klipow typu WWW i stuzy do wyswietlania ich po

wczesniejszym zmagazynowaniu w pamieci komputera.

Aby wykorzysta¢ funkcje Trigger nalezy dodac klip typu strona WWW jako klip dynamiczny.

m

Nastepnie we wiasciwosciach danego
klipu w linii ,Show without wait”
wpisujemy 1 (ta opcja wyswietli strone
bez oczekiwania na zatadowanie) oraz
w linii ,Run Hidden” wpisujemy 1 (ta
opcja domyslnie ukryje klip).

24 www.eveo.pl
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Aby uzy¢ funkcjonalnosci Trigger nalezy dodaé jg poprzez menu kontekstowe klikajagc prawym
przyciskiem myszki na obszarze podstawowej play listy (lista klipodw statycznych).

Rysunek 15 Dodawanie klipu Trigger

.f";f.ﬂw]." 3 Klip / obraz...
' S ale  Ticker tekstowy...

Kopiuj klip

; ; Scroller tekstowy...
Wstaw klip [ ———— e =
i 5 Add trigger...
Duplikuj |,
Plik exe...

Kopiuj pozycje klipu Przechwycone Zradio...
Wstaw pozycje klipu Dodaj plik dzwiekowy

UWAGA

Trigger nie jest klipem zawierajgcym tres¢ do wyswietlenia tylko ,zdarzeniem” na playliscie
klipdw, ktory okreSla czas trwania innego zdarzenia. Dodanie klipu typu Trigger spowoduje
wyswietlenie tresci zdefiniowanej przy pomocy URVE Script.

W celu zdefiniowania tresci do wyswietlenia nalezy w Panelu Wiasciwosci w czesSci Zdarzenia (Events)
uzy¢ funkcji Show i Hide odpowiednio w momencie rozpoczecia i zakoriczenia trwania Triggera.

Wiasciwosci Klipu Show ID;
Main Hide ID;

B Events Gdzie w miejsce ID wpisujemy numer
OnPlay Show 1814; ID wczesniej dodanego klipu.

T Wade 1814
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Dodawanie tickera tekstowego

Ticker tekstowy to specjalny rodzaj klipu, ktory umozliwia odtwarzanie tekstu w formie przewijanego
paska tekstowego. Ticker moze by¢ uruchamiany na zadanie wraz z innym plikiem multimedialnym lub
jednorazowo, automatycznie aktualizujgc tresci w trakcie trwania catego programu.

UWAGA

Ze wzgledu na specjalne mozliwosci tickera nalezy zawsze dodawa¢ go w zaktadce klipow
dynamicznych.

Aby dodac ticker nalezy przetaczy¢ widok obszaru roboczego na zaktadke ,,Dynamiczne” a nastepnie:

1. Pasek narzedzi -> Dodaj tiker tekstowy (Toolbar ->Add advanced text ticker...)
Menu Dodaj -> Dodaj tiker tekstowy (Menu Add ->Add advanced text ticker...)

3. Menu kontekstowe na zaktadce Dynamiczne -> Dodaj tiker tekstowy” (,Add advanced text
ticker...”)

Kazda z tych czynnosci spowoduje otwarcie nowego okna dialogowego , Ticker tekstowy” (,Advanced
text ticker”).

Rysunek 16 Dodawanie tickera tekstowego

= o -

- Advanced tex: ticker 6
Text ticker item |
9 Speed Duration (s) Vishity (apha) Alpha dely RSS Update interval (s) o |
5 s o 255 1 2 600 |5

| Troe &y, width, height coordinates manualy
¥ Auto play with defauk collaction
X0 Y0 Width Height 55

T 7] Stay on top I

= Transparent background
:’"E’ Use alpha blending |
URL & local flat (teat) file '

Text to display (F no RSS availlabla) [|
simple text

Font & color settings
Font color [ owhee
Bakground color [l cBlck

Font name Arial ~| 29

oK  cancel |

o Parametry odpowiedzialne za predkos$¢ przesuwania sie tekstu. Parametry te sg istotne
w przypadku odtwarzania na ekranach LCD.
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@ Wspdtrzedne oraz wymiary tickera na ekranie

9 Zrédto wyéwietlanych danych, w zaleznosci od wymagan moze to by¢ kanat RSS lub tekst

wpisany odreczenie

@ Parametry odpowiedzialne za opdznienie w pojawianiu sie tickera na ekranie.

@ Wiasciwosci tickera zwigzane z jego uruchomieniem sie oraz sposobem pojawienia

@ Wiasciwosci wyswietlanych czcionek

Zmiany zatwierdzamy przyciskiem OK. Na ekranie pojawi sie czarny obszar w ktorym mozemy
edytowac graficznie utozenie i wielkos¢ tickera. Zmiana prezentacji graficznej automatycznie zmienia

parametry wczesniej podane w oknie dodawania tickera.

Zmiany ustawien graficznych zatwierdzamy poprzez klawisz £sc lub poprzez wywotfanie menu

kontekstowego i wybranie opcji Potwierdz (Done).

Ustawianie zrodta wyswietlanych danych

Wyswietlanie danych wprowadzonych manualnie

Ticker tekstowy..,

Multimedia |

=) Advanced text ticker

Kiip tickera tekstowego
Predkosc Czas trwania (5)  Widocznosc (alpha} Alpha defay Czestotliwosc odéwiezania kanalu RSS (s} 1D

9 = 20 = 255 > 1 = 600
Podaj wspdfrzedne x, v, szerokosé, wysokosc recznie

X 0 Y O rerokosé Wysokos€ 55
[¥] Pozostan na wierzchu
[ Przezroczyste th

Use alpha blending

RSS URL

=)

[ URL jest lokalnym oikiem tekstowym
Tekst do wyswietlenia (jesl kanat RSS jest niedostgpny)
Tekst ktdry bedzie sic wyswietlaf

Font & color settings

Kolor zcionki ] dwhite -

[¥] Uruchom automatycznie z domyéing kalek

Kolor th W cbhck -
Czcionka Arial E 29
0K Anulg

Po uruchomieniu ticker bedzie
wyswietlat dane  wprowadzone
w polu.
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Wyswietlanie danych ze zrodta RSS

sl . =] | W polu nalezy wpisa¢ adres kanatu

[Wukmeda RSS z ktdrego majg by¢ pobierane

gy dane. Po uruchomieniu ticker

A i R e S AT bedzie wyswietlat wskazane Zrédto

e Bl B = E L jlison 2 i automatycznie aktualizowat tresci.

[RGB S o ity i oy R W przypadku braku potaczenia

T O s M v e 0 O z Internetem zostanie wyswietlony
e Ll tekst wpisany manualnie.

[TTURL jest lokalnym plikiem tekstowym
Tekst do wySwietlenia (jesl kanat RSS jest niedostepny)
simple text

Font & color settings
Kolor czcionki ] dwhite -
Kolor th W cBlack -
Czcionka Arial 22

0K ‘ Anulyj

Wyswietlanie danych pobieranych z pliku txt

Ity - =] | W polu adresu kanatu RSS nalezy
[Mukmeda poda¢ Sciezke do pliku na dysku
5 Advanced text tcker oraz nalezy zaznaczy¢ opcje ,URL
K:r‘;d‘:o:::ra t;ak‘s;::::zo(s) Widocznosc (alpha) Alpha defay Czestotliwosc odéwieZania kanafu RSS (s) ID jeSt /Oka/nym p/IkIem tekStOWy”’”'

s B » H [= 1 e f Dane muszg zosta¢ zapisane w
Fecamoliaisy isblos v ks e I e e pliku *.txt. Po uruchomieniu ticker

= b e — i e bedzie wyswietlat dane pobrane z
Rif\E:\L/E\plawst\tekst,ticker.m al B pliku txt. W przypadku, gdy plik

Use alpha blending

[V]URL jest lokalnym pliiem tekstowym

Tekst do wyswietlenia (jesli kanat RSS jest niedostepny) bedZIe pUSty ZOStanIe WySWIetlony
Simple text ticker bez tekstu.

Font & color settings
Kolor zcionki ] dwhite -
Kolor th W cbiack -
Czcionka Arial 20

Domyslnie ticker dodany zostaje w funkcjg automatycznego uruchomienia w momencie uruchomienia
domysinej playlisty. W celu zmiany tych ustawien nalezy sprawdzi¢ numer ID tickera (panel
Wiasciwosci) a nastepnie w panelu Zarzadzanie przej$¢ do czesci ,Wydarzenia”. W wierszu
OnAfterPlay bedzie znajdowat sie wpis w postaci ,PlayOnce [ID]”. Po usunieciu wpisu ticker nie bedzie
odtwarzat sie przy uruchomieniu domysinej playlisty.

Pozostate wtasciwosci tickera mozna zmienia¢ w panelu Whasciwosci.

28 www.eveo.pl



- Ultimate Remote Visualization Environment eveO U RVE

Wiasciwosci klipdw

Dodane klipy zawierajg wiele wartosci domysinych. Aby dopasowaé profil do potrzeb Uzytkownika
mamy wiele mozliwosci manipulowania ich opcjami. W celu podgladu i modyfikacji wtasciwosci danego
klipu, nalezy wskazac i zaznaczy¢ odpowiedni plik z listy. Dostepne parametry modyfikacji widoczne sg
w Panelu Properties, ktorego poszczegdlne funkcje omowimy ponizej.

File name Nazwa pliku, ktéry jest zrodtem klipu

Active W przypadku tej zmiennej dostepna jest tylko wartos¢ True lub False. W
przypadku zaznaczenia wartosci True klip zostanie odtworzony w profilu, zas w
przypadku False, klip bedzie widoczny tylko w programie URVE Manager, zostanie
wystany na serwer jednak ostatecznie nie bedzie odtwarzany na urzadzeniu
docelowym. Wartos$¢ tej zmiennej jesteSmy w stanie zmieni¢ takze na obszarze
roboczym Playlisty programu odznaczajgc lub zaznaczajgc Checkbox przy klipie.
Mozliwosci przedstawiajg rysunki ponizej.

) P
1» O] ??L_r?;]l?
ID Niezbedny przy tworzeniu zaawansowanych profili z klipami dynamicznymi.

Powinna by¢ to liczba naturalna np 1. O wykorzystaniu i odwotywaniu sie do ID
klipu w dalszej czesci instrukgiji.

Duration Czas wyswietlania klipu. Liczone od momentu wysSwietlenia a nie zatadowania
klipu. Dtugo$¢ wyswietlanego klipu moze by¢ krdtsza niz sam czas trwania
materiatu.

Zatdzmy, ze dodany film trwa w rzeczywistosci 30 sekund, jednak chcemy, aby
zostata wyswietlona tylko potowa. Zatem czas trwania wynosi 30 000 milisekund -
aby uzyska¢ zamierzony efekt — pokaz potowy klipu — wpisujemy wartos¢ 15 000.

Debug mode

Use alpha

Alpha Wait

Max alpha
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Border color

Parametr stuzgcy do okreslania koloru ramki, (jesli takowa ma by¢ zaznaczona
wokat wskazanego klipu)

Border width Parametr stuzacy do okreslania szerokosci ramki wokot klipu.

Screen Y Wspdtrzedna Y na ekranie

Screen X Wspdtrzedna X na ekranie

Width Szerokosc¢ klipu.

Height Wysokos¢ klipu.

On top Dostepne wartosci dla tej zmiennej to, 0 — gdy klip bedzie wyswietlat sie pod
innymi klipami lub 1 — gdy chcemy, aby klip odtwarzat sie ponad pozostatymi
klipami. Funkcja wykorzystywana gtéwnie przy klipach dynamicznych oraz podczas
zarzadzania kolekcjami.

Repeat Funkcja wykorzystywana do klipow, ktére majg by¢ wyswietlane w
nieskonczono$¢, gtownie stuzaca do zarzadzania tickerami tekstowymi. Parametr
ten NIE MOZE by¢ uzywany do klipdw znajdujacych sie w zaktadce timeline, gdyz
w efekcie klip bedzie sie ,nawarstwiat” mogac powodowac nieprawidtowosci w
funkcjonowaniu urzadzenia wyswietlajgcego.

Transparent Parametr uzywany TYLKO do zarzadzania tickerami tekstowymi, umozliwia

wyswietlanie tekstu na przezroczystym tle.

Transition effect

Effect number

Effect step

Flash Vars

Zoom

Group

W tym parametrze nalezy okresli¢ grupe urzadzen, na ktdrych ma by¢ wyswietlany
klip. Brak wartosci w polu (domysine) powoduje wysSwietlenie klipu na
urzadzeniach wszystkich grup. Nazwy grup nalezy podawac pooddzielane
przecinkami (bez spacji). Na przyktad grupal,grupa2
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Players W tym parametrze nalezy wpisa¢ nazwy urzadzen, na ktorych ma by¢ wyswietlany
klip. Brak wartosci w polu (domysine) powoduje wys$wietlenie klipu na wszystkich
urzadzeniach. Nazwy urzadzen nalezy podawaé pooddzielane przecinkami (bez
spacji). Na przyktad urzadzeniel,urzadzenie2.

Simultanious
play (Movie)

Simultanious
wait (Movie)

Net synchro
port

Network latency

Show URL
adress

Show keybord

Flash Vars
(SWF)

Alphablend
(SWF)

Show  without
wait (WWW)

Show touch
(Picture)

Remove aspect
ratio (Movie)

Render method
(Movie)

Cut margins
(Left, Top,
Right, Bottom)
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Efekty przejs¢ pomiedzy klipami

System URVE umozliwia stworzenie przejS¢ pomiedzy klipami, zaréwno w formie ,przenikania sie”
klipu poprzedniego z nastepujacym, jak i efektow graficznych (typu Power Point).

W systemie dostepne sg 54 efekty przejsc.

Aby uruchomic tg funkcjonalnos¢ w
panelu ,Wiasciwosci” w prawym
gornym rogu nalezy w  opcji
Transition effects ustawi¢ wartos¢
‘17,

Effect number w zakresie od 0 do
54 oraz Effect Step wartos¢ od 0
do 100 gdzie 0 oznacza najkrétsze
trwanie efektu zas 100 najdtuzsze.

W przypadku gdy opcja Effect
number pozostanie pusta program
zastosuje losowe efekty przejsc.

Istnieje  mozliwo$¢  ustawienia

URVE' File Edit Add Profile Players Window Intelace Help

S Fribrmdon Sy P | 268 Dowe | S Vi | ST efektu przenikania klipéw dla catej
ST ' ; ‘I | playlisty. Aby uzyska¢ taki efekt
o - WE 1Y il | nalezy we wiasciwosciach
wybranego obszaru ustawic
s warto$¢  opdznienia (wartosc
S ol S STy FASans & Sy, S DG, WL | podawana W milisekundach).
—_ - l | Przenikanie  Klipbw  zostanie
wowczas zastosowane dla
_ = wszystkich klipéw pojawiajgcych sie

e w danym obszarze.

Mazesz aprogramawaé payists pry pomocy URVESCrpt.
OnCreate

OnDestroy

2 Playlist (0 clips, 05) ¥ Dynamic {0 clips) | Scheduler | Details
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UWAGA

W przypadku wykorzystania efektow przej$¢ oraz przenikania sie klipdw nalezy upewnic sie ze

parametry techniczne i wydajno$¢ playera odtwarzajgcego sg wystarczajgce.

Efekty przenikania sie klipdw dostepne sg na systemie operacyjnym Microsoft Vista lub wyzej.
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Zarzadzanie obszarami

Dzieki funkcjonalnosci URVE Manger mozliwe jest niezalezne zarzadzanie fragmentami ekranu poprzez
wewnetrzne kolekcje. Korzystajgc z tej opcji mozna podzielic ekran na praktycznie dowolng liczbe
mniejszych obszarow, z ktorych kazdy bedzie miat niezaleznie odtwarzajacg sie liste klipdw
statycznych oraz dynamicznym.

Zarzadzanie obszarami odbywa sie poprzez zaktadke ,Zawarto$¢ ekranu” (,Screen contents”)
dostepng w Panelu Powitalnym (Wolcome Panel). Po przetaczeniu widoku na tg zaktadke mozemy
zobaczy¢ przestrzen podzielong na dwie czesci.

Rysunek 17 Panel Powitalny — Zawartos¢ ekranu

Witaj w URVE X

A L-:E'-J'Emr_h;l-gﬂ.ia " B'g—u,-s__-.r:,r,"i';{:_meF mrit;e-n;:;; i)

Playlist o

= Domysina playlista
Dzienna

MNocna

|Area name Playo |Players

[¥] Pelen_ekran  Dzienna

W gornej czesci o znajduje sie lista dostepnych playlist. Klikajgc na wybrang mozemy edytowac jej
zawartosc, klipy statyczne oraz dynamiczne, ich wiasciwosci oraz harmonogram.

W dolnej czeéci @ znajduje sie lista obszaréw wraz z przypisanymi do nich playlistami.
Aby doda¢ nowa playliste nalezy prawym przyciskiem myszki klikna¢ na odpowiednim obszarze (‘@)
i z menu kontekstowego wybrac funkcje ,Mowy". Juz na tym etapie mozemy nadac nazwe a nastepnie

dodac play liste poprzez opcje ,Dodaj playliste’.

Analogicznie dodajemy nowy obszar wywotujgc menu kontekstowe w czesci obszarow (ﬂ) wybierajac
funkcje Nowy -> Dodaj obszar ekranu.
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Program automatycznie przypisze pierwszg dostepna playliste do utworzonego obszaru oraz uaktywni

obszar. Aby zmieni¢ przypisang playliste nalezy przeciggna¢ nazwe wybranej playlisty z czesci Ona
nazwe wybranego obszaru.

Poprzez check box znajdujacy sie po lewej stronie obszaru mozemy zmieni¢ czy dany obszar jest
aktywny czy nie. Nieaktywny obszar nie bedzie wyswietlany na ekranie.

Zarzadzanie obszarami i przypisanymi play listami jest bardzo wazne w odniesieniu do harmonogramu.
Przypisana playlista do danego obszaru oznacza iz bedzie to domyélnie odtwarzana kolekcja, jednak
w przypadku wykorzystania harmonogramu w danym obszarze mogg wyswietlac sie rézne playlisty.

Obszary mogg mie¢ dowolng wielko$¢ oraz potozenie na ekranie. Zarzadzanie potozeniem
i rozdzielczoscig moze odbywac sie poprzez okno wtasciwosci obszaru lub scene graficzna.

Aby edytowaé wiasciwosci obszaru nalezy wywota¢ menu kontekstowe poprzez klikniecie prawym
przyciskiem myszki na wybranym obszarze a nastepnie wybra¢ opcje ,Wihasciwosci”. Pojawi sie okno
dialogowe w nastepujgcej postaci.

Rysunek 18 Okno wiasciwosci obszaru

Collection movieclip properties CxT)

Properties

=l Screen area
Screen area properties

Wybierz koplekde, ktdra bedzie odtwarzana w wybranym obszarze ekranu. Kazda wspohzedna
ekranu w playlist zostanie automatycznie zwigkszona o parametry X,Y, Szerokosc, wysokosc.

Playlsta  Dzienna o ~ | Add -
Lewa o Szerokosc
Gora WysokosE

Clip overlapping milisekund
B Hint: For optimal clip overlapping choose 2000 miliseconds.

Hint: Movies k= AVI, MPG and more can have transitions onfy on windows Vista with AERO ensbied players.

Mozesz oprogramowac playliste pry pomocy URVEScript.

OnCreate

OnDestroy

oK [ Anulg

Pole playlista okresla jaka playlista domysinie bedzie odtwarzana w danym obszarze

Ustawienia wspdtrzednych oraz rozdzielczosSci obszaru

Pole ,Clip overlaping” okresla dtugos¢ efektu przejscia pomiedzy klipami znajdujgcymi sie w
kolekgji (wiecej informacji w rozdziale ,Efekty przejs¢ pomiedzy klipami).

o URVEScript umozliwia zaprogramowanie zdarzen podczas rozpoczecia i zakonczenia
odtwarzania obszaru.

Zmiany zatwierdzamy przyciskiem OK.
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W celu edycji obszaru mozemy wywotac rowniez funkcje

1. Menu Edit — Edytuj scene
2. Menu kontekstowe — Edytuj scene obszaru

Wywoftanie tej funkcji spowoduje przejscie programu w tryb edycji ustawienia ekranu. Na czarnym tle
pojawig sie prostokaty, ktére mozna przesuwac oraz zmienia¢ ich obszar. Wprowadzone graficznie
zmiany zatwierdzamy klawiszem ,ESC" lub poprzez menu kontekstowe opcja ,,Done”.

UWAGA

W lewym gdrnym rogu kazdego obszaru na scenie graficznej znajduje sie informacja o nazwie
obszaru, przypisanej playliscie oraz wspotrzednych.

Nazwy poszczegdinych kolekcji jak i obszarow mozna zmieni¢ klikajac na wybranej kolekcji (lub
obszarze) prawym przyciskiem myszki po czym z wywotanego menu nalezy zaznaczy¢ opcje ,Zezwol
na zmiane nazwy”. Nastepnie poprzez nacisniecie lewym przyciskiem myszki na wybranej play liScie
lub obszarze mozna dokonac zmiany nazwy.
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Harmonogram

Harmonogram zdarzen umozliwia zarzadzanie, ktdra play lista (kolekcja) ma sie wyswietlic w
okreslonym czasie. Gtownym zatozeniem systemu URVE jest, iz przez caly czas odtwarzana jest
przynajmniej jedna kolekcja — jezeli uzytkownik nie ustawi inaczej bedzie to kolekcja domysina. Zatem
aby zmieni¢ wyswietlane tresci nalezy zaznaczy¢ w zaktadce ,Harmonogram zdarzen” o jakiej porze
ma zosta¢ zmieniona playlista w jakim obszarze.

Aby zobrazowa¢ sposob wykorzystania harmonogramu ponizej przedstawiona zostanie krok po kroku
procedura ustalania harmonogramu dla ekranu LED, gdzie w dzien wyswietlana jest jedna playlista a
w nocy druga.

Rozpoczynamy od stworzenia dwoch playlist (Panel Powitalny -> Zaktadka Zawartosc¢ Ekranu). Ich
nazwy ustawiamy zgodnie z wlasnymi preferencjami.

Nastepnie tworzymy obszar, ktéry bedzie odpowiadat czesci ekranu, na ktorej chcemy aby wyswietlaty
sie playlisty. W naszym przyktadzie obszar ten bedzie obejmowat caty ekran.

Kolejnym etapem jest przypisanie odpowiedniej kolekcji do obszaru.

Zatdzmy, ze najwazniejsze jest aby ekran wysSwietlat o okreslonej godzinie konkretng play liste a przez
pozostaty czas prezentowat czarny obszar.

Aby uzyskac taki efekt do kolekcji ,Nocna” dodajemy jeden klip — czarne, jednolite tto. Po czym
kolekcje ,Nocna” przypisujemy do obszaru ,Pelen_ekran” (np. poprzez przeciggniecie przy pomocy
myszki playlisty ,Nocna” na obszar ,Pelen_ekran). Oznacza to, ze w obszarze ,Pelen_ekran” bedzie
widoczne tylko czarne tto, ktore bedzie odtwarzane domysinie w trakcie pracy playera.

Do playlisty ,,Dzienna” dodajemy dowolne tresci ktére chcielibysmy wyswietlic.

Nastepnie przetagczamy widok obszaru roboczego na zaktadke ,Harmonogram”. We wskazany dzien
oraz o wybranej godzinie nalezy prawym przyciskiem myszki wywota¢ menu kontekstowe a nastepnie
wybra¢ opcje ,Wstaw” i wybrac playliste, ktorg chcemy danym momencie wyswietlic — w naszym
przypadku ,Dzienna”. Przy pomocy myszki mozemy ,ztapa¢” krawedz dodanej playlisty i zwiekszy¢ jej
obsza na przedziat czasowy, ktory nas interesuje.

Ostatnim etapem jest przypisanie play listy na harmonogramie do odpowiedniego obszaru. W tym celu
nalezy prawym przyciskiem myszki nacisng¢ na polu dodanej play listy i z menu kontektowego wybrac
~Wiasciwosci”. Na ekranie pojawi sie okno dialogowe w nastepujgcej postaci.

1. Mozemy wpisac czas aktywnosci playlisty manualnie

2. Nalezy wybra¢ w jakim obszarze dana playlista powinna sie wyswietlic. W omawianym
przypadku playlista ,,Dzienna” ma sie wyswietlic w obszarze ,Pelen_ekran”

3. Rozpoczecie lub zakonczenie odtwarzania danej playlist moze wywotywa¢ dowolne zdarzenie
oprogramowane przy pomocy URVEScript

Zmiany zatwierdzamy przyciskiem OK

Tak przygotowany harmonogram oznacza, ze w trakcie pracy playera odtwarzana bedzie playlista
»Nocna” za$ o wskazanej godzinie (w naszym przypadku od 8:00 do 9:00) odtwarzana bedzie playlisa
,Dzienna”.
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Podglad klipu oraz kanatu (profilu)

Jedna z mozliwosci URVE Manager jest podglad pojedynczego klipu jak i catego profilu. Dzieki temu
Uzytkownik moze zobaczy¢ na urzadzeniu lokalnym, w jaki sposdb bedzie odtwarzany film lub profil,
na urzadzeniu docelowym.

Podglad klipu jest widoczny w oknie dodawania nowego klipu (New clip), ale takze poprzez:

1. Pasek Gtdwny — “Preview”
2. Menu Edit — “Preview”
3. Menu Podreczne — “Preview”

Podglad petnego profilu dostepny jest poprzez:
1. Menu Commands — “Local profile preview”

Podglad pojedynczego klipu (z pominieciem podgladu w oknie ,New clip”) moze by¢ anulowany
przyciskiem ,ESC" lub poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na ekranie i z wywofanego menu i
pozniejsze wybranie opcji ,Close URVE Player”
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Aktualizacja urzadzen

Po zakonczeniu tworzenia kanatu (profilu), nalezy wysta¢ ustawienia na urzadzenie odtwarzajace,
wyposazone w URVE Player. W zaleznosci od rodzaju potaczenia urzadzen (lub ich braku) nalezy
wybrac jedng z wymienionych opgiji.

Urzadzenia typu ,Stand alone”
W przypadku, gdy urzadzenie odtwarzajgce nie jest dostepne w sieci, w ktorej znajduje sie URVE
Manager nalezy wykorzysta¢ mozliwo$¢ eksportu profilu na przenosny nosnik danych typu PEN Drive.

Menu Plik — ,,Eksportuj kanat” (Menu File -> ,,Export profile...”)

Urzadzenia potgczone w sieci LAN
W przypadku, gdy urzadzenia odtwarzajgce znajdujg sie w obrebie tej samej sieci LAN, co komputer z
zainstalowanym URVE Manager, mozemy wykorzysta¢ nastepujgce opcje w celu aktualizacji.

1. Panel Powitalny — “Synchronize all LAN players”

2. Panel Powitalny — Zaktadka Players — klikniecie prawym przyciskiem myszki na wybranym
playerze umozliwia opcje ,Synchronize selected” lub ,,Synchronize all LAN players"”

3. Panel Zarzgdzania — Zaktadka Players — ,Synchronize all LAN players”

Urzadzenia w sieci rozproszonej — aktualizacja poprzez serwer

UWAGA

Przed przystgpieniem do aktualizacji nalezy sie upewni¢ czy ustawienia konta na serwerze sg
poprawne.

Jesli urzadzenia znajdujg sie w rozproszonych lokalizacjach i aktualizacja odbywa sie zdalnie przy
pomocy serwera, mozemy wywotaé opcje w nastepujace sposoby:

1. Menu File — ,,Upload profile...”
2. Panel Powitalny — ,,Upload profile to URVE server”
3. Panel Zarzadzania — ,,Upload profile to URVE server”
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Stownik pojec

Drag&Drop — w dostownym ttumaczeniu ,przeciagnij i upus¢” udogodnienie umozliwiajace
dodawanie nowych klipéw poprzez przeciggniecie ich z wybranego katalog na obszar roboczy aplikacji
URVE Manager

Kanat (Profil) - Zbior Playlist w obrebie jednej sieci Digital Signage. Kanat (profil) umozliwia
zarzadzanie poszczegdlnymi Playlistami na przestrzeni czasu niezaleznie od gtdwnej Playlisty Profilu.

Klip — pojedynczy plik, ktory ma zosta¢ wyswietlony - podstawowy obiekt w programie URVE
Manager. Wyrdzniamy klipy dynamiczne i statyczne. Wszelkie parametry i mozliwosci manipulacji
klipami opisane sg w dalszej czesci instrukcji.

Player — urzadzenie podigczone do monitora odpowiedzialne za emisje tresci
Playlist(a) - zbior klipdw oraz przypisanych do nich regut

Profil — patrz ,Kanat”

Ticker tekstowy — Klip wySwietlajgcy przesuwajacy sie tekst

Trigger — Klip specjalny okresSlajacy dtugos¢ wykonania innych zdarzen w obrebie danego kanatu
(profilu). Trigger nie posiada tresci do wyswietlenia

URVE Manager — aplikacja stuzaca do zarzadzania wyswietlanymi treSciami oraz ustalania
harmonogramu ich prezentacji na zdalnych nosnikach

URVE Player — aplikacja instalowana na Playerze w celu utatwienia zarzadzania kontenetem i
parametrami wyswietlania

URVE Server — aplikacja odpowiedzialna za dystrybucjg tresci na player oraz gromadzenie statystyk.
Wykorzystywana gtownie w przypadku instalacji o charakterze komercyjnym lub w rozproszonych
sieciach

URVE Script — jezyk programowania platformy URVE umozliwiajgcy zadawanie komand i polecen do
zdalnie odtwarzanych klipow

Urzadzenie docelowe - urzadzenie stuzace do odtwarzania przy pomocy URVE Player zapisanego
i wystanego na serwer (lub urzadzenie) Profilu lub Playlisty
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