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Załącznik nr 1.1
D/83/2023


OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA / UMOWY


Przedmiot zamówienia:	Zakup jednego kompletu licencji na: oprogramowanie do tworzenia i edycji materiałów foto-audio-video, oprogramowanie do tworzenia i edycji dokumentów w formacie PDF, oprogramowanie do tworzenia składu, edycji książek i broszur tradycyjnych oraz cyfrowych, dla Uniwersytetu Opolskiego


Przedmiotem zamówienia jest dostawa jednego [ 1 ] kompletu, w którym dostępne będą: 
I. 46 szt. odnowień licencji (na urządzenie) na pakiet oprogramowania do tworzenia i edycji materiałów foto‑audio-video,
II. 2 szt. nowych licencji (na urządzenie) na pakiet oprogramowania do tworzenia i edycji materiałów foto‑audio-video,
III. 12 szt. odnowień licencji (na użytkownika) na pakiet oprogramowania do tworzenia i edycji materiałów foto‑audio-video,
IV. 3 szt. nowych licencji (na użytkownika) na pakiet oprogramowania do tworzenia i edycji materiałów foto‑audio-video,
V. 1 szt. odnowienia licencji (na użytkownika) na oprogramowanie do tworzenia i edycji dokumentów w formacie PDF,
VI. 1 szt. odnowienia licencji (na użytkownika) na oprogramowanie do tworzenia składu, edycji książek i broszur tradycyjnych oraz cyfrowych.


W skład kompletu musi wchodzić łącznie (pkt. I + pkt. II + pkt. III + pkt. IV) 63 szt. licencji na pakiet oprogramowania do tworzenia i edycji materiałów foto-audio-video w podziale na:
· 48 szt. licencji na urządzenie (pkt. I + pkt. II), 
· 15 szt. licencji na użytkownika (pkt. III + pkt. IV). 


W skład pakietu oprogramowania do tworzenia i edycji materiałów foto-audio-video muszą wchodzić minimum następujące aplikacje:
1. Aplikacja do edycji grafiki rastrowej – musi zapewniać pracę z fotografią i sekwencjami poklatkowymi. Posiadająca narzędzia do edycji materiałów graficznych umożliwiające np. retuszowanie, koloryzowanie i komponowanie obrazu na wielu warstwach. Umożliwiająca otwieranie i edytowanie formatów m.in. z rozszerzeniem eps, tiff, tdi, mpo, gif, jpg, pdf, raw, png, tga, webp i zapisywanie w formacie plików psd. Dostępna na platformy Windows i macOS*. 

Aplikacja musi posiadać co najmniej następujące funkcjonalności:
1) opcję tworzenia własnych skrótów klawiaturowych,
2) opcję modyfikacji zaawansowanych ustawień preferencji,
3) opcję zdefiniowania, modyfikacji, wyboru przestrzeni roboczej dostosowanej do charakteru pracy, np: grafika i internet, ruch, malowanie, fotografia, 
4) pasek narzędzi  (przybornik) z dostępem do licznych narzędzi modyfikujących: tekstowe (umożliwiają tworzenie i formatowanie tekstu w standardowych lub niestandardowych blokach, bądź na ścieżkach), do rysowania (umożliwiają rysowanie i stylizowanie ścieżek, obiektów prostych i złożonych, w tym prostokątów, elips, wielokątów i kształtów swobodnych), do zaznaczania (umożliwiają zaznaczanie, uaktywnianie obiektów, punktów lub linii), do przekształcania (umożliwiają zmianę kształtu, orientacji i rozmiaru obiektów), do przeglądania (umożliwiają poruszanie się po dokumencie, sterowanie jego wyświetlaniem oraz wykonywanie pomiarów odległości w dokumencie), do cięcia (umożliwiają rozdzielenie ścieżek i ramek),
5) szablony domyślnych projektów dostępne w oknie powitalnym ukierunkowanych na realizację z zakresu fotografii, druku, kompozycji i ilustracji, www, urządzeń mobilnych, filmu i wideo,
6) opcję edycji ustawień projektu w zakresie wymiaru dokumentu, rozdzielczości, orientacji, jednostki metrycznej, trybu kolorów (bitmapa, skala szarości, CMYK, RGB, lab), koloru tła oraz posiada zaawansowane opcje w zakresie definiowania profilu kolorów (w tym: Adobe RGB (1998), Adobe RGB, Apple RGB, ColorMatch RGB, image P3, ProPhoto RGB, Rec.601 NTSC Gamma 2.4, Rec.601 PAL Gamma 2.4, Rec.709 Gamma 2.4, sRGB IEC61966-2.1) i ustawienia proporcji pikseli (w tym piksele kwadratowe, D1/DV NTSC (0.91), D1/DV PAL (1.09), D1/DV NTSC Szerokoekranowy (1.21), HDV 1080/DVCPRO HD 720 (1.33), D1/DV PAL Szerokoekranowy (1.46), Deformowany 2:1 (2), DVCPRO HD 1080 (1.5)),
7) konfigurowalny pasek narzędzi umożliwiający pełną personalizację poprzez grupowanie, przeciąganie i upuszczanie w widoku listy paska narzędzi oraz chowanie w liście dodatków narzędzi nadmiarowych, nieużywanych i o niskim priorytecie,
8) zbiór narzędzi i funkcji tj.: przesuwanie, zaznaczanie prostokątne, zaznaczanie eliptyczne, lasso, lasso wielokątne, lasso magnetyczne, szybkie zaznaczanie, różdżkę, kadrowanie, kadrowanie perspektywiczne, kroplomierz, próbkowanie kolorów, miarkę, punktowy pędzel korygujący, pędzel korygujący, łatkę, przesuwanie z uwzględnieniem zawartości, czerwone oczy, pędzel, ołówek, zastępowanie kolorów, pędzel mieszający, stempel, stempel ze wzorkiem, pędzel historii, artystyczny pędzel historii, gumkę, gumkę tła, magiczną gumkę, gradient, wiadro z farbą, rozmywanie, wyostrzanie, smużenie, rozjaśnianie, ściemnianie, gąbkę, tekst, tekst pionowy, pióro, pióro odwrotne, pióro krzywizny, dodawanie punktów kontrolnych, usuwanie punktów kontrolnych, konwertowanie punktów kontrolnych, zaznaczanie ścieżek, zaznaczenie bezpośrednie, tworzenie kształtów (prostokąt, elipsę, wielokąt, linię, kształt własny), rączkę, obrót widoku obszaru roboczego, lupę oraz narzędzie i funkcje dodatkowe tj.: obszar kompozycji, zaznaczanie pojedynczych kolumn i rzędów pikseli, cięcie na plasterki, zaznaczanie plasterków, notatki, zliczanie obiektów, pionową i poziomą maskę tekstową, zaznaczanie obiektów,
9) opcję edycji obrazu w zakresie jasności i kontrastu, poziomów, krzywych, ekspozycji, jaskrawości, barwy i nasycenia, balansu kolorów, czerni i bieli, filtrów fotograficznych, mieszania kanałów, wyszukiwania kolorów, odwracania, pasteryzacji, mapy gradientu, koloru selektywnego, cienia i podświetlenia, tonowania HDR, zmniejszania nasycenia, dopasowania koloru, zastępowania koloru, wyrównywania,
10) bazę efektów i filtrów modyfikujących i stylizujących obraz tj. akwarela, blask neonu, foliowanie, fresk, gąbka, kolorowanie kredkami, maźnięcia farbą, pastele, suchy pędzel, wycinanka, ziarno błony fotograficznej, akcentowanie krawędzi, bryzganie, kreskowanie, sumi-e, błyszczące krawędzie, chrom, cienkopis, kreda i węgiel, relief, wzór rastra, sztukateria, papier listowy, dodawanie tekstury, zniekształcanie,
11) konfigurowalny interfejs z możliwością wyciągania, chowania i grupowania paneli narzędzi wśród których powinny występować panele edycji akapitu, biblioteki, dopasowania, glify, gradienty, histogram, historia, historia wersji, informacje, kanały, klawisze modyfikatorów, kolor, komentarze, kompozycje warstw, kształty, nawigator, operacje, pędzle, próbki, style, style akapitów i znaków, ścieżki, typografia, ustawienia pędzla, warstwy, właściwości, wzorki,
12) opcję pracy na urządzeniach mobilnych typu tablet z możliwością edytowania treści za pośrednictwem ekranu dotykowego i gestów,
13) narzędzia typu: adaptacyjny szeroki kąt, filtr Camera Raw, korektę obiektywu, formowanie, ustawianie punktu zbiegu, pikselowanie, rozmywanie, renderowanie, szum, wyostrzanie, zniekształcanie,
14) narzędzia umożliwiające pracę z warstwami typu: konwertowanie na obiekt inteligentny, wyrównywanie, maskowanie, scalanie,
15) narzędzia do edycji sekwencji poklatkowych i animacji wraz z adaptacyjnym interfejsem umożliwiającym efektywną pracę i poruszanie się między kolejnymi klatkami,
16) opcję otwierania i edytowania formatów z rozszerzeniem: eps, iff, tiff, tdi, mpo, gif, heic, avci, heif, igs, iges, jpg, jpeg, jpe, jpf, jpx, jp2, j2c, j2k, jpc, jps, ai3 - ai8, ps, exr, pcx, pdf, pdp, raw, pxr, pct, pict, png, pbm, pgm, ppm, pnm, pfm, pam, prc, hdr, rgbe, xyze, sct, svg, sfgz, tga, vda, icb, vst, tif, tiff, u3d, wbm, wbmp, webp,
17) opcję zapisywania do formatu psd, pdd, psdt, psb, bmp, rle, dib, dcm, dc3, dic, eps, iff, tiff, tdi, mpo, gif, jpg, jpeg, jpe, jpf, jpx, jp2, j2c, j2k, jpc, jps, pcx, pdf, pdp, raw, pxr, png, pbm, pgm, ppm, pnm, pfm, pam, sct, tga, vda, icb, vst, tif, tiff, webp.


2. Aplikacja do edycji grafiki wektorowej – musi umożliwiać tworzenie skalowalnych projektów graficznych tj. elementy komunikacji wizualnej czy ilustracja. Posiadająca narzędzia do tworzenia złożonych ścieżek oraz ich modyfikacji. Umożliwiająca otwieranie i edytowanie formatów m.in. z rozszerzeniem ai, pdf, dxf, dwg, bmp, rle, cdr, eps, epsf, rtf, doc, psd i zapisywanie w formacie plików ai. Dostępna na platformy Windows i macOS*.

Aplikacja musi posiadać co najmniej następujące funkcjonalności:
1) opcję modyfikacji zaawansowanych ustawień preferencji w zakresie ogólnym, zaznaczania i wyświetlania punktów kontrolnych, tekstu, jednostek metrycznych, linii pomocniczych i siatki, inteligentnych linii pomocniczych, plasterków, dzielenia wyrazów, wtyczek i dysków magazynujących, interfejsu użytkownika, wydajności, obsługi plików, obsługi schowka, wyglądu czerni, urządzeń peryferyjnych np. Tablet,
2) opcję tworzenia własnych skrótów klawiaturowych
3) opcję zdefiniowania, modyfikacji, wyboru przestrzeni roboczej dostosowanej do charakteru pracy, np: automatyzacja, drukowanie i sprawdzanie, malowanie, obrysowywanie, podstawowy, typografia, układ, www,
4) pasek narzędzi (przybornik) z dostępem do narzędzi modyfikujących: tekstowe (umożliwiają tworzenie i formatowanie tekstu w standardowych lub niestandardowych blokach, bądź na ścieżkach), do rysowania (umożliwiają rysowanie i stylizowanie ścieżek, obiektów prostych i złożonych, w tym prostokątów, elips, wielokątów i kształtów swobodnych), do zaznaczania (umożliwiają zaznaczanie, uaktywnianie obiektów, punktów lub linii), do przekształcania (umożliwiają zmianę kształtu, i rozmiaru obiektów), do przeglądania (umożliwiają poruszanie się po dokumencie, sterowanie jego wyświetlaniem oraz wykonywanie pomiarów odległości w dokumencie), 
5) szablony domyślnych projektów dostępne w oknie powitalnym ukierunkowanych na realizację z zakresu druku, kompozycji i ilustracji, www, urządzeń mobilnych, filmu i wideo,
6) opcję edycji ustawień projektu w zakresie wymiaru dokumentu, orientacji, jednostki metrycznej, obszarów roboczych, spadu, oraz posiada zaawansowane opcje w zakresie definiowania trybu kolorów (rgb, cmyk), ustawienia efektów rastrowych (300 ppi, 150 ppi, 72 ppi, 36 ppi), tryb podglądu (piksel, nadruk, domyślne),
7) konfigurowalny pasek narzędzi umożliwiający pełną personalizację poprzez grupowanie, przeciąganie i upuszczanie w widoku listy paska narzędzi oraz chowanie w liście dodatków narzędzi nadmiarowych, nieużywanych i o niskim priorytecie,
8) zbiór narzędzi i funkcji tj.: zaznaczenie, zaznaczenie bezpośrednie, zaznaczenie grupowe, różdżka, lasso, obszar roboczy, pióro, dodawanie i usuwanie punktu kontrolnego, narzędzie krzywizny, linia, łuk, spirala, siatka prostokątna, siatka biegunowa, prostokąt, prostokąt zaokrąglony, elipsa, wielokąt, gwiazda, flara, pędzel, kropla, ołówek, wygładzone, gumka ścieżki, połączenie, kształt, rozpylanie symboli, przesuwanie symboli, zbliżanie symboli, rozmiar symboli, obracanie symboli, kolorowanie symboli, modyfikowanie symboli, wykres kolumnowy, wykres kolumnowo-stosowy, wykres słupkowy, wykres słupkowo-stosowy, wykres liniowy, wykres warstwowy, wykres punktowy, wykres kołowy, wykres radarowy, cięcie na plasterki, zaznaczenie plasterków, siatki perspektywy, zaznaczenie perspektywy, tekst, tekst akapitowy, tekst na ścieżce, tekst pionowy, pionowy tekst akapitowy, tekst pionowy na ścieżce, tekst dotykowy, gradient, siatka, generator kształtów, aktywne wiadro z farbą, zaznaczenie aktywnego malowania, obrót, odbicie lustrzane, skalowanie, przekształcanie, szerokość, wypaczenie, wirówka, wklęsły, wybrzuszony, ścieg ozdobny, krystalizacja, marszczenie, wypaczenie marionetkowe, przekształcenie swobodne, miarka, kroplomierz, stwórz przejście, gumka, nożyczki, nóż, rączka, drukowanie mniejszych stron, odwracanie widoku, powiększenie, umieszczanie, płytka wzoru, próbnik motywów kolorów, przełączanie wypełnienia i obrysu, zmiana wypełnienia i obrysu, kolor, gradient, przełączanie trybu ekranu, pokazywanie i ukrywanie wszystkich palet, obsługa symboli, tryby mieszanie (zwykły, ciemniej, mnożenie, ściemnianie, jaśniej, mnożenie odwrotności, rozjaśnienie, nakładka, łagodne światło, ostre światło, różnica, wykluczenie, barwa, nasycenie, kolor, jasność), przełączanie trybu rysowania,
9) konfigurowalny interfejs z możliwością wyciągania, chowania i grupowania paneli narzędzi, wśród których powinny występować panele materiałów 3d, atrybutów, bibliotek, eksportu zasobów, filtrów ścieżek, gradientu, historii wersji, informacji o dokumencie, interakcyjności SVG, koloru, komentarzy, nawigacji, obrysu, obrysu obrazu, obszaru roboczego, opcji wzoru, operacji, podglądu rozbarwień, podglądu spłaszczenia, przekształcenia, przeźroczystości, próbek, pędzli, różdżki, stylów graficznych, symboli, tekstu, warstw, wyglądu, wyrównania, wzornika kolorów, właściwości, właściwości CSS, łączy, bibliotek próbek, bibliotek pędzli, bibliotek stylów graficznych, bibliotek symboli,
10) bazę efektów i filtrów modyfikujących i stylizujących obraz tj.: akwarela, blask neonu, foliowanie, fresk, gąbka, kolorowanie kredkami, maźnięcia farbą, pastele, suchy pędzel, wycinanka, ziarno błony fotograficznej, akcentowanie krawędzi, bryzganie, kreskowanie, sumi-e, błyszczące krawędzie, chrom, cienkopis, kreda i węgiel, relief, wzór rastra, sztukateria, papier listowy, dodawanie tekstury, zniekształcanie,
11) bazę efektów umożliwiających edycję w trybie 3d, edycję filtrów SVG, edycję filtrów ścieżek, konwertowanie na kształt, edycję linii cięcia, rasteryzację, stylizację, wypaczenie, zniekształcenie i przekształcenie, edycję ścieżek, pikslowanie, rozmycie, zniekształcanie,
12) funkcję pracy na urządzeniach mobilnych typu tablet z możliwością edytowania treści za pośrednictwem ekranu dotykowego, gestów i piórka,
13) opcję otwierania i edytowania formatów z rozszerzeniem: ai, ait, pdf, dxf, dwg, bmp, rle, dib, cgm, cdr, eps, epsf, ps, gif, jpg, jpeg, jpe, jpf, jpx, jp2, j2k, j2c, jpc, pic, pct, wmf, emf, rtf, doc, docx, heic, heif, pcx, psd, psb, pdd, pxr, png, pns, svgz, svg, tga, vda, icb, vst, txt, tif, tiff, webp,
14) opcję zapisywania do formatów z rozszerzeniami: ai, pdf, eps, ait, svg, svgz.


3. Aplikacja do tworzenia składu, edycji książek i broszur tradycyjnych oraz cyfrowych – musi pozwalać na przygotowanie różnego rodzaju publikacji takich jak: wielostronicowe, ulotki, raporty, czasopisma, plakaty (w postaci drukowanej oraz w postaci cyfrowej), książek elektronicznych oraz interaktywnych dokumentów online (z wmontowanymi multimediami takimi jak dźwięk, animacje wideo pokazy slajdów).

Aplikacja musi posiadać co najmniej następujące funkcjonalności:    
1) opcję aktualizacji wersji programu (w okresie trwania ważności licencji),
2) opcję modyfikacji zaawansowanych ustawień preferencji,
3) opcję tworzenia własnych skrótów klawiaturowych,
4) opcję zdefiniowania, modyfikacji, wyboru przestrzeni roboczej dostosowanej do charakteru pracy, np.: typografia, drukowanie, interaktywny dla PDF, księga, publikacje cyfrowe, zaawansowany, własna,
5) pasek narzędziowy (przybornik) z dostępem do licznych narzędzi modyfikujących: tekstowe (umożliwiają tworzenie i formatowanie tekstu w standardowych lub niestandardowych blokach, bądź na ścieżkach), do rysowania (umożliwiają rysowanie i stylizowanie ścieżek, obiektów prostych i złożonych, w tym prostokątów, elips, wielokątów i kształtów swobodnych), do zaznaczania (umożliwiają zaznaczanie, uaktywnianie obiektów, punktów lub linii), do przekształcania (umożliwiają zmianę kształtu, orientacji i rozmiaru obiektów), do przeglądania (umożliwiają poruszanie się po dokumencie, sterowanie jego wyświetlaniem oraz wykonywanie pomiarów odległości w dokumencie), do cięcia (umożliwiają rozdzielenie ścieżek i ramek),
6) opcję tworzenia / modyfikacji dokumentów (pojedynczych i wielostronicowych) i projektowania ich układu,
7) zestaw szablonów i ustawień predefiniowanych (druk, internet, urządzenia mobilne) oraz ustawienia predefiniowane tzw. pustych dokumentów,
8) tworzenie, modyfikacja i kopiowanie stron wzorcowych,
9) tworzenie kolorowych etykiet dla miniatur stron,
10) opcję ustawienia i modyfikacji rozmiaru strony, marginesów i spadów,
11) dodawanie znacznika numeru strony (paginacji) oraz zmiany jego stylu, do strony wzorcowej,
12) dodawanie numeracji sekcji i rozdziałów,
13) opcję konwertowania plików aplikacji QuarkXPress oraz PageMaker
14) tworzenie i konfigurację siatek linii bazowej tekstu oraz siatek dokumentu do wyrównania obiektów,
15) opcja pracy z tekstem: wpisywanie, zaawansowane eksportowanie tekstu do ramek, wiązanie ramek tekstowych w wątek, prowadzenie tekstu po dowolnej ścieżce, tworzenie i modyfikacja stylów znakowych i akapitowych, modyfikacja za pomocą ustawień okna tabulacji, zaawansowane formatowanie tekstu (rodzaj fontu, wielkość, wyrównanie, wcięcia akapitowe, inicjały, regulacja odstępów międzyznakowych, międzywyrazowych, interlinii),
16) opcję zastosowania znaków specjalnych (symbole, znaczniki, dywizy, kreski, cudzysłowy, inne), znaków odstępu (np: spacja firetowa, twarda, włoskowa), znaków łamania (np. kolumny, ramki, strony),
17) dostęp do tekstowych znaków specjalnych, glifów oraz możliwość ich skalowania,
18) korzystanie z ligatur i alternatywnych znaków kontekstowych,
19) opcję tworzenia własnych GREPÓW oraz korzystanie z ich presetów zainstalowanych w aplikacji,
20) opcję tworzenia materiałów w językach bliskowschodnich i południowoazjatyckich (kompozytory języków azjatyckich),
21) opcję zmiany domyślnego kierunku tekstu na tekst od prawej do lewej,
22) opcję wyświetlania opcji tekstu azjatyckiego,
23) tworzenie efektów specjalnych (artystyczne, rozmycie, pociągnięcie pędzlem, zniekształcenie, pikselizacja, wyostrzenie, tekstury),
24) opcję pracy na warstwach z opcją przezroczystości obiektów i swobodnego ich mieszania w odpowiednich trybach,
25) dostęp do funkcji zecerskich (OPEN TYPE),
26) opcję modyfikacji zaawansowanych opcji justowania,
27) opcję wygenerowania kodu QR,
28) zaawansowane opcje tabel, przypisów dolnych i końcowych,
29) możliwość wyboru wydajności wyświetlania (szybkie, typowe, wysoka jakość) oraz podglądu nadruku,
30) możliwość wygenerowania PDF-a w opcji małej / wysokiej rozdzielczości / do druku oraz pliku aplikacji zapisanej w starszej wersji programu (możliwość otwarcia w aplikacji starszej wersji),
31) możliwość tworzenia pakietu z pełną zawartością komponentów projektu (załączniki, fonty, układ graficzny).


4. Aplikacja do obróbki i tworzenia audio/wideo – musi pozwalać na obróbkę materiałów wideo dowolnego typu w natywnych formatach oraz umożliwiająca tworzenie profesjonalnych produkcji filmowych, telewizyjnych i internetowych. Posiadająca narzędzia do edycji materiałów wideo umożliwiające np. retuszowanie, koloryzowanie i komponowanie obrazu ruchomego oraz zapisywanie projektu w formacie plików prproj.

Aplikacja musi posiadać co najmniej następujące funkcjonalności:
1) opcję tworzenia własnych skrótów klawiaturowych,
2) opcję modyfikacji zaawansowanych ustawień preferencji (minimum w zakresie importu, exportu, renderingu, pamięci i wydajności, interfejsu, pisania skryptów, grafiki 3d, etykiet),
3) możliwość zdefiniowania, modyfikacji, wyboru przestrzeni roboczej dostosowanej do charakteru pracy, np: motion tracking, paint, animation, effects,
4) pasek narzędzi (przybornik) z dostępem do licznych narzędzi: typografia (umożliwiają tworzenie i formatowanie tekstu w standardowych lub niestandardowych blokach, bądź na ścieżkach), kształt (umożliwiają rysowanie i stylizowanie ścieżek wektorowych, obiektów prostych i złożonych, w tym prostokątów, elips, wielokątów), zaznaczanie (umożliwiają zaznaczanie, uaktywnianie obiektów, punktów lub linii), przekształcanie (umożliwiają zmianę kształtu, orientacji i rozmiaru obiektów), 
5) narzędzia miarki, linie pomocnicze i siatki ułatwiające ustawianie rozmiaru i wyrównywanie grafiki oraz napisów z możliwością przyciągania do linii pomocniczych lub do innych grafik,
6) funkcję automatycznej redukcji dźwięków otoczenia,
7) mechanizm dekodowania sprzętowego materiałów 10-bitowych, co zapewnia płynne odtwarzanie zawartości HEVC w systemie Windows, szybsze dekodowanie sprzętowe formatów H.264 i HEVC w systemie macOS, a także przyspieszanie RED Metal,
8) funkcję zastępowania klatek przy błędach dekodowania kopią sąsiedniej klatki,
9) funkcję obsługi skrótów na klawiaturach dopasowanych do układu angielskiego, niemieckiego, japońskiego, francuskiego, chińskiego, koreańskiego, hiszpańskiego, rosyjskiego, włoskiego, portugalskiego i norweskiego,
10) funkcję obsługi nagrań ProRes HDR z zachowaniem danych przy importowaniu kolorów Rec202 i PG/HLG z multimediów HDR w kontenerach ProRes,
11) rozszerzoną obsługę formatów w tym: ARRI Alexa LF, Sony Venice v2 i HEIF (HEIC) format przechwytywania telefonów iPhone 8 i iPhone X,
12) opcję zaawansowanej edycji VR podczas montażu materiałów wirtualnej rzeczywistości z opcją przeglądania, przewijania i zmieniania orientacji za pomocą klawiatury — również podczas korzystania z urządzenia HTC Vive czy Oculus Rift,
13) projektowanie elastycznych układów ułatwiających zachowanie integralności klatek kluczowych — np. w animacjach początkowych i końcowych — przy zmianach ogólnego czasu trwania,
14) funkcję montażu nagrań z aparatu w trakcie importowania ich do programu, po zakończeniu którego aplikacja przełącza się do skopiowanego pliku w celu zwolnienia pamięci aparatu,
15) funkcję edytowania dotykowego na urządzeniach hybrydowych umożliwiające na ekranie np. przesuwać klipy na osi czasu, przewijać głowicę czy edytować parametry kolorów,
16) opcję odtwarzania z optymalizacją GPU,
17) interface umożliwiający sprawny montaż materiału z wielu kamer z opcją zamiany ich rozmieszczenia i łatwym przełączaniem kątów,
18) funkcję kopiowania, wycinania i czyszczenia ścieżek w punktach wejścia/wyjścia, z których można korzystać bez wybierania określonych klipów w sekwencji,
19) narzędzia do edycji dźwięku przestrzennego w materiałach 360 i wirtualnej rzeczywistości z możliwością eksportowania plików kompatybilnych z platformami multimedialnymi typu YouTube czy Facebook,
20) funkcję symultanicznej pracy w wielu projektach umożliwiającą otwieranie, przeglądanie i modyfikowanie zawartości oraz kopiowanie elementów między nimi,
21) funkcję obsługi rzeczywistości mieszanej dla systemu Windows, dzięki której użytkownicy mogą wykorzystywać sprzęt peryferyjny podczas montażu i przeglądania materiałów 360 i wirtualnej rzeczywistości,
22) opcję tworzenia wielu okien podglądu w układzie poziomym lub pionowym,
23) bazę efektów dla materiałów audio i wideo,
24) opcję eksportowania plików do formatu: AAF (Advanced Authoring Format), BMP (Windows Bitmap; Windows only), DPX EDL (edit decision list), JPEG OMF (Open Media Format), PNG ProRes, TGA (Targa,) TIFF, XML (Final Cut Pro XML),
25) kompatybilność z plikami projektów takich jak: AAF, AEP, AEPX, CHPROJ, CSV, PBL, TXT, TAB, EDL, PREL, PRPROJ, XML.


5. Aplikacja do postprodukcji, generowania wideo efektów i animacji – musi być kompatybilna z plikami graficznymi typu tiff, jpg, png, ai, psd i umożliwiająca tworzenie animacji logotypów, postaci czy czołówek filmowych. Posiadająca narzędzia do edycji materiałów wideo umożliwiające retuszowanie, koloryzowanie i komponowanie obrazu ruchomego oraz zapisywanie projektu w formacie plików aep. Zawierająca symulatory cząsteczek umożliwiające generowanie animacji ognia i deszczu. Umożliwiająca projektowanie i nawigację w przestrzeni 3D. Ponadto oferująca pracę w trybie programistycznym w języku JavaScript. Dostępna na platformy Windows i macOS*.

Aplikacja musi posiadać co najmniej następujące funkcjonalności:
1) opcję tworzenia własnych skrótów klawiaturowych,
2) opcję modyfikacji ustawień preferencji (minimum w zakresie): importu, exportu, renderingu, pamięci i wydajności, interfejsu, pisania skryptów, grafiki 3d, etykiet, auto zapisu,
3) opcję zdefiniowania, modyfikacji, wyboru przestrzeni roboczej dostosowanej do charakteru pracy, np: motion tracking, paint, animation, effects,
4) pasek narzędzi  (przybornik) z dostępem do licznych narzędzi: typografia (umożliwiają tworzenie i formatowanie tekstu w standardowych lub niestandardowych blokach, bądź na ścieżkach), kształt (umożliwiają rysowanie i stylizowanie ścieżek wektorowych, obiektów prostych i złożonych, w tym prostokątów, elips, wielokątów), zaznaczanie (umożliwiają zaznaczanie, uaktywnianie obiektów, punktów lub linii), przekształcanie (umożliwiają zmianę kształtu, orientacji i rozmiaru obiektów), kamera (umożliwiają pracę z ujęciem w trybie 3d, zawierająca funkcje głębi ostrości, punktu ostrości, stopnia rozmycia, oferująca pracę w trybie jedno i dwunodowym) marionetka (umożliwiająca animację obrazu statycznego np. postać poprzez funkcję pinezek),
5) opcję importowania i przejrzystego katalogowania materiałów multimedialnych,
6) opcję edycji materiałów z poziomu warstwy, efektu i podglądu,
7) opcję pracy na timelinie w trybie kluczowania i w trybie edycji wykresu ruchu,
8) opcję pracy w wielu oknach podglądu,
9) opcję oskryptowania parametrów animacji w języku JavaScript,
10) opcję tworzenia narzędzi w języku JavaScript rozszerzających i/lub usprawniających działanie aplikacji,
11) opcję renderowania animacji do formatów wideo z rozszerzeniem mp4, mov, mpeg, avi,
12) opcję renderowania do sekwencji poklatkowych z rozszerzeniem jpg, tiff, psd, png, targa,
13) opcję renderowania plików dźwiękowych do rozszerzenia mp3 i wav,
14) opcję renderowania projektu w zewnętrznej aplikacji,
15) bibliotekę efektów umożliwiających zaawansowaną edycję i modyfikację obrazu, tekstu i dźwięku na timelinie,
16) warunki do tworzenia złożonych projektów animacyjnych, realizowanych w wielu kompozycjach i na wielu warstwach równocześnie,
17) narzędzia do trackowania kamery i ruchu względem pozycji, rotacji i skali, stabilizacji obrazu i redukcji deformacji,
18) symulatory cząsteczek umożliwiające generowanie efektów wizualnych tj. dym, ogień, ciecz,
19) zbiór narzędzi do kluczowania obrazu ruchomego,
20) opcję edycji globalnych ustawień programu pod kątem importu, exportu, renderingu, pamięci i wydajności, interfejsu, pisania skryptów, grafiki 3d, etykiet,
21) opcję etykietowania warstw, kompozycji i folderów w projekcie,
22) opcję eksportowania projektu do formatu Adobe Premiere Pro i Cinema 4D,
23) tworzenia i konfiguracji siatek linii bazowej oraz siatek dokumentu do wyrównania obiektów,
24) opcję zaawansowanej pracy z tekstem: wpisywanie, tworzenie i modyfikacja stylów znakowych i akapitowych, modyfikacja za pomocą ustawień okna tabulacji, zaawansowane formatowanie tekstu (rodzaj fontu, wielkość, wyrównanie, wcięcia akapitowe, inicjały, regulacja odstępów międzyznakowych, międzywyrazowych, interlinii),
25) dostęp do tekstowych znaków specjalnych, glifów oraz możliwość ich skalowania,
26) opcję zmiany domyślnego kierunku tekstu na tekst od prawej do lewej,
27) opcję pracy na warstwach z opcją przezroczystości obiektów i swobodnego ich mieszania w odpowiednich trybach,
28) opcję tworzenia pakietu z pełną zawartością komponentów projektu,
29) ustawienia tworzenia kopii zapasowych projektu z możliwością określenia wolumenu i czasu zapisu


6. Aplikacja do zaawansowanej pracy ze ścieżką audio – aplikacja musi umożliwiać wielopoziomową adiustację ścieżki dźwiękowej z możliwością szerokiego zakresu modyfikacji brzmienia jej oryginalnego zapisu, miksowanie wielu ścieżek dźwiękowych oraz polepszenie ich parametrów brzmienia.

Aplikacja musi posiadać co najmniej następujące funkcjonalności:  
1) opcja aktualizacji wersji programu (w okresie trwania ważności licencji), 
2) zmiany interfejsu obszaru roboczego w zależności od charakteru pracy z dźwiękiem (możliwość modyfikacji paneli –  położenia i grupowania), 
3) tworzenia projektów jedno i wielościeżkowych, 
4) precyzyjna analiza wykresu brzmienia i natężenia dźwięku, 
5) regulacja głośności nagrania w skali globalnej i selektywnej o określoną wartość decybeli, 
6) opcję wyciszania fragmentów nagrania, 
7) modyfikacja destrukcyjna i poprawiająca parametry brzmieniowe ścieżki w pełnej kontroli procesu, 
8) możliwość modyfikacji brzmienia za pomocą filtrów: dalay, echo, invert, reverse, amplify, channel mixer, hard limiter, normalize, deClicker, modulacje (chorus, flanger, phaser), redukujące szum (sound remover, hiss reduction, adaptive noise reduction), reverb, filtry specjalne (distortion, mastering, loudness meter, doppler shifter), filtry stereo imagery (center channel extractor, graphic phase shifter, stereo expander) 
9) opcję redukcji szorstkich dźwięków o wysokiej częstotliwości (sybilanty) w nagraniach wokalnych, które eksponują dźwięki s – powstające w wyniku oddychania lub ruchu powietrza między mikrofonem a ustami wokalisty, 
10) opcję przycinania, powielania, usuwania wybranych fragmentów ścieżki, 
11) opcję tworzenia markerów w dowolnym miejscu ścieżki audio, 
12) opcję odwrócenia kształtu fali, 
13) opcję analizy zakresu tonalnego i dynamiki nagrania, 
14) precyzyjna korekta pasma częstotliwości, 
15) opcję optycznego skalowania ścieżki w osi pionowej i poziomej, 
16) opcja pracy na poziomie zapisów wielościeżkowych, 
17) opcję porównania dźwięku analogowego i cyfrowego, 
18) opcję miksu ścieżki audio i wideo, 
19) opcję zapisu dźwięku w formacie WAV (najwyższa jakość), 
20) opcję tworzenia podcastów, rejestracji ścieżki audio z poziomu aplikacji, 
21) nieograniczone możliwości cofania i ponawiania operacji do momentu zamknięcia pliku, 
22) opcję porównania zapisu z różną częstotliwością próbkowania, 
23) edycja dźwięku tj. ujednolicenie poziomu głośności, poprawienie jakości ścieżki audio, korekcja czystości zapisu,
24) opcję eksportowania ścieżki w formatach: Apple Audio Toolbox, AAC, AIFF, FLAC, MP2, MP3, Wave PCM, 
25) opcję korzystania z domyślnych skrótów klawiaturowych z opcją tworzenia własnych.


7. Aplikacja do wywoływania plików RAW – musi umożliwiać cyfrowe wywołanie, adiustację, organizowanie i udostępnianie zdjęć zapisanych w pełnym, bezstratnym formacie RAW z komputera, urządzenia mobilnego lub przeglądarki internetowej.

Aplikacja musi posiadać co najmniej następujące funkcjonalności:    
1) opcję aktualizacji wersji programu (w okresie trwania ważności licencji),
2) opcję regularnej aktualizacji wtyczek do plików RAW generowanych przez najnowsze urządzenia rejestrujące,
3) opcję przeprowadzenia wywołania pliku za pomocą następujących narzędzi: podstawowe (temperatura barwową, tinta, ekspozycja, kontrast, światła, cienie, biele, czernie, tekstura, przejrzystość, usuwanie zamglenia, jaskrawość, nasycenie), modyfikacja krzywych (pełny zakres tonalny i kolorystyczny), modyfikacja szczegółów (wyostrzanie, redukcja szumów), modyfikacja kolorów (w zakresie barwy, nasycenia, luminescencji), modyfikacja gradacji barw (cienie, światła, półcienie), adiustacja zastosowanej optyki (aberracja chromatyczna, korekcja obiektywu – ręczna/automatyczna, korekcja zniekształceń oraz winiety), ręczna adiustacja geometrii obrazu (w osi pionowej, poziomej, obrotu, skali, przesunięcia w osiach XY), 
4) opcję odzyskiwania szczegółów z obszarów prześwietlenia i niedoświetlenia,
5) opcję analizy histogramu RMS amplitudy,
6) funkcję Frequency Band Splitter, pozwalająca na pobranie wybranego klipu audio (lub jego zaznaczonego fragmentu) i utworzenie do ośmiu jego kopii, przy czym każda kopia przyjmuje inny zakres częstotliwości oryginału, 
7) opcję precyzyjnego kadrowania, obrotu, lustrzanego odbicia obrazu w opcji niestandardowej i predefiniowanej, 
8) praca na maskach z możliwością wyselekcjonowania obiektu bądź nieba, koloru i luminescencji, w opcjach korygującego pędzla i gradientu, 
9) opcję korekcji „czerwonych oczu”, 
10) biblioteka presetów korekcji obrazu w zakresie obszarów: skóry, portretu, architektury miejskiej, jedzenia, krajobrazu, stylu życia, fotografii podróżniczej, czarno–białej, kinowej, vintage, koloru, obrazów czarno-białych, 
11) opcję dodawania winiety, ziarna oraz wyostrzenia obrazu, 
12) opcję szybkiej konfrontacji obrazu przed i po korekcie, 
13) opcję analizy histogramu zdjęcia z wyselekcjonowaniem obszarów nadmiernego prześwietlenia i niedoświetlenia.


8. Aplikacja do tworzenia i edycji dokumentów w formacie PDF – aplikacja musi umożliwiać tworzenie, edycję i porządkowanie plików PDF.

Aplikacja musi posiadać co najmniej następujące funkcjonalności:  
1) opcję tworzenia i edycji dokumentów PDF, 
2) przeglądanie, drukowanie i przeszukiwanie plików PDF, 
3) opcję umieszczania komentarzy, oznaczeń tekstu w celu przekazania opinii, wpisywania tekstu oraz rysunków odręcznych, 
4) opcję umieszczania w dokumencie dźwięku, wideo, interaktywnych elementów służących do odtwarzania materiałów bezpośrednio z dokumentu PDF, 
5) opcję cyfrowego podpisywania dokumentów PDF oraz formularzy w nich zawartych z poziomu aplikacji, 
6) zapewnienie autentyczności i certyfikacja dokumentów PDF dzięki podpisom cyfrowym, 
7) tworzenie dokumentu PDF łączącego arkusze kalkulacyjne, strony internetowe i pliki wideo, 
8) opcję wskazywania różnic pomiędzy wersjami dokumentu PDF, 
9) opcję scalania wielu plików w jeden plik PDF, 
10) zabezpieczanie dokumentów PDF hasłem z szyfrowaniem, 
11) ograniczanie możliwości drukowania, kopiowania i modyfikacji dokumentów PDF, 
12) łączenie plików z wielu aplikacji w pojedynczy dokument PDF, 
13) łączenie wielu plików w pakiet PDF z możliwością wyszukiwania i sortowania, 
14) recenzje dokumentów (dodawanie komentarzy) z możliwością przeglądania komentarzy innych użytkowników, 
15) łączenie komentarzy wszystkich recenzentów w pojedynczy dokument PDF z możliwością sortowania, filtrowania i drukowania, 
16) wyszukiwanie ukrytych informacji, w tym metadanych, adnotacji, załączników, pól formularzy, warstw i zakładek oraz usuwanie ich stosownie do potrzeb,
17) trwałe usuwanie poufnych danych, w tym wybranych fragmentów tekstu lub ilustracji, za pomocą narzędzi redakcyjnych.



* wskazano platformę (system operacyjny) Windows i macOS ze względu na fakt, iż Zamawiający posiada zasoby sprzętowe (na, których zostanie zainstalowane przedmiotowe oprogramowanie) wyposażone we wskazane systemy operacyjne. 


W skład kompletu musi wchodzić (pkt. V) 1 szt. licencji na oprogramowania do tworzenia i edycji dokumentów w formacie PDF.

Oprogramowanie do tworzenia i edycji dokumentów w formacie PDF, musi posiadać minimum następujące funkcjonalności:
1. opcję tworzenia i edycji dokumentów PDF, 
2. przeglądanie, drukowanie i przeszukiwanie plików PDF, 
3. opcję umieszczania komentarzy, oznaczeń tekstu w celu przekazania opinii, wpisywania tekstu oraz rysunków odręcznych, 
4. opcję umieszczania w dokumencie dźwięku, wideo, interaktywnych elementów służących do odtwarzania materiałów bezpośrednio z dokumentu PDF, 
5. opcję cyfrowego podpisywania dokumentów PDF oraz formularzy w nich zawartych z poziomu aplikacji, 
6. zapewnienie autentyczności i certyfikacja dokumentów PDF dzięki podpisom cyfrowym, 
7. tworzenie dokumentu PDF łączącego arkusze kalkulacyjne, strony internetowe i pliki wideo, 
8. opcję wskazywania różnic pomiędzy wersjami dokumentu PDF, 
9. opcję scalania wielu plików w jeden plik PDF, 
10. zabezpieczanie dokumentów PDF hasłem z szyfrowaniem, 
11. ograniczanie możliwości drukowania, kopiowania i modyfikacji dokumentów PDF, 
12. łączenie plików z wielu aplikacji w pojedynczy dokument PDF, 
13. łączenie wielu plików w pakiet PDF z możliwością wyszukiwania i sortowania, 
14. recenzje dokumentów (dodawanie komentarzy) z możliwością przeglądania komentarzy innych użytkowników, 
15. łączenie komentarzy wszystkich recenzentów w pojedynczy dokument PDF z możliwością sortowania, filtrowania i drukowania, 
16. wyszukiwanie ukrytych informacji, w tym metadanych, adnotacji, załączników, pól formularzy, warstw i zakładek oraz usuwanie ich stosownie do potrzeb,
17. trwałe usuwanie poufnych danych, w tym wybranych fragmentów tekstu lub ilustracji, za pomocą narzędzi redakcyjnych.
18. interfejs użytkownika co najmniej w języku polskim.


W skład kompletu muszą wchodzić (pkt. VI) 1 szt. licencji na oprogramowanie do tworzenia składu, edycji książek i broszur tradycyjnych oraz cyfrowych.

Oprogramowanie do tworzenia składu, edycji książek i broszur tradycyjnych oraz cyfrowych, musi posiadać minimum następujące funkcjonalności:
1. opcję aktualizacji wersji programu (w okresie trwania ważności licencji),
2. opcję modyfikacji zaawansowanych ustawień preferencji,
3. opcję tworzenia własnych skrótów klawiaturowych,
4. opcję zdefiniowania, modyfikacji, wyboru przestrzeni roboczej dostosowanej do charakteru pracy, np: typografia, drukowanie, interaktywny dla PDF, księga, publikacje cyfrowe, zaawansowany, własna,
5. pasek narzędziowy (przybornik) z dostępem do licznych narzędzi modyfikujących: tekstowe (umożliwiają tworzenie i formatowanie tekstu w standardowych lub niestandardowych blokach, bądź na ścieżkach), do rysowania (umożliwiają rysowanie i stylizowanie ścieżek, obiektów prostych i złożonych, w tym prostokątów, elips, wielokątów i kształtów swobodnych), do zaznaczania (umożliwiają zaznaczanie, uaktywnianie obiektów, punktów lub linii), do przekształcania (umożliwiają zmianę kształtu, orientacji i rozmiaru obiektów), do przeglądania (umożliwiają poruszanie się po dokumencie, sterowanie jego wyświetlaniem oraz wykonywanie pomiarów odległości w dokumencie), do cięcia (umożliwiają rozdzielenie ścieżek i ramek),
6. opcję tworzenia / modyfikacji dokumentów (pojedynczych i wielostronicowych) i projektowania ich układu,
7. zestaw szablonów i ustawień predefiniowanych (druk, internet, urządzenia mobilne) oraz ustawienia predefiniowane tzw. pustych dokumentów,
8. tworzenie, modyfikacja i kopiowanie stron wzorcowych,
9. tworzenie kolorowych etykiet dla miniatur stron,
10. opcję ustawienia i modyfikacji rozmiaru strony, marginesów i spadów,
11. dodawanie znacznika numeru strony (paginacji) oraz zmiany jego stylu, do strony wzorcowej,
12. dodawanie numeracji sekcji i rozdziałów,
13. opcję konwertowania plików aplikacji QuarkXPress oraz PageMaker
14. tworzenie i konfigurację siatek linii bazowej tekstu oraz siatek dokumentu do wyrównania obiektów,
15. opcja pracy z tekstem: wpisywanie, zaawansowane eksportowanie tekstu do ramek, wiązanie ramek tekstowych w wątek, prowadzenie tekstu po dowolnej ścieżce, tworzenie i modyfikacja stylów znakowych i akapitowych, modyfikacja za pomocą ustawień okna tabulacji, zaawansowane formatowanie tekstu (rodzaj fontu, wielkość, wyrównanie, wcięcia akapitowe, inicjały, regulacja odstępów międzyznakowych, międzywyrazowych, interlinii),
16. opcję zastosowania znaków specjalnych (symbole, znaczniki, dywizy, kreski, cudzysłowy, inne), znaków odstępu (np.: spacja firetowa, twarda, włoskowa), znaków łamania (np. kolumny, ramki, strony),
17. dostęp do tekstowych znaków specjalnych, glifów oraz możliwość ich skalowania,
18. korzystanie z ligatur i alternatywnych znaków kontekstowych,
19. opcję tworzenia własnych GREPÓW oraz korzystanie z ich presetów zainstalowanych w aplikacji,
20. opcję tworzenia materiałów w językach bliskowschodnich i południowoazjatyckich (kompozytory języków azjatyckich),
21. opcję zmiany domyślnego kierunku tekstu na tekst od prawej do lewej,
22. opcję wyświetlania opcji tekstu azjatyckiego,
23. tworzenie efektów specjalnych (artystyczne, rozmycie, pociągnięcie pędzlem, zniekształcenie, pikselizacja, wyostrzenie, tekstury),
24. opcję pracy na warstwach z opcją przezroczystości obiektów i swobodnego ich mieszania w odpowiednich trybach,
25. dostęp do funkcji zecerskich (OPEN TYPE),
26. opcję modyfikacji zaawansowanych opcji justowania,
27. opcję wygenerowania kodu QR,
28. zaawansowane opcje tabel, przypisów dolnych i końcowych,
29. możliwość wyboru wydajności wyświetlania (szybkie, typowe, wysoka jakość) oraz podglądu nadruku,
30. możliwość wygenerowania PDF-a w opcji małej / wysokiej rozdzielczości / do druku oraz pliku aplikacji zapisanej w starszej wersji programu (możliwość otwarcia w aplikacji starszej wersji),
31. możliwość tworzenia pakietu z pełną zawartością komponentów projektu (załączniki, fonty, układ graficzny),
32. interfejs użytkownika co najmniej w języku polskim.

Wszystkie w/w funkcjonalności muszą być dostępne w jednorodnym, zintegrowanym środowisku programowym jednego producenta, w wersji wielojęzycznej (co najmniej w języku polskim i/lub angielskim), zapewniającym pełną zgodność formatów wytwarzanych plików wynikowych obsługiwanych przez poszczególne programy wchodzące w skład pakietu. Zamawiający nie dopuszcza kompletów niezintegrowanych programów pochodzących od różnych producentów.

[bookmark: _GoBack]Zamawiający wymaga aby w/w licencje były ważne do dnia 24.10.2024 r. i zostały przypisane do (posiadanego i użytkowanego przez Zamawiającego) konta zakupowego. Numer identyfikacyjny zostanie podany Wykonawcy na etapie zawierania umowy.


W związku z realizacją przedmiotowego zamówienia nie występuje konieczność uwzględnienia wymogów dostępności dla osób ze szczególnymi potrzebami zgodnie z zasadami wynikającymi z postanowień ustawy z dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnieniu dostępności osobom ze szczególnymi potrzebami (Dz. U. z 2022 r., poz. 2240 ze zm.).
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