URZĄD MARSZAŁKOWSKI
 WOJEWÓDZTWA WARMIŃSKO-MAZURSKIEGO W OLSZTYNIE



Załącznik nr 1 do SWZ                                                                                           ZP.272.1.125.2022

SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA


Przedmiot zamówienia obejmuje: Opracowanie graficzne, druk oraz dostawę personalizowanej gry Memory promującej Szlak Kopernikowski
Przedmiot zamówienia obejmuje opracowanie graficzne, druk oraz dostawa pamięciowej gry Memory promującej Szlak Kopernikowski w Województwie Warmińsko – Mazurskim (Elbląg, Tolkmicko, Frombork, Braniewo, Pieniężno, Orneta, Lidzbark Warmiński, Dobre Miasto, Dywity, Olsztyn, Olsztynek, Lubawa, Nowe Miasto Lubawskie, Rybno, Kurzętnik, Truszczyny). Gra ta bazować ma na drogowym szlaku turystycznym upamiętniającym postać Mikołaja Kopernika jego związki z regionem, które prowadzą przez miejscowości związane z życiem i działalnością wielkiego uczonego. Na Szlaku Kopernikowskim można zwiedzać zabytkowe budowle pamiętające czasy wielkiego uczonego, poświęcone mu ekspozycje muzealne, poznawać sekrety wszechświata 
w planetariach, a nawet prowadzić obserwacje astronomiczne. W obfitującym w atrakcje turystyczne regionie nie brakuje też innych miejsc i obiektów godnych uwagi.
Na przedmiot zamówienia składa się :
a) Opracowanie graficzne oraz druk gry pamięciowej Memory (karty do gry – 30 kart.15 par, pudełko do zapakowania gry) w pełnym kolorze; 
b) Złożenie gry i zafoliowanie pudełka;
c) Transport do siedziby Zamawiającego wraz z rozładunkiem do pomieszczenia wskazanego przez Zamawiającego;
d) Zaproponowanie i wykonanie pudełka do zapakowania gry w pełnym kolorze.
Termin i miejsce realizacji: 30 dni kalendarzowych od dnia zawarcia umowy. 
Informacje ogólne:
· Nabywca: Województwo Warmińso-Mazurskie, ul. Emilii Plater 1, 10-562 Olsztyn,
NIP 7393890447,
· Odbiorca: Urząd Marszałkowski Województwa Warmińsko-Mazurskiego w Olsztynie, ul. Emilii
Plater 1, 10-562 Olsztyn.
Główne założenia przedmiotu zamówienia (gra pamięciowa Memory, w skład której wchodzi : karty z obrazkami do gry, pudełko/opakowanie):
· gra pamięciowa z wykorzystaniem kart;
· pierwowzór gry pamięciowej musi być przedstawiony Zamawiającemu w celu uzyskania akceptacji, która jest wymogiem koniecznym, aby przejść do ostatecznej produkcji gry;
· gra pamięciowa dedykowana jest atrakcjom turystycznym znajdującym się na Szlaku Kopernikowskim;
· symbole na kartach, pudełku : unikalne - pełne kolorowych ilustracji, przedmiotów, budowli, postaci związanych z Mikołajem Kopernikiem, Szlakiem Kopernikowskim 
w Województwie Warmińsko – Mazurskim;
· nakład gry: 500 szt.;
· gra zapakowana zostanie w pudełko wykonane z twardej tektury. Pudełka w kartonach zbiorczych;
· dostarczenie do siedziby Zamawiającego (transport wraz z załadunkiem do wskazanego pomieszczenia) tj., ul. Mariańska 3, 10 – 052 Olsztyn, pokój 226;
· po wykonaniu zlecenia Wykonawca bez zgody Zamawiającego nie będzie mógł korzystać oraz wykorzystywać na własne potrzeby lub na potrzeby osób trzecich materiałów przekazanych przez Zamawiającego;
· W ramach wynagrodzenia, Wykonawca przenosi na Zamawiającego autorskie prawa majątkowe wraz z prawami zależnymi do nieograniczonego w czasie i przestrzeni korzystania i rozporządzania do wszelkich mogących stanowić przedmiot prawa autorskiego wyników prac powstałych w związku z wykonaniem umowy, w tym w szczególności gry pamięciowej Memory wraz z wersją zatwierdzoną przez Zamawiającego (dalej zwaną „Dziełem”) 
w całości, w częściach i we fragmentach, bez ograniczeń co do liczby egzemplarzy zarówno w kraju jak i za granicą oraz udziela wyłącznego prawa zezwalania na wykonywanie autorskich praw zależnych w tym uzupełnień, modyfikacji i uszczegółowień na czas nieokreślony, jak również praw przenoszenia praw nabytych na inne osoby i instytucje 
na następujących polach eksploatacji w Umowie: 
Zasady gry:
Karty z obrazkami do dołu rozkłada się na płaskiej powierzchni. Każdy z graczy po kolei odkrywa karty. Jeśli trafi na parę, odkłada ją przy sobie i może wykonać kolejny ruch. Jeżeli odkryje dwa różne obrazki zakrywa je z powrotem i kolej przechodzi na następnego gracza. Wygrywa ten, który zbierze większą liczbę par obrazków. Gra przeznaczona na 2-4 graczy.
Zawartość jednego egzemplarza gry:
· 30 kart (15 par);
· pudełko/opakowanie do kart;
· opis atrakcji;
· zasady gry;
Dane techniczne:
· Karty:
· rozmiar 60mmx60mm (+/ - 2 mm);
· materiał: tektura lita oklejana wydrukiem;
· ilość 30 sztuk (15 par)“;
· sztancowane wykrojnkiem z zaokrąglonymi narożnikami;
· CMYK na awersie, CMYK na rewersie;
· lakier karciany;
· surowce użyte do produkcji posiadać mają wymagane atesty oraz wymogi okreslone przez Unię Europejską w dyrektywie EN-71-73;
· Pudełko:
· wydruk offsetowy okleiny dna i wieka 4+0 CMYK, kreda 130, folia mat;
· materiał dna i wieka: tektura lita 1,55 mm oklejana wydrukiem;
· wysokość wieka: 35mm;
· rozmiar wewnętrzny: 220x155x35mm;
· wzór FEFCO 0302/0302 (dno/wieko), dwuczęściowe, oklejane;
· surowce użyte do produkcji posiadać mają wymagane atesty oraz wymogi okreslone przez Unię Europejską w dyrektywie EN-71-73;
· Zasady gry:
- zasady gry w języku polskim;
- 1 strona nadruk w 1 kolorze;
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