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Dotyczy: Ustugi specjalistyczne na rzecz przedsigbiorstw typu Start-up w ramach projektu
Platformy Startowe START IN PODKARPACKIE: Ustuga polegajgca na zaprojektowaniu i
wdrozeniu MVP dla projektu Aiplanta.com — innowacyjnego rozwigzania dedykowanego dla
branzy rolnictwa.

Wprowadzenie

Aiplanta jest narzedziem optymalizujgcym prace rolnika, majgc na celu maksymalizacje
osigganych efektow ekonomicznych przy uprawie kazdej odmiany ptodéw rolnych.
Rozwigzanie implementuje modut ewidencji zabiegéw agrotechnicznych, pielegnacji i
ochrony roslin wsparty przez algorytmy sztucznej inteligenc;ji, ktére pozwalajg na dobor
odpowiednich technik postepowania.

Zatozenia technologiczne

Ustuga polegajgca na zaprojektowaniu i wdrozeniu MVP dla projektu aiplanta.com —
innowacyjnego produktu dedykowanego dla branzy rolniczej. W ramach ustugi
Wykonawca w koncowym efekcie powinien dostarczy¢ nastepujgce elementy:
e Landing Page
Modut Autoryzaciji
Pulpit zarejestrowanego uzytkownika
Modut ewidencji
Modut monitorowania zabiegdw agrotechnicznych
Modut monitorowania opryskow
Modut “Mtody rolnik”

Ustuga polega na zaprojektowaniu i wdrozeniu kompletnego MVP stuzgcego do walidacji
rynkowej produktu. Wykonawca w ramach zamowienia powinien dostarczy¢ w efekcie
kohAcowym:

Warstwe BACKEND w technologiach: ASP .NET CORE, PostgreSQL.

Warstwe FRONTEND w technologii React.

PWA.

Srodowisko serwerowe w technologiach: LINUX, NGINX.

Logo (sygnet + typografia) wraz z 10 wariantami. Logo powinno by¢ nowoczesne i
nawigzywac do branzy rolniczej.

Z uwagi na to, iz MVP bedzie wykorzystywane w dalszym rozwoju startupu, konieczne jest
zachowanie wysokich standardow Architektury Oprogramowania. Wykonawca powinien
zwroci¢ szczegolng uwage, aby zaprojektowana technologia byta zgodna z najnowszymi
standardami wytwarzania oprogramowania.

ZADANIE 1 - Przygotowanie projektu Ul / UX oraz
przeprowadzanie badan na uzytkownikach

1. | Wykonawca powinien przeprowadzi¢ badania UX/Ul na wybranych
przedstawicielach branzy, w celu zidentyfikowania ich potrzeb i oczekiwan
dotyczgcych aplikacii.
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Na podstawie wynikobw badan, Wykonawca we wspotpracy z Zamawiajgcym
powinien opracowac zatozenia projektowe aplikacji, uwzgledniajgc potrzeby i
oczekiwania uzytkownikdéw oraz sugestie dotyczace funkcjonalnosci i interfejsu.

Wykonawca powinien przygotowa¢ dwie makiety interfejsu aplikacji web oraz
prototypy, ktére bedg stuzy¢ do dalszych testow uzytecznosci. Zamawiajgcy dla
kazdego widoku powinien mie¢ mozliwo$¢ zgtoszenia uwag i poprawek max. 2 razy.

Makiety i prototypy powinny zosta¢ zatwierdzone przez Zamawiajgcego przed
przystgpieniem do implementaciji.

Wykonawca powinien zaprojektowac logo sktadajgce sie z sygnetu oraz typografii.
Wykonawca rowniez powinien przygotowac¢ 10 znaczaco réznigcych sie
wariantow.

ZADANIE 2 - Weryfikacja wzorcéw analitycznych sztucznej

inteligenciji

Wykonawca zrealizuje petng analize przyjetego przez startup wzorca analitycznego
sztucznej inteligencji oraz dostosuje wersje MVP i baze danych do przysztego skalowania
produktu. Wymagane jest, aby system tworzony byt z petnym potencjatem do
zastosowania uczenia maszynowego. W tym celu wykonawca zobowigzuje sie do
wykonania ponizszych zadan.

1. | Zweryfikowac analizowane przez system dane

2. | Dostosowac analizowane dane pod wzgledem osiggania najlepszych wynikow na
podstawie kluczowych dla startupu celéw

3. | Zweryfikowac przyjetg metode uczenia maszynowego pod wymagania produktu

4. | Sporzadzi¢ raport na podstawie przeprowadzonej analizy.

5. | Dostosowac produkt pod przyszte skalowanie z uzyciem Sztucznej inteligencji

ZADANIE 3 - Bezpieczenstwo i przetwarzanie danych

Aplikacja powinna by¢ bezpieczna i zawiera¢ zabezpieczenia chronigce dane osobowe
uzytkownikéw korzystajgcych z systemu. W tym:

1. | Aplikacja powinna szyfrowac¢ przesytane i przechowywane dane, takie jak hasta i
dane osobowe uzytkownikéw, aby zabezpieczyc¢ je przed nieuprawnionym
dostepem.

2. | Aplikacja powinna mie¢ mechanizmy ochrony przed popularnymi atakami typu

cross-site scripting (XSS) i SQL injection oraz innymi.
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Aplikacja powinna mie¢ wbudowane mechanizmy monitorowania i rejestrowania
dziatan uzytkownikéw w celu wykrywania nieautoryzowanych lub nieodpowiednich
dziatan.

Wymaganie dotyczace szyfrowania danych przechowywanych na serwerze i
przesytanych miedzy klientem a serwerem — Certyfikat SSL

Wymagana powinna by¢ weryfikacja adresu e-mail podczas rejestraciji nowego
konta.

Hasta wykorzystywane podczas rejestracji powinny by¢ odpowiednio
weryfikowane pod kgtem ich ztozonosci

ZADANIE 4 - Stworzenie modutu autoryzacji

W tym module znajdujg sie komponenty, ktére dostepne sg dla kazdego uzytkownika
aplikacji, niezaleznie od typu ich konta. Sg to:

l.

Il.

Il

V.

Rejestracja
Rejestracja za pomocg uwierzytelniania zewnetrznego
Logowanie
Logowanie za pomocg uwierzytelniania zewnetrznego

W celu rejestracji uzytkownik musi wypetni¢ formularz zawierajgcy pola:
e Nazwa uzytkownika
e Adres email (z wymaganiem, aby nie byt to adres tymczasowy)
e Hasto (z wymaganiami: co najmniej 8 znakow, wielka litera, cyfra i znak
specjalny)
e Powtdrzenie hasta

System powinien weryfikowa¢ adres email poprzez wystanie do uzytkownika linku
weryfikacyjnego.

Logowanie sie do istniejgcego konta polega na wypetnieniu dwéch pdl w
formularzu:

e Adres emall

e Haslo

Logowanie powinno by¢ rowniez mozliwe poprzez uwierzytelniania zewnetrznego
dostawcy. Pod formularzem powinien znajdowac si¢ odnosnik do zmiany hasta.

Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ uzupetniania w profilu informacji o swoim
gospodarstwie tj.
e Imie gospodarza
Nazwisko gospodarza
Nazwa gospodarstwa
NIP dziatalnosci (jezeli dotyczy — opcjonalnie)
Powierzchnia catkowita gospodarstwa w Hektarach (do 2 miejsc po
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przecinku)
e Wybdr uprawianych przez gospodarza plonow (Lista wielokrotnego wyboru
/ mozliwos¢ dodania wtasnych pozycji)

Formularz do zmiany hasta powinien posiada¢ pole tekstowe do wprowadzenia
adresu e-mail, a po kliknieciu odnosnika nalezy przekierowaé uzytkownika do
procesu zmiany hasta, wymagajgcego podania adresu e-mail istniejgcego konta.

Po poprawnym wprowadzeniu adresu e-mail uzytkownik powinien by¢
przekierowany do dalszej czesci procesu zmiany hasta. Nastepnie, po otrzymaniu
maila z linkiem do formularza nalezy dwukrotnie wprowadzi¢ nowe hasto.

ZADANIE 5 - Stworzenie modutu ,,Konto Demo”

Modut powinien pozwalaé uzytkownikowi na zatozenie konta Demo (bez ponoszenia
optaty cennikowej).

1. | Czas trwania, zakres funkcjonalny, zakres danych powinien by¢ mozliwy do
konfiguracji przez Administratora.
2. | Korzystajgc z konta Demo uzytkownik, powinien w widocznym miejscu widzieg¢, ile
pozostato mu dni darmowego dostepu.
3. | System powinien wysta¢ powiadomienia (1 tydzien, 3 dni oraz 1 dzien przed
uptywem okresu Demo) zachecajgcg do wykupienia abonamentu
4. | System powinien zablokowac¢ uzytkownikowi dostep do funkcjonalnosci po uptywie
waznosci konta demo
ZADANIE 6 - Stworzenie modutu ewidencji
1. | Po zalogowaniu sie do istniejgcego konta uzytkownik moze wybrac¢ na mapie
uprawiane przez siebie dziatki z podziatem na:
e Kompleksy (wiele dziatek)
e Dziakki
2. | Aplikacja powinna umozliwia¢ rolnikom:

e Dodanie informacji o posiadanych dziatkach, w tym o wielkosci, lokalizaciji i
rodzaju upraw uprawianych na kazdej dziatce
Mozliwos¢ zaznaczania na mapie punktow dziatki
Grupowanie dziatek w kompleksy i nadawanie nazwy kazdemu
kompleksowi.

e Przegladanie mapy swoich dziatek i komplekséw oraz zobaczy¢ lokalizacje
kazdej dziatki w kompleksie

e umozliwia¢ rolnikom sledzenie postepdéw w uprawach na kazdej dziatce, w
tym informacji o nawadnianiu, nawozeniu i zwalczaniu szkodnikéw.

e Tworzenie zadan i przypomnieh dla kazdej dzialki, takich jak zadania
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zwigzane z sadzeniem, zbiorami i pielegnacjg

e Oznaczenie szczegdtowych informacji na temat dziatek bedgcych w
dzierzawie

e Dzielenie sie informacjami o swoich dziatkach i kompleksach z innymi
rolnikami lub doradcami rolniczymi.

Aplikacja powinna by¢ bezpieczna i zawiera¢ srodki chronigce dane osobowe i
finansowe rolnikéw.

3. | Wyzej wymienione dziatania wymagajg Implementacji mapy, ktéra pozwala na
zaznaczanie obszarow z automatycznym wyliczaniem ich powierzchni.
4. | Ewidencjonowa¢ mozemy kazdg dziatke osobno. W przypadku ewidencjonowania

danych na kompleksie dane sg przypisywane do kazdej dziatki dodanej w
kompleksie.

ZADANIE 7 - Stworzenie modutu monitorowania zabiegéw

agrotechnicznych

Uzytkownik powinien moc oznaczy¢ zabiegi, ktére musi wykona¢ w danych ramach
czasowych. Pozwoli to zaplanowac prace na najblizszy okres [domysinie rok]

W tym celu modut powinien zawiera¢ funkcjonalnosci umozliwiajgce na:

1. | Zaznaczenie zabiegdw agrotechnicznych takich jak:
e orka
e bronowanie
e kultywatorowanie
e (Nazwa zabiegu) do wprowadzenia przez uzytkownika
2. | Stworzenie listy zadan, ktére muszg wykona¢ na swoich dziatkach, w tym zadan
zwigzanych z sadzeniem, zbiorami i pielegnacjg
3. | Wyznaczenie terminu wykonania kazdego zadania oraz okreslenie ram
czasowych, w ktérych zadanie musi zostaC wykonane
4. | Podglad widoku kalendarza zadan, pokazujgcy zadania, ktére nalezy wykonaé
kazdego dnia
5. | Oznaczanie zadan jako zakoniczonych po ich zakonczeniu
6. | Wysytanie przypomnien do rolnikéw, gdy zadanie zbliza sie do terminu lub minat
termin bez wykonania
7. | Przegladanie listy wszystkich zalegtych zadan, posortowanych wedtug terminow
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Przegladanie listy wszystkich wykonanych przez nich zadan, posortowanych
wedtug daty wykonania.

ZADANIE 8 - Stworzenie modutu monitorowania opryskéw

1. [ W tym module powinien znajdowac sie formularz z nastepujgcymi polami.
e Nazwa oprysku
e Dawka oprysku
e Okres pryskania
e Na jakie szkodniki
2. | Aplikacja powinna umozliwia¢ utworzenie rejestru kazdego zastosowania oprysku,
w tym daty, miejsca i rodzaju uzytego oprysku
3. | Przegladanie mapy ich dziatek i oznaczanie lokalizacji kazdego oprysku.
4. | Sledzenie iloci oprysku stosowanej przy kazdym zastosowaniu, w tym ilosci i
stezenia oprysku
5. | Rejestrowanie warunkéw pogodowych podczas kazdego oprysku, w tym
temperatury, wilgotnosci i predkosci wiatru
6. | Konfigurowanie alertow przypominajgcych im, kiedy nalezy ponownie zastosowac
oprysk lub kiedy nalezy zmieni¢ oprysk ze wzgledu na problemy z odpornoscig
7. | Przegladanie historii wszystkich opryskow, posortowanych wedtug daty.

ZADANIE 9 - Stworzenie modutu “Miody Rolnik”

Uzytkownik powinien moc automatycznie dostosowac wartosci ekonomiczne do
posiadanych pél, bazujgc na wymaganiach, ktére musi spetni¢ w ramach dofinansowania
w programie “Mtody Rolnik”. W tym celu aplikacja powinna umozliwia¢:

1.

Ustalanie celéw krétkoterminowych i diugoterminowych docelowych wartosci
gospodarstwa w oparciu o:

e wielkos¢ posiadanych pdl

e dobranych roslinach

Przypisywaé odpowiednie rosliny do posiadanych pdl w perspektywie od 1 do 5 lat
Z zachowaniem m.in

e statego, odpowiedniego zazielenienia

e procentowego wzrostu ekonomicznego w perspektywie czasowej

Wyliczanie wskaznikdw przyrostowych gospodarstwa.
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4. | Przeglad statystyk:

e catkowitych

e rocznych

e wzgledem deklarowanych wartosci

5. | Aplikacja réwniez powinna mie¢ zalmplementowane API od zweryfikowanego
dostawcy informacji nt. zasadnosci ekonomicznej wybranej rosliny.

ZADANIE 10 - Stworzenie modutu powiadomien

Modut Powiadomienia stuzy do wyswietlania listy powiadomienh systemowych wraz z ich
trescig. Powinien spetniaé nastepujgce wymagania:

1. | Uzytkownicy powinni mie¢ mozliwo$¢ przeglgdania wszystkich otrzymanych
powiadomien systemowych.

2. | Powiadomienie powinno przekierowa¢ do odpowiedniego ekranu oraz oznaczy¢
status odczytania powiadomienia.

3. | Otrzymywanie powiadomien powinno dziata¢ w czasie rzeczywistym.

4. | Uzytkownicy powinni mie¢ mozliwo$¢ wytgczenia powiadomien.

ZADANIE 11 - Stworzenie strony gidwnej (Landing Page)

Modut powinien zostaé¢ zaimplementowanie na podstawie przygotowanego i
zaakceptowanego wczeséniej projektu UI/UX. Wymagania szczegdtowe zostang

opracowane na etapie specyfikacji, badan Ul/UX oraz projektowania UI/UX. Wymagania
podstawowe to:

1. | Strona powinna wys$wietlac sie w jezyku wybranym przez uzytkownika.

2. | Strona powinna zawiera¢ utatwienia dla oséb niepetnosprawnych (kontrast,
czcionka).

3. | Strona powinna by¢ dostosowana pod SEO (wyszukiwarki internetowe).

Zapewnienie zasobow

Wykonawca na etapie prac powinien zapewni¢ zasoby w minimalnym zakresie:

e Architekt aplikacji internetowych, ktéry posiada min. 5 lat komercyjnego
doswiadczenia na stanowisku. Wykonawca powinien zapewni¢ zasoby na min. 60
roboczogodzin.

e _.NET Developer, ktéry posiada min. 3 lata komercyjnego doswiadczenia na
stanowisku. Wykonawca powinien zapewni¢ zasoby na min. 100 roboczogodzin.
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e Frontend Developer, ktory posiada min. 3 lata komercyjnego doswiadczenia na
stanowisku z wykorzystaniem technologii React. Wykonawca powinien zapewni¢
zasoby na min. 100 roboczogodzin.

e UX/UI Designer, ktéry posiada min. 2 lata komercyjnego doswiadczenia na
stanowisku. Wykonawca powinien zapewni¢ zasoby na min. 60 roboczogodzin.

Termin wykonania zlecenia

Zgodnie z deklaracjg ztozong w formularzu ofertowym, lecz nie dtuzej niz 40 dni
kalendarzowych. Wykonawca moze zadeklarowa¢ skrocenie terminu wykonania
zamowienia.

Warunki przekazania zamoéwienia oraz gwarancji

Wykonawca przekaze startupowi, na rzecz ktérego wykonywane jest zamowienie
(Odbierajgcy), kod zrédtowy wraz z petnig praw autorskich i mozliwoscig dowolnych
modyfikaciji.




