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Nazwa komponentu
Obudowa

Wymagane minimalne parametry techniczne serwera
Obudowa Rack 19" o wysokosci max 2U z mozliwoscig instalacji minimum 8 dyskéw

2.5" wraz z kompletem wysuwanych szyn umozliwiajgcych montaz w szafie rack i

wysuwanie serwera do celéw serwisowych z ramieniem na kable,

Piyta gtéwna

Ptyta gtéwna z mozliwoscig zainstalowania do dwéch procesoréw. Plyta gtéwna musi

by¢ zaprojektowana przez producenta serwera i oznaczona jego znakiem firmowym,

Procesor Zainstalowane dwa procesory 16-rdzeniowe, min. 2.4 GHz, klasy x86 dedykowane
do pracy z zaoferowanym serwerem osiggajgce wynik min. 29347 na
https://www.cpubenchmark.net/ dla dwoch procesoréw,

RAM

RAM 2 x 128GB DDR5 RDIMM 5600MT/s, na ptycie gtéwnej powinno znajdowac¢ sie

minimum 16 slotéw przeznaczonych do instalacji pamieci.

Interfejsy sieciowe

Dwukanatowy Kontroler FC, low-profile, PCI-E, dwa porty 8 Gb/s wraz z obsadzonymi

gniazdami Sfp Transceiver Module,

Karta sieciowa niezalezna od zainstalowanego na serwerze systemu operacyjnego
posiadajgca dedykowany port Gigabit Ethernet RJ-45 i umozliwiajgca zdalny dostep
do graficznego interfejsu Web karty zarzadzajgcej, Niezalezna od zainstalowanego
na serwerze systemu operacyjnego posiadajgca dedykowany port Gigabit Ethernet

RJ-45 i umozliwiajgca:

e zdalny dostep do graficznego interfejsu Web karty zarzgdzajacej;

e zdalne monitorowanie i informowanie o statusie serwera (m.in.
predkosci obrotowej wentylatoréw, konfiguracji serwera);

e szyfrowane potgczenie (TLS) oraz autentykacje i autoryzacje
uzytkownika;

e mozliwos¢ podmontowania zdalnych wirtualnych napedéw;

e wirtualng konsole z dostepem do myszy, klawiatury;

e wsparcie dla SNMP; IPMI2.0, SSH, Redfish;

e mozliwos¢ zdalnego monitorowania w czasie rzeczywistym
poboru pradu przez serwer;

e mozliwos¢ zdalnego ustawienia limitu poboru pradu przez
konkretny serwer;

e wysylanie do administratora maila z powiadomieniem o awarii lub

zmianie konfiguracji sprzetowej;
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e mozliwos¢ bezposredniego zarzgdzania poprzez dedykowany

port USB na przednim panelu serwera

Dyski twarde Zainstalowane 8 dyskéw: 4x SSD 1,92 TB Read Intensive, SAS 24 Gb/s, 2.5", Hot-
Plug oraz 4x HDD 10000 obr./min, SAS 12 Gb/s, 2.5", Hot-Plug

Kontroler RAID Kontroler RAID: sprzetowy kontroler dyskowy, umozliwiajgcy konfiguracje poziomow
RAID: 0, 1, 5, 10,

Zasilacze Redundantne, Hot-Plug oraz 2 kable zasilajgce C13/C14 o diugosci 2m,

Certyfikaty Serwer musi by¢ wyprodukowany zgodnie z normg ISO-9001:2008 oraz ISO-14001.

Serwer musi posiada¢ deklaracja CE.

Warunki gwarancji 5 lat gwarancji producenta, z czasem reakcji do konca nastepnego dnia roboczego
od przyjecia zgtoszenia, mozliwos¢ zgtaszania awarii 24x7x365 poprzez
ogolnopolska linie telefoniczng producenta. Uszkodzone dyski pozostajg u

Zamawiajacego - brak koniecznosci zwrotu do organizacji serwisowej

Zamawiajgcy wymaga od podmiotu realizujgcego serwis lub producenta sprzetu
dotgczenia do oferty oswiadczenia, ze w przypadku wystgpienia awarii dysku
twardego w urzadzeniu objetym aktywnym wparciem technicznym, uszkodzony dysk

twardy pozostaje u Zamawiajgcego

Syst . . .
operac%i;/rgystem e 2 x Microsoft Windows Server 2022 Standard (Na 16 rdzeni)

wirtualizacji e Microsoft SQL Server 2022 Standard + 5 licencji CAL na urzadzenie

e 8 x Microsoft SQL Server 2022 Standard CAL (5 licencji na uzytkownika)
Oprogramowanie do wirtualizacji Vmware Vsphere Enterprise Plus z petng licencja
oraz mozliwo$cig aktualizacji do najnowszej wersji na zaproponowane serwery oraz
licencje i aktualizacje muszg by¢ wazne przez okres od dostarczenia i uruchomienia
do 5 lat od daty dostarczenia i uruchomienia. Za rozwigzanie rownowazne uznaje
sie takie oprogramowanie, ktére posiada wbudowane mechanizmy, bez uzycia

dodatkowych aplikacji, zapewniajgce:

- zamawiajgcy wymaga dostarczenia oprogramowania do wirtualizacji wraz z
licencjami umozliwiajgcymi uruchamianie wirtualizacji na serwerze fizycznym o
tacznej liczbie minimum 2 procesoréw fizycznych oraz jednej konsoli do zarzgdzania

catym Srodowiskiem,
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- oferowana réwnowazna warstwa wirtualizacji musi by¢ rozwigzaniem systemowym
tzn. musi by¢ zainstalowana bezposrednio na sprzecie fizycznym, nie moze byc¢

czescig innego systemu operacyjnego,

-oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnia¢ mozliwosé skonfigurowania
maszyn wirtualnych 1-128 procesorowych, mozliwosé skonfigurowania maszyn
wirtualnych z mozliwoscig przydzielenia do 6 TB pamieci operacyjnej RAM i 1-10
wirtualnych kart sieciowych, wspieraé minimum nastepujgce systemy operacyjne:.
przydzielenie wigkszej ilosci pamigci RAM dla maszyn wirtualnych niz fizyczne
zasoby RAM serwera w celu osiggniecia maksymalnego wspoétczynnika konsolidacji,
umozliwia¢ udostepnienie maszynie wirtualnej wiekszej ilosci zasobdéw dyskowych
niz jest fizycznie zarezerwowane na zasobach dyskowych, wsparcie dla wirtualizac;ji
zagniezdzonej, a takze instalacji wszystkich funkcjonalnosci w tym Hyper-V pakietu
Windows Server 2012 na maszynie wirtualnej, zapewnia¢ zdalny i lokalny dostep
administracyjny do wszystkich serweréw fizycznych poprzez protokét SSH, z
mozliwoscig nadawania uprawnien do takiego dostepu nazwanym uzytkownikom
bez koniecznosci wykorzystania konta root, zapewni¢ mozliwos¢ klonowania
systemow operacyjnych wraz z ich petng konfiguracjg i danym, zapewni¢ mozliwosc¢
wykonywania kopii migawkowych instancji systemow operacyjnych na potrzeby
tworzenia kopii zapasowych bez przerywania ich pracy z mozliwoscig wskazania
koniecznosci zachowania stanu pamieci pracujgcej maszyny wirtualnej, zapewniac
mozliwos¢ dodawania zasobdw w czasie pracy maszyny wirtualnej, w szczegoélnosci
w zakresie ilosci procesoréw, pamieci operacyjnej i przestrzeni dyskowej, musi
posiadac funkcjonalno$¢ wirtualnego przetgcznika (virtual switch) umozliwiajgcego
tworzenie sieci wirtualnej w obszarze hosta i pozwalajacego potgczyé maszyny
wirtualne w obszarze jednego hosta, a takze na zewnatrz sieci fizycznej. Pojedynczy
przetgcznik wirtualny powinien mie¢ mozliwos¢ konfiguracji do 4000 portow.
Pojedynczy wirtualny przetgcznik musi posiadaé mozliwo$¢ przytgczania do niego
dwdch i wiecej fizycznych kart sieciowych, aby zapewni¢ bezpieczenstwo potgczenia
ethernetowego w razie awarii karty sieciowej. Wirtualne przetgczniki musza
obstugiwaé wirtualne sieci lokalne (VLAN). Oprogramowanie do wirtualizacji musi
umozliwia¢ wykorzystanie technologii 10GbE w tym agregacje potgczen fizycznych
do minimalizacji czasu przenoszenia maszyny wirtualnej pomiedzy serwerami
fizycznymi. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewni¢ mozliwosc
zdefiniowania alertow informujagcych o przekroczeniu wartosci progowych,
zapewnia¢ mozliwos¢ replikacji maszyn wirtualnych z dowolnej pamieci masowej w
tym z dyskéw wewnetrznych serwerdw fizycznych na dowolng pamie¢ masowg w
tym samym lub oddalonym osrodku przetwarzania, mozliwo$¢ przenoszenia maszyn
wirtualnych w czasie ich pracy pomiedzy serwerami fizycznymi oraz roznymi
konsolami do zarzadzania wirtualizacja. Rozwigzanie musi posiada¢ natywne

mechanizmy szyfrowania, podczas przenoszenia maszyn wirtualnych, w czasie ich

pracy pomiedzy serwerami fizycznymi. Musi zosta¢é zapewniona odpowiednia



Zatacznik nr 2 do SWZ
(Zatacznik nr 3 do umowy ... z dnia ...2025r)
redundancja i nadmiarowos¢ zasobow tak by w przypadku awarii np. serwera
fizycznego ustugi na nim $wiadczone zostaty automatycznie przetgczone na inne
serwery infrastruktury, zapewnia¢ mechanizm bezpiecznego, bezprzerwowego i
automatycznego uaktualniania warstwy wirtualizacyjnej wliczajgc w to zaréwno
poprawki. Oprogramowanie do wirtualizacji musi obstugiwa¢ przetgczenie $ciezek
SAN (bez utraty komunikacji) w przypadku awarii jednej ze Sciezek, posiadaé
wbudowany interfejs programistyczny (APl) zapewniajgcy petng integracje
zewnetrznych rozwigzan wykonywania Kkopii zapasowych z istniejgcymi
mechanizmami warstwy wirtualizacyjnej, umozliwia¢ konfiguracje HA dla kazdego
swojego komponentu w celu unikania awarii pojedynczego elementu, by¢ wspierane
przez producenta oferowanego rozwigzania do automatyzacji proceséw
(Automatyzacja) oraz wirtualizacji sieci (SDN) na wszystkich poziomach wsparcia
(L1-L3). Wsparcie musi odbywac¢ sie poprzez jednorodny kanat serwisowy (jeden
numer telefonéw dla wszystkich zgtoszen, jeden portal www pozwalajgcy zarzadzaé
licencjami i zgtasza¢ zlecenia serwisowe), posiadaé mechanizmy proaktywnej
wysokiej dostepnosci. Oznacza, to, ze jesli serwer fizyczny posiad funkcje
przekazania do wirtualizatora informacji o stanie serwera, to wirtualizatora na
podstawie tych danych, wirtualizator jest w stanie, proaktywnie przenie$¢ wszystkie
maszyny wirtualne na inne prawidtowo dziatajgce serwery fizyczne w klastrze, zanim
dojdzie do catkowitej awarii serwera fizycznego, Oprogramowanie do wirtualizac;ji
musi umozliwia¢ utworzenie jednorodnego, wirtualnego przetgcznika sieciowego,
rozproszonego na wszystkie serwery fizyczne platformy wirtualizacyjnej. Przetgcznik
taki musi zapewnia¢ mozliwos¢ konfiguracji parametrow sieciowych maszyny
wirtualnej z granulacjg na poziomie portu tego przetgcznika. Pojedyncza maszyna
wirtualna musi mie¢ mozliwos¢ wykorzystania jednego lub wielu portéw przetgcznika
Z niezalezng od siebie konfiguracjg, zapewni¢ mozliwo$¢ biezgcego monitorowania
wykorzystania zasobdéw fizycznych infrastruktury wirtualnej (np. wykorzystanie
procesorow, pamieci RAM, wykorzystanie przestrzeni na dyskach/wolumenach)
oraz przechowywaé i wyswietla¢ dane. mie¢ mozliwos¢ przenoszenia maszyn
wirtualnych w czasie ich pracy pomiedzy serwerami fizycznymi, pamigciami
masowymi niezaleznie od dostepnosci wspétdzielonej przestrzeni dyskowej,
réznymi rodzajami wirtualnych przetgcznikéw sieciowych oraz pomiedzy réznymi
centrami przetwarzania danych platformami wirtualnej. Oprogramowanie do
wirtualizacji musi posiadac centralng konsole graficzng do zarzgdzania maszynami
wirtualnymi i do konfigurowania innych funkcjonalnosci. Centralna konsola graficzna
powinna dziatania, jako aplikacja na maszynie wirtualnej, jako gotowa, wstepnie
skonfigurowana maszyna wirtualna tzw. virtual appliance. Konsola graficzna musi
by¢ dostepna poprzez dedykowanego klienta (za pomocg przegladarek, minimum
IE i Firefox) lub poprzez konsole graficzna, ktéra zbudowana jest z wykorzystaniem
standardu HTMLS5.




