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Wykaz zaoferowanych produktéw

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamdwienia jest dostawa programow komputerowych do realizacji zadan przewidzianych w Projekcie pn. ,Przedszkolni giganci — wzrost dostepnosci do wysokiej jakosci oferty
przedszkolnej w Miejskim Przedszkolu z Oddziatami Integracyjnymi Nr 31 oraz w Miejskim Przedszkolu z Oddziatami Integracyjnymi Nr 15 w Ptocku” wspétfinansowanego ze srodkéw Europejskiego
Funduszu Spotecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Mazowieckiego na lata 2014 — 2020.

Zaproponowane przez Wykonawce programy powinny by¢ nowe, nieuzywane. Oprogramowanie w jezyku polskim. Licencje bezterminowe. Nos$niki umozliwiajgce odtworzenie na komputerach,

tablicach interaktywnych.

Lp.

Pozycja z
budzetu
projektu

Opis przedmiotu zamodwienia

llos¢

Miejsce
przeznaczenia

Nazwa produktu, producent,
model lub dystrybutor

Zad. 1 poz. 3

Pakiet edukacyjny sktadajacy sie 12 programéw multimedialnych logopedycznych o
nastepujacej tematyce: Szereg syczacy (modut podstawowy i profesjonalny), Szereg ciszacy
(modut podstawowy i profesjonalny), Szereg szumigcy (modut podstawowy profesjonalny),
Rdéznicowanie szeregdw, Gtoska r — modut podstawowy, Gtoski r, | — modut profesjonalny,
Mowa bezdzwieczna, Sfonem, Echokorektor. Zestaw zawierajacy ¢wiczenia interaktywne,
karty pracy, przewodnik metodyczny dla nauczyciela. W sktad zestawu powinna réwniez
wchodzi¢ aplikacja logopedy zawierajgca modut ,,badanie mowy”. Ponadto w zestawie
mikrofon, tablet, karta pamieci. Nosnik — pendrive.

zestaw

MP 15

Zad. 1 poz. 3

Pakiet edukacyjnych ¢wiczen interaktywnych wspomagajacych organizacje zaje¢ z zakresu
edukacji matematycznej. Zastosowanie na tablicy interaktywnej. Pakiet powinien zawiera¢
¢wiczenia: w rozpoznawaniu ksztattow, wielkosci, koloréw, w okreslaniu czasu (zegar,
kalendarz), orientacji w przestrzeni i schemacie ciata (pojecia: nad, pod, obok, prawo, lewo,
gobra, dot) oraz zabawy matematyczne. Nosnik pendrive lub ptyta CD.

zestaw

MP 15

Zad. 1 poz. 3

Autor: Michalak-Widera lwona, Wesierska Katarzyna Tytut: Swiat dZzwiekdw - Zestaw do
¢wiczenia percepcji stuchowej i rozwijania koncentracji (z ptytg CD). W sktad zestawu powinny
wchodzié nastepujace produkty: Swiat dzwiekdw - Zestaw do éwiczenia percepcji stuchowej i
rozwijania koncentracji — karty oraz Swiat dzwiekéw - Zestaw do ¢wiczenia percepgji
stuchowej i rozwijania koncentracji - ptyta CD

zestaw

MP 15
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Zad. 1 poz. 3

Autor: Katarzyna Sztapa, Iwona Tomasik, Stawomir Wrzesinski Tytut: HISTORYJKI SLtUCHOWE |
DZWIEKI. Materiat ilustracyjno-dZwiekowy do usprawniania percepcji i pamieci stuchowej dla
dzieci i mtodziezy. W sktad zestawu powinny wchodzi¢: 2 ptyty CD oraz 10 plansz
obrazkowych przeznaczonych do pociecia z ilustracjami odpowiadajgcymi 16 historyjkom
stuchowym i 12 miniaturkom dzwiekowym.

zestaw

3

MP 15

Zad. 1 poz. 3

Pakiet edukacyjnych gier i zabaw zespotowych na tablice interaktywne. W sktad zestawu
powinny wchodzi¢ nastepujace moduty: Twdrczos¢ i konstrukcje, Zmysty i ruch, Poznawanie i
rozumienie, Liczenie i mierzenie, Mowa i pismo, Przyroda, Ekologia. W sktad zestawu oprocz
gier i zabaw na tablice multimedialne powinny wchodzi¢: karty pracy do wydrukowania i
kopiowania, poradnik metodyczny dla nauczyciela oraz wielkowymiarowa gra o tematyce
ekologicznej. Nosnik: ptyta CD

zestaw

MP 15

Zad. 1 poz. 3

Zestaw programow interaktywnych do wczesnej terapii zaburzen funkcji poznawczych i
percepcyjno-motorycznych, wspomagania stymulacji wielozmystowe] oraz wspierania
wszechstronnego rozwoju dziecka. Zestaw powinien sktadac sie z 6 czesci obejmujace
nastepujace zagadnienia: poczucie sprawstwa, percepcja wzrokowa i koordynacja wzrokowo-
ruchowa, percepcja stuchowa i koordynacja stuchowo- ruchowa, koordynacja wzrokowo-
stuchowo-ruchowa, grafomotoryka, zabawy matematyczne, przyroda, stosunki przestrzenne,
myslenie, sfera spoteczna, umiejetnos$¢ koncentracji. Zestaw powinien zawiera¢ min. 1.000
interaktywnych ¢éwiczen i min. 300 kart pracy do wydruku. Ponadto w zestawie powinna
wchodzi¢ karta pamieci wraz z tabletem, na ktdrej znajduja sie dodatkowe ¢wiczenia.
NOSNIK: PENDRIVE

zestaw

MP 15

Zad.1 poz.1

Gra edukacyjna komputerowa przeznaczona dla 5i 6 latkow. Pakiet powinien sktadad sie z co
najmniej 9 gier. Gry powinny umozliwia¢ rozwija¢ talenty i umiejetnosci przydatne w edukacji
przedszkolnej. Gry powinny ksztattowa¢ pomystowosc i wyobraznie dzieci. Nosnik CD.

zestaw

MP 31

Zad.1 poz.1

Gra edukacyjna komputerowa dla 4 i 5 latkéw. Pakiet powinien sktadac¢ sie z co najmniej 8
gier. Gry powinny umozliwiaé¢ rozwijac talenty, ksztattowac wyobraznie i przygotowywacé
przygotowac dzieci do podjecia nauki w szkole podstawowej. Nosnik CD.

zestaw

MP 31

10

Zad.1 poz.1

Gra edukacyjna komputerowa przeznaczona dla dzieci w wieku 4-6 lat. Pakiet powinien
zawierac co najmniej 15 gier i tamigtowek logicznych. Gry powinny rozwija¢ umiejetnosci
dzieci w zakresie sprawnego myslenia i podejmowania decyzji. Gry powinny rozwijac
umiejetnosci wczesnoszkolne. Nosnik CD.

zestaw

MP 31
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11

Zad.1 poz.1

Gra edukacyjna komputerowa przeznaczona dla dzieci w wieku 4-8 lat. Pakiet powinien
zawierac gry, ktorych celem jest nauka szybkiego zapamietywania réznego typu informacji.
Gry powinny posiadac kilka poziomoéw trudnosci. Do programu komputerowego powinny byé
dotaczone karty pracy do wydrukowania, ktére powinny zawiera¢ ¢wiczenia powigzane
tematycznie z programem.

zestaw

1

MP 31

12

Zad. 1 poz.1

Gra edukacyjna komputerowa dla dzieci w wieku od 2 -5 lat. Pakiet powinien zawiera¢
zagadnienia zwigzane m.in. z podstawami czytania, pisania, liczenia, nazywania osdb,
przedmiotdw, zwierzat, rozpoznawania ksztattéw, koloréw i dzwiekdw. Wersja jezykowa:
polska, llo$¢ stanowisk: 1, Typ licencji: edukacyjna. Waznos¢ licencji: wieczysta. Nosnik CD. Na
komputery PC. "

zestaw

MP 31

13

Zad.1 poz.1

Gra edukacyjna komputerowa dla dzieci w wieku od 5-8 lat. Pakiet powinien za pomocg
zabawy uczy¢ wykonywania podstawowych dziatart matematycznych, rozpoznawac figury
geometryczne. Nosnik CD.

zestaw

MP 31

14

Zad.1 poz.1

Gra edukacyjna komputerowa dla dzieci w wieku 5-9 lat. Gra w dwdch jezykach polskim i
angielskim. Gra powinna umozliwia¢ zmiane jezyka w trakcie gry. Pakiet powinien sktadac sie
z co najmniej 20 ¢wiczen / gier nawigzujgcych do pory roku - jesieni. Zmiana jezyka powinna
pozwoli¢ na nauke przez dziecko stéwek angielskich. Wersja jezykowa: polsko - angielska,
Nosnik CD.

zestaw

MP 31

15

Zad.1 poz.1

Gra edukacyjna komputerowa dla dzieci w wieku 5-9 lat. Gra w dwdch jezykach polskim i
angielskim. Gra powinna umozliwia¢ zmiane jezyka w trakcie gry. Pakiet powinien sktadac sie
z co najmniej 20 ¢wiczen / gier nawigzujgcych do pory roku - zimy. Zmiana jezyka powinna
pozwoli¢ na nauke przez dziecko stéwek angielskich. Wersja jezykowa: polsko — angielska.
Nos$nik CD.

zestaw

MP 31

16

Zad.1 poz. 1

Gra edukacyjna komputerowa dla dzieci w wieku 5-9 lat. Program powinien zawierac gry
pozwalajgce na trenowanie przez dzieci spostrzegawczosci i refleksu, a takze koordynacji
wzrokowo-ruchowej i podejmowania btyskawicznych decyzji. Gry wchodzace w sktad
programu powinny posiada¢ stopniowany poziom trudnosci. Program powinien zawiera¢
karty pracy do wydrukowania zawierajgce ¢wiczenia zwigzane z tematyka programu. Nosnik
CD/DVD.

zestaw

MP 31
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17

Zad.1poz. 1

Gra edukacyjna komputerowa dla dzieci w wieku 4-7 lat. Program powinien zawiera¢ gry
jezykowe wspierajgce dzieci w nauce alfabetu i czytania. No$nik CD/DVD.

zestaw

1

MP 31

18

Zad. 1 poz. 1

Zestaw multimedialnych gier i zabaw przeznaczonych m.in. do wykorzystania na tablice
interaktywna dla dzieci w wieku 5-7 lat. Multimedialne gry powinny dotyczy¢ zagadnien
zwigzanych ze srodowiskiem naturalnym, jego ochrong i zdrowym trybem zycia. Ponadto
zestaw powinien zawiera¢ m.in. karty pracy do wydrukowania zawierajgce zagadnienia
zwigzane z tematyka gier multimedialnych.

zestaw

MP 31

19

Zad.1poz. 1

Zestaw ¢wiczert multimedialnych przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 lat. Cwiczenia
powinny mie¢ na celu nauczy¢ dzieci rozrézniac gtoski. Zestaw powinien by¢ przeznaczony do
¢wiczer stuchu fonematycznego. Cwiczenia powinny pozwolié na rozpoznawanie gtosek w
izolacji, w sylabach, w wyrazach i w zdaniach, rozrézniac gtoski dZzwieczne i bezdZzwieczne
oraz rozrozniac gtoski syczace, szumiace i ciszgce.

zestaw

MP 31

Zad. 1 poz.1

Zestaw ¢wiczerh multimedialnych przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 lat. Cwiczenia powinny
mie¢ na celu korekcje mowy bezdZwiecznej oraz wsparcie w nauce wyraznej wymowy.
Cwiczenia powinny dotyczy¢ wymowy gtosek b, d, g, oraz z — zaréwno w izolacji, jak i w
sylabach, wyrazach oraz catych zdaniach.

zestaw

MP 31

Zad.1poz. 1

Zestaw ¢wiczer multimedialnych przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 lat. Cwiczenia powinny
mie¢ na celu ¢wiczenie wyraznej wymowy i korygowania seplenienia. Cwiczenia powinny
obejmowac nastepujace szeregi gtosek: szumigcy — gtoski: sz, z (rz), cz, dz; syczacy — gtoski: s,
z, ¢, dz; ciszacy — gtoski: $, Z, ¢, dz."

zestaw

MP 31

Zad.1 poz. 1

Program edukacyjny do wspierania terapii logopedycznej dzieci majgcych problemy z
prawidtowa wymowa gtoski r. Program sktadajacy sie z multimedialnych ¢wiczerh wymowy
gtoski r w rozmaitych konfiguracjach (w izolacji, sylabach, pojedynczych wyrazach oraz catych
zdaniach).

zestaw

MP 31

zad. 1 poz. 1

Program komputerowy ,Méwik” (wyréb medyczny). Wersja programu Standart , gtos zerski
dziecko.

zestaw

MP 31




