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KARTA EKSPONATU nr 2 M3

Nazwa eksponatu (robocza):

Kota ewolucji

Przekaz merytoryczny/cel edukacyjny eksponatu:

Celem eksponatu jest zrozumienie ciggu zaleznosci miedzy wydarzeniami, ktére doprowadzity do powstania
zycia na Ziemi i jego ekspans;ji.

Opis eksponatu:

1. O czym jest/czemu stuzy eksponat:

Eksponat sktania do refleksji nad prawdopodobieristwem powstania zycia na Ziemi oraz nad kluczowymi
etapami jego ewolucji. Pokazuje, ze powstanie zycia i ewolucja to proces, ktéry zachodzi z uwzglednieniem
warunkéw zewnetrznych.

2. Rysunek:

Rysunek pogladowy nie uwzgledniajgcy koricowego ksztattu obudowy, a jedynie ukazuje rozlokowanie
kluczowych elementéw eksponatu.
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Rys. 2 — Modut Il

3. Opis elementéw eksponatu:

Eksponat wolnostojgcy, przystosowany do uzytku réwniez przez osoby poruszajgce sie na wodzkach
inwalidzkich. Sktada sie z dwdch modutéw. Pierwszy prezentuje jak mate jest prawdopodobienstwo
wystgpienia sprzyjajacej koincydencji wydarzen i warunkéw, ktéra w przypadku Ziemi doprowadzita do
powstania zycia. Stanowi réwniez wprowadzenie merytoryczne do modutu I, w ktérym Uzytkownik
samodzielnie stara sie ustawi¢ we wtasciwe]j kolejnosci przedstawic cigg wydarzen, ktére doprowadzity do
powstania zycia na Ziemi.

3.1 Modut I:

Gtownym elementem modutu jest interaktywny eksponat, ktory pod wzgledem zasady dziatania i wygladu
oparty jest na automatach do gry w , jednorekiego bandyte”.

W przedniej czesci eksponatu znajdujg sie ustawione w poziomym rzedzie obrotowe walce.

Kazdy walec odpowiada okreslonej cesze srodowiska i posiada naniesione na obwodzie pola z grafikami
przedstawiajgcymi rézne jej wartosci. Tylko jedna z nich symbolizuje warunek konieczny dla powstania
lub podtrzymania zycia na Ziemi, dodatkowo moze by¢ wyrdzniona np. zielonym kolorem by tatwo byto
widag, ile cech koniecznych uzytkownikowi udato sie wylosowaé.

llos¢ walcow oraz pdl z grafikami na kazdym z nich zostanie ustalona na etapie ustalania szczegétow
konstrukcyjnych i prototypownia eksponatu (szacowane prawdopodobienstwo powstania zycia jest
rzedu 103°[1], zatem ilo$¢ két maszyny i pdl na nich powinna dawaé wynik 1030 +/- 103 . Przyktadowe
uktady to np. 20 watkéw kazdy po 30 pdl lub 10 watkdw, ale kazdy po 1000 pdl lub 15 watkéw po 100
pdl.)

Walce sg wprawiane w ruch za pomoca dzwigni znajdujacej sie z boku obudowy eksponatu.
Mechanizm napedza kazdy z walcéw niezaleznie, przy czym wszystkie sg uruchamiane jednoczesnie po
pociaggnieciu dzwigni i kreca z réznymi predkosciami. Maksymalny czas krecenia sie kazdego z nich nie
przekracza 10's.
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Dzwignia stuzgca do wprawiania w ruch walcow jest nieaktywna podczas ich obrotu. Ponowne
uruchomienie eksponatu jest mozliwe dopiero po zatrzymaniu wszystkich walcow.
Prawdopodobienstwo powstania zycia na Ziemi byto znikomo mate, w zwigzku z tym w eksponacie
réwnie niewielkiej jest prawdopodobienstwo by po zakoriczeniu losowania walce ustawity sie w taki
sposdb by na kazdym z nich wylosowane zostato pole z warunkami sprzyjajacymi powstaniu zycia.

3.2 Modut II:

Gtéwnym elementem modutu jest interaktywny eksponat, w ktérym Uzytkownik uktada prosty mechanizm.
Prezentuje on kolejnos¢ wydarzen w procesie ewolucji, jakie doprowadzity do powstania gatunku Homo
sapiens (jako przyktad jednej z niezliczonych gatezi drzewa ewolucji). Zawartos¢ merytoryczng eksponatu
zawiera zatgcznik Zatgcznik do Eksponatu nr 2 M3 Kota ewolucji.

Mechanizm uktadany jest w przestrzeni roboczej na nachylonej nieznacznie (w proporcji maksymalnie

1 do 10) w kierunku Uzytkownika.

Gtéwnymi elementami mechanizmu sg kota zebate:

o Kazde z nich odpowiada jednemu przetomowemu wydarzeniu z dziejéw Ziemi. Wydarzenie to
zostato przedstawione w formie graficznej na powierzchni kota.

o Wszystkie kota majg mozliwos¢ obrotu, przy czym pierwsze jest zamocowane na state, a kolejne s3
osadzane przez Uzytkownika na osiach umieszczonych i dobrze widocznych w przestrzeni roboczej
eksponatu.

o Pierwsze koto jest napedzane recznie.

o Kota mobilne osadzane na osiach przez Uzytkownika, sg przechowywane w pojemniku
znajdujgcym sie w przedniej czesci obudowy eksponatu. Jego wnetrze jest dobrze widoczne i
fatwo dostepne dla Uzytkownika.

Kota maja rézne érednice oraz ksztatt i wielko$¢ zebéw i moga sie powtarzac. Srednice i ilo¢

poszczegdlnych kot oraz rodzaje zebatek zostang ustalone na etapie prototypowania eksponatu.

Elementami pomocniczymi mechanizmu sg przektadnie pasowe oraz mniejsze kota zebate

zainstalowane na state na powierzchni roboczej.

Koncowym elementem mechanizmu jest ruchoma figurka przedstawiajgca cztowieka, napedzana przez

ostatnie z mobilnych két zebatych. Czas trwania ruchu ustalony na etapie prototypowania.

Mechanizm zaprojektowany jest tak, ze zadziata on poprawnie, tylko po dopasowaniu kot zebatych w

odpowiedni sposob.

Reset: nastepuje po poprawnym utozeniu kot (w okreslonym na etapie prototypowania czasie) albo po

nieudanej probie i braku odpowiedzi od uzytkownika na pytanie czy chce poprawic utozenie.

4. Przebieg interakcji:

4.1 Modutl:

Uzytkownik pociggajgc za dzwignie uruchamia maszyne i sprawdza, czy udato mu sie wylosowac na
wszystkich walcach pola oznaczajgce warunki sprzyjajgce powstaniu/utrzymaniu zycia na Ziemi.

4.2 Modut lI:

Zadaniem Uzytkownika jest odpowiednie utozenie kot zebatych, w taki sposéb by widoczne na nich
wydarzenia zazebiaty sie i tworzyty jedna, spdjna historie.

W tym celu wycigga on z pojemnika mobilne kota zebate i dopasowuje je w odpowiednie miejsca —
osie —widoczne na pfaszczyznie roboczej eksponatu.

Po zamocowaniu két zebatych, Uzytkownik uruchamia mechanizm i sprawdza poprawnos¢ jego
budowy - kota powinny zaczg¢ ptynnie sie obraca¢, a kazde kolejne poczynajac od pierwszego napedza
nastepne. W przypadku btednego utozenia kot, Uzytkownik po uruchomieniu mechanizmu otrzyma
pytanie czy chcesz poprawic utozenie? Jesli uzytkownik potwierdzi kontunuowanie interakgji to
eksponat sie nie resetuje, jesli nie potwierdzi (brak odpowiedzi po czasie ustalonym na etapie
prototypowania) nastepuje automatyczny reset.
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Informacje dodatkowe:

e Modut | zostanie wyposazony w wyswietlacz pokazujacy jaki czas uptynat od ostatniego losowania, w
ktérym udato sie wylosowac¢ kombinacje oznaczajgcg warunki sprzyjajgce powstaniu/podtrzymaniu
zycia na Ziemi.

e Elementy graficzne widoczne na kofach zebatych w module Il, muszg znajdowac odniesienie w
komunikacji naukowej umieszczonej w poblizu eksponatu. Elementy graficzne na kotach zebatych
zostang opracowane przez Wykonawce, na podstawie wskazéwek i wytycznych przekazanych przez
Zamawiajgcego.

e Elementy mechanizmu nie mogg stwarzac zagrozenia uszkodzenia ciata takich jak zmiazdzenie palcow
czy sttuczenie po upadku na stope, a jednoczesnie muszg by¢ zaprojektowane w sposéb i z materiatow
zapewniajacych ich bezproblemowg i dtugotrwatg wspotprace. Zalecane jest zastosowanie jak
najlzejszego materiatu pozwalajgcego na réwnoczesne zachowanie wytrzymatosci mechanicznej.
Dopuszcza sie tgczenie materiatow.

e Poresecie eksponatu, wszystkie zainstalowane przez Uzytkownika kota mobilne muszg samoczynnie
wpadac do pojemnika.

Szacunkowe wymiary eksponatu:
Modut I:

Dtugosé: 950-1000 mm
Szeroko$¢:950-000 mm

Wysokos¢: dostosowana do interakcji eksponatu
Modut II:

Dtugos¢: 3800-4000 mm

Szeroko$é: 950-1000 mm

Wysokos$é: 2850-3000 mm

Czas interakgji:

tacznie w obu modutach: max 5 min.

Zrédta:

[1] https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC4961144/



