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-podest 

 
-obszar 
pochylni

B3. Supermarket

B2. Starość

B2. Doświadczaj 

B1. Od stada 

B1. Wyścig 

B1. Wybory

B1. Komunikacja 
miejska

B4. Informacje

B4. Hasztagi

B4. Zakodowani

B4. W sieci

B2. Emocje

B2. Komunikowanie 
się

B3. Pieniądze

B3. Zawody

B1. Oko
B1. Komórka 

B1. Ręka

B1. Pokarmowy

B2. Hormony

B2. Bakterie

B2. Panel 
emocji 

B3. Komórka 
pluri

B3. Zapłodnienie 
pinbalowe

B3. Delfin, kura 

B3. Dojrzewanie

B3. Każdy inny

B5. Żyć 
wiecznie

B5. Skąd 
wiem

B5. Robot gwiazdą

B4. Czym 
oddychasz

B4. Zatrzymaj 
infekcję

B4. Zakażona 
ulica

B4. Melanina 
kontra

B2. DNA

Eksponat 
Artystyczny

Eksponat 
Artystyczny

Eksponat 
Artystyczny

Eksponat 
Artystyczny

B1. 
Astrobiologia

B1. 
Grawitacja

B1. Jestem 
paprochem

B2. Wpływ 
Słońca

B3. Dobór naturalny

B2. 
Fotosynteza

B2. Wilk w lesie

B2. Sonda 
Cogito

B2. 
Fotoboty

M1

B3. Koła ewolucji 

B3. Wyspy 
dostowania

B4. Obserwacje 
astronomiczne

B4. Ziemia kula

B4. Eter

B3. Znajdź 
mieszkańców

B4. Labirynt 

M1

M2

M3

M4
M4 
infografika

M5

Legenda:

B - Numer Bloku 

M- Moduły eksponatu

Strefa bezpieczna wokół eksponatu

Siedziska

Szacunkowy obszar eksponatu artystycznego

Szacunkowy obszar eksponatu 

M2

Eksponat 
Artystyczny

Sala 1 / Sekcja 1
2.5.10

Sala 2 / Sekcja 2
2.5.09

Sala 3 / Sekcja 3
2.5.08

Sala 4 / Sekcja 4
2.5.07

Sala 5 / Sekcja 5
2.5.06

Wystawa czasowa
2.5.11

Czas

Sen

Wodór

Nietoperz

SC

M1 (A)

M2 (B)

B1. Przyroda
 jako inżynier

B1. Tektura jak
 drewno

B1. AerodynamikaB2. Skala miast

B2. Człowiek jako 
konstruktor

B2. Kraków na 
cebulkę

B2. Inteligentny dom

B3. Przetwarzanie 
energii

B3. Energybike

B3. Prąd elektryczny

B3. Wzrost 
poziomu mórz

B4. Dziki kuzyn

B4. Znikajace 
zapylacze

B4. Szklanka 
wody

B4. Plastik B4. Przechowywanie 
żywności

B4. Koszty produkcji 
żywności

M1

M2

M3

M4
M5

M6

M7

M1

M2

M3

M4
M5

M1
M2

M3

B2. Materiały 
budowlane

M2

M1

M1

B2. Teatr 
mechaniczny

B2. Niema 
perkusja

B1. Perspektywa 

B2. Tangram

B3. Misja 
Mars

B1. Siła 
odśrodkowa

B1. Wyobraznia 
przestrzenna

B3. Wyobaźnia
a przyszłość

B3. Poszukiwacz gatunków

B1. Rzeźba 
magnetyczna

B2. Grający 
stół

E 1-5 - Landmarki: 

M1

M2

B4. 
Autonomiczny 
samochód

M1

M2

B2. 
Autoportret

B1. Wahadło 
piaskowe

B1. Malowanie 
światłem


