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	– Szczegółowy opis – pomoce dydaktyczne
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	Robotyka
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	Nazwa
	Opis
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	Klocki do nauki kodowania 
z torami i pociągiem
	To kreatywne i intuicyjne rozwiązanie, które pozwoli wprowadzić dzieci w świat kodowania. W naturalny sposób pobudzi ich ciekawość, kreatywność i chęć do wspólnego uczenia się oraz odkrywania świata. Rozwiązanie oparte na popularnym temacie pociągu, pozwala małym odkrywcom intuicyjnie poznać koncepcje takie jak sekwencje czy pętle rozwijając jednocześnie umiejętności rozwiązywania problemów, krytyczne myślenie, współpracę oraz kompetencje społeczne i emocjonalne. Aplikacja zawiera 4 obszary do odkrywania: Podróże, Emocje, Muzykę i Matematykę. 
Zróżnicowane tematycznie zabawy zmieniają sposób działania płytek funkcyjnych oraz efekt, jaki wywierają one na pociąg.
Cele edukacyjne:
• poznanie podstaw matematyki (liczenie i pierwsze próby rozpoznawania liczby przedmiotów w zbiorze, porządkowanie liczb lub wydarzeń w odpowiednie sekwencje, poznawanie pojęcia miary)
• wstęp do kodowania
• rozwijanie kompetencji językowych
• umiejętność przewidywania i rozwiązywania problemów
• rozwijanie wyobraźni i kreatywności 
• umiejętność współpracy w grupie
• budowanie kompetencji STEAM
• dzielenie się z innymi własnymi myślami, pomysłami i opiniami
• umiejętność obserwowania i opisywania
• rozpoznawanie, nazywanie i wyrażanie emocji oraz uczuć
Zawartość zestawu:
• 234 elementów
• pociąg zmieniający światła i wydający dźwięki
• czujnik koloru kompatybilny z 5 kolorowymi interaktywnymi płytkami
• 2 zwrotnice kolejowe
• 6 dwustronnych kart inspiracji online
• podręcznik nauczyciela online z 8 lekcjami
• aplikacja kompatybilna z systemem iOS i Android
• dla 2-6 osób
• opakowanie: kartonowe pudełko 
• wym. 58 x 49 x 19 cm
• waga: 4 kg
• od 2 do 5 lat
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	Robot edukacyjny wraz 
z dostępem do stale aktualizowanej bazy materiałów dydaktycznych w formie cyfrowej
	Robot rozwija u dzieci i młodzieży zdolność logicznego myślenia oraz uczy kodowania i podstaw programowania. Ten robot edukacyjny, który rozwija się razem z dzieckiem. Oznacza to, że jego umiejętności są ściśle powiązane z tym, czego nauczyło się dziecko. Po wyjęciu robota z pudełka, robot nie potrafi nic. To dzieci pomagają mu nauczyć się wszystkiego od podstaw – kierunków, kolorów czy nawet reagowania na bodźce poprzez rysowanie ścieżki palcem na urządzeniu mobilnym. Starsze dzieci w przedszkolu lub szkole podstawowej mogą uczyć się programowania robota przy pomocy instrukcji w postaci symboli lub kolorowych bloczków . Przeznaczony dla dzieci w szkole podstawowej lub szkole średniej umożliwia układanie sekwencji kodu, zbliżonych do prawdziwego programowania. Zestaw zawiera:
• Jednego robota edukacyjnego (pudełko zawiera: robota, przewód microUSB do ładowania robota, instrukcję obsługi w języku polskim, kartę gwarancyjną),
• Dostęp do aplikacji,
• Dostęp do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zajęć oraz dodatkowych materiałów dydaktycznych w formie cyfrowej.
Wymiary robota:
Szerokość: 17,2 cm
Długość: 17 cm
Wysokość: 19 cm
Waga robota: 690 g

Bateria: akumulator 2600mAh czas pracy do 8 godzin

Ładowanie: do 3 godzin

Łączność bluetooth

Gwarancja: 2 lata
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	Scenariusze zajęć do robota edukacyjnego


	Dzięki scenariuszom edukacyjnym dostosowanym do podstawy programowej określonej przez Ministerstwo Edukacji Narodowej, obsługa robota i prowadzenie zajęć z jego wykorzystaniem stają się dziecinnie proste. Nauczyciele realizując przygotowane lekcje poznają działanie robota, jednocześnie pokazują dzieciom jak bezpiecznie i świadomie korzystać z nowych technologii. Robot wprowadza dzieci w świat nauk STEAM, ucząc podstaw programowania, skupiając ich uwagę i stymulując je podczas aktywności.
Zestaw zawiera trzy poziomy (A, B i C) dostosowane do wieku i umiejętności dzieci. Na każdy poziom przypada po 10 scenariuszy, które są bazą przygotowującą nauczyciela do samodzielnego prowadzenia zajęć i opracowywania własnych scenariuszy zajęć z wykorzystaniem robotów.
Poziom A
Skierowany do przedszkoli oraz pierwszej klasy szkoły podstawowej. Został opracowany w oparciu o najprostsze dostępne interfejsy programowania. Dzięki nim, poprzez proste sterowanie robotem, dzieci nauczą się programować jego ruchy, wydawać dźwięki, zmieniać barwę czułek oraz oczu i okryją zasady działania czujników, które umożliwią podstawową interakcję z otoczeniem. Uczniowie poznają także pojęcie funkcji i nauczą się wykorzystywać ją w celu skrócenia złożonego programu.
Poziom B
Skierowany do uczniów drugiej i trzeciej klasy szkoły podstawowej. Został opracowany w oparciu o interfejsy programowania. Na tym etapie dzieci ćwiczą wyobraźnię przestrzenną, uczą się projektowania i planowania trasy, analizowania problemów i tworzenia optymalnych rozwiązań. Dodatkowo uczniowie poznają możliwe sposoby interakcji robota z otoczeniem, dzięki czemu sterowanie nim stanie się bardziej zaawansowane i autonomiczne.
Poziom C:
Skierowany do uczniów 3 klasy szkoły podstawowej i starszych. Został opracowany z wykorzystaniem najbardziej zaawansowanych z dostępnych interfejsów programowania. Na tym etapie dzieci zapoznają się z podstawami tworzenia kodu zbliżonego do programowania w konsoli. Poznają pojęcia zmiennych, operacji inkrementacji i dekrementacji, zaawansowanego przebiegu programu czy uzależnienia składowych programu od warunków zewnętrznych wokół robota.
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	Zestaw Fiszek do robota edukacyjnego
	Kwadratowe fiszki ułatwiające prowadzenie zajęć z wykorzystaniem robota. Fiszki zawierają strzałki i inne obrazki na kolorowym tle. • 24 szt. • wym. 10 x 10 cm 
Zestaw fiszek przeznaczonych do zajęć z robotem.
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	Mata edukacyjna do robota edukacyjnego
	Dedykowana mata do kodowania do wykorzystania z Robotem. 
Mata edukacyjna podzielona na 24 kwadratowe pola (6 x 4).
• wym. 190 x 130 cm
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	Edukacyjny zestaw klocków dla dzieci (do zestawu dołączone są czujniki, silnik oraz instrukcja z gotowymi projektami) 
	Edukacyjny zestaw klocków pozwala ćwiczyć umiejętność rozwiązywania problemów i opowiadania historii podczas zabawy, która uczy dzieci wytrwałości i samodzielnego myślenia. Pozwala dzieciom w interaktywny sposób poznawać zagadnienia związane z przedmiotami STEAM. Dzięki poruszaniu tematów z życia codziennego, mini figurkom z różnymi osobowościami oraz znanym elementom konstrukcyjnym, abstrakcyjne pojęcia ożywają, a uczniowie nabywają umiejętności językowe, matematyczne i społeczno-emocjonalne.
STANDARDY EDUKACYJNE:

• Myślenie komputacyjne

• Inżynieria projektowa

• Komunikacja ustna

• Energia, przekazywanie energii i zderzenia

• Rozwój społeczno-emocjonalny
minimum 35 SCENARIUSZY LEKCJI ZGODNYCH ZE STANDARDAMI EDUKACYJNYMI

• 2 moduły dla młodszych dzieci

• 3 moduły dla starszych dzieci

• 1 moduł „konkursowy”

Zestaw umożliwiających programowanie za pomocą bloków z ikonami i poleceniami słownymi prostego sprzętu, takiego jak: inteligentny Hub, silniki, matryca świetlna oraz czujnik kolorów, dzięki czemu nauka przedmiotów STEAM jest interaktywna. 

ZESTAW DO ZAJĘĆ I APLIKACJA

•  min 449 klocków.

• Inteligentny sprzęt.

• Solidna skrzynka i tacki do sortowania.

• Pakiet części zamiennych.

• Aplikacja (aplikacja dla uczniów, która zawiera wszystkie ćwiczenia).

• Minifigurki - Różne osobowości i cechy 

• Łącznik - Umożliwia łączenie kreatywnych modeli zbudowanych z klocków ze sprzętem i elementami innych klocków.

• Biała płytka konstrukcyjna 16 x 16 - Pełni funkcję fundamentu, na którym uczniowie mogą tworzyć kreatywne modele.

• Mały Hub - Można go łączyć z silnikami, czujnikami, innymi elementami LEGO® i technologią Bluetooth, co pozwala tworzyć wciągające interaktywne modele.

• Małe koło - Jest skrętne i doskonale pasuje do małego silnika.

• Kolorowa matryca świetlna 3 x 3 Umożliwia programowanie każdego z dziewięciu pikseli z osobna i tworzenie wzorów oraz animacji w 10 kolorach.

• Czujnik kolorów, wykrywa kolory, dzięki czemu modele mogą reagować na otoczenie.

• Akcesoria - Akcesoria i ozdoby wzbogacają historie uczniów o zabawne elementy.

• Mały silnik 
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	Piankowa mata edukacyjna puzzle do robota edukacyjnego


	Mata składa się z 36 kwadratowych pól w kształcie puzzli, które umożliwiają tworzenie dowolnej konfiguracji przestrzeni dla robota. Planując podróż robota po takiej trasie dzieci kształtują umiejętności analizy, ćwiczą kierunki, szacują odległości oraz weryfikują stworzony program w praktyce. Wymiary pojedynczego elementu: 30 cm x 30 cm
Odległość od środka jednego do środka drugiego elementu: 28 cm
Puzzle wykonane z pianki.

	
	Kompetencje społeczne
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	Dywan edukacyjny -  interaktywna pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń, gier i zabaw ruchowych pozwalających na naukę podstaw programowania i matematyki


	Dywan Edukacyjny jest przeznaczony dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz wczesnoszkolnym. 
Jest wykorzystywany w przedszkolach, szkołach tańca, muzycznych i podstawowych. Pomaga również w zajęciach matematycznych i przyrodniczych. Może być wykorzystywany do wszelkich zajęć ruchowych, korekcyjnych, rehabilitacyjnych, w pracy z dziećmi niepełnosprawnymi. Przeznaczony także dla nauczycieli wychowania przedszkolnego, wczesnoszkolnego, dla których stanowi doskonałą pomoc dydaktyczną w codziennych zadaniach edukacyjnych, realizowanych w ramach podstawy programowej. Opracowane zabawy i działania edukacyjne na dywanie doskonale wspomagają rozwój dzieci oraz zaspokajają ich naturalną potrzebę ruchu. Ułatwiają kształtowanie orientacji przestrzennej i orientacji w schemacie własnego ciała. Proste, kolorowe linie uczą dzieci orientacji w przestrzeni, a zabawa w większej grupie dzieci pozwala na pierwszą lekcję z działania zespołowego. Rozwijają koordynację wzrokowo-ruchową, pozwalają na łatwiejsze przyswajanie pojęć matematycznych, poznawanie liter i liczb, uczą logicznego myślenia, kojarzenia i porównywania, klasyfikowania i zapamiętywania, jak również utrwalają podstawowe kolory (żółty, zielony, niebieski, czerwony).

Dzięki przejrzystej strukturze dywanu dzieci rozumieją i prawidłowo wykonują polecenia, ponieważ mogą odnieść się do konkretnych punktów w przestrzeni przed nimi. Rozwija to spostrzegawczość i wyobraźnię dzieci. Co więcej, we wszystkich rodzajach zabaw dzieci przestrzegają reguł bezpiecznej zabawy, a także mogą być uczone wielu przydatnych umiejętności zwiększających ich bezpieczeństwo-przechodzenie przez pasy, poruszanie się po ulicy itp. Ponadto często można zaobserwować, że dzieci same tworzą swoje własne zabawy z wykorzystaniem dywanu, który szybko staje się ich ulubionym pomocnikiem zabaw, co w sposób znaczący wpływa na rozwój kreatywności, jak również umiejętności pracy w grupie.

Dzięki niemu można:
- w sprawny sposób zorganizować grupę,
- w krótkim czasie sprawnie i dokładnie nauczyć podopiecznych nowych układów tanecznych i ciekawych układów choreograficznych,
-znaleźć pomysł, sposób, inspiracje na nowe kreatywne zabawy oraz działania realizowane z dziećmi. Dywan edukacyjny jest swoistą odpowiedzią na coraz większy problem izolacji wśród dzieci, tj. zjawisko coraz częstszego wykorzystywania do zabawy urządzeń elektronicznych oraz braku integracji. Za pomocą dywanu edukacyjnego dzieci mają świetną okazję do współpracy oraz wspólnego tworzenia wymyślonych przez nich gier i zabaw.

DANE TECHNICZNE:
• Dywan o wym. 4 x 4 m 2,
• Antypoślizgowy spód,
• Skład włókna: 100% poliamid,
• Przyjazny w dotyku,
• Posiada niezbędne certyfikaty w użyciu przedszkolnym.

Zawartość materiałów edukacyjnych:
• 20 układów tanecznych w wykonaniu dzieci,
• 21 zabaw edukacyjnych w wykonaniu dzieci,
• Pliki Audio zawierające utwory muzyczne (zabawy edukacyjne oraz układy taneczne),
• Przewodnik metodyczny ze scenariuszami zajęć.
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	Mata puzzle 2 cm piankowa gimnastyczna do ćwiczeń fitness (1 zestawy po 20 szt puzzli)
	Mata do siłowni w kolorze czarnym w grubości  20 mm.  
Wymiary: 1000 mm x 1000 mm
- Gęstość: do 1100 kg/m3
- Skład: wysokiej jakości granulat gumowy SBR , oraz klej poliuretanowy
- Kształt: płyta z 24 zakładkami, powtarzalny i precyzyjny kształt puzzla z formy
- Struktura: delikatnie porowata powłoka zapewniająca stabilność i tłumienie drgań
- Kolor: czarny (bez dodatków kolorystycznych)
- Instalacja: łączenie za pomocą zakładek puzzla, bez konieczności użycia kleju
- Obsługa: prosta w czyszczeniu, rozkładaniu i wymianie poszczególnych płyt
- Modyfikacje: cięcie płyt za pomocą noży tapicerskich
- Zastosowanie: siłownie, crossfity, sale fitness, ciągi komunikacyjne
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	Zestaw akcesoriów sportowych 
	
Zestaw gimnastyczny 1 szt (minimum: 8 sztuk drążków gimnastycznych o dł. 70 cm, 4 sztuki obręczy o śr. 50 cm, 4 sztuki cegieł łączników, 30 sztuk zacisków oraz 4 pachołki, lub elementy o równoważnym zastosowaniu i funkcjonalności), Piłeczki do żonglowania miękkie 3 szt., Kręgle, Piłka piankowa śr. 7 cm 3 szt., Piłki z wypustkami 2 szt., Ringo 3 szt., Tańczące szale, żółte 4 szt., Zręcznościowe łyżki 4 szt., Woreczki z grochem 16 szt., Mini szczudła 4 pary, Szarfy żółte 12 szt., Szarfy niebieskie 12 szt., Piłeczka jeżyk 2 szt.
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	zestaw instrumentów dla dzieci  
	
dzwonki diatoniczne 1 szt.; trójkąt muzyczny 2 szt.; drewniane jajka 1 para; tamburyn 2 szt.; pałeczka z dzwoneczkami 2 szt.; drewniane jingle 2 szt.; taneczna łyżeczka 1 szt.; dzwoneczki na rękę 4 szt.; dzwoneczki na pas 1 szt.; talerze małe 2 pary; bębenek 1 szt.; harmonijka 1 szt.; tonblok 1 szt.; tarka guiro 1 szt.;  kastaniety z rączką 2 szt.; plastikowe marakasy 1 para; maxi guiro meksykańskie 1 szt.
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	Zestaw kolorowych tacek
	
Tacki wykonane z wysokiej jakości drewna bukowego, każda z nich jest pomalowana na inny kolor. Zabawa z tackami i piaskiem pozwala doskonalić koordynację wzrokowo-ruchową i sprawność manualną. Ponadto, pozwala dziecku skutecznie przygotować się do nauki pisania poprzez ćwiczenie płynności ruchów dłoni.
• 4 tacki o wym. 32 x 23 x 1,5 cm
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	Kamizelka odblaskowa
	wym. 120-134 cm
Kamizelka przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz szkolnym, która ma na celu poprawienie widoczności i bezpieczeństwa naszego malucha. Zapinana z przodu na 2 rzepy. Dzianina poliestrowa, żółta z czarnym obszyciem na krawędziach. Posiada 2 srebrne pasy odblaskowe o szer. 5 cm.


	Dobry Start
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	Podświetlana tablica do rysowania  
	Ogromna tablica do pisania i rysowania, w formacie A1, która świeci w siedmiu różnych kolorach, umożliwiając wspólne angażowanie się i pracę nad tworzeniem prac. Wyposażona w dwa przyciski, dzięki czemu każda połówka planszy może być obsługiwana niezależnie, co jest idealnym wyjściem przy pracy grupowej. Ładowana za pomocą zasilacza. 
• 6 pisaków w komplecie
• od 3 lat
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	program multimedialny do ćwiczenia koordynacji słuchowo-ruchowej przeznaczony do pracy z ekranami dotykowymi i tablicami interaktywnymi
	Opis

●instrukcja użytkowania
●zestaw woreczków do wypełniania i rzucania 4 czarne, 4 białe, 1 czerwony 
●6 zestawów małych kartoników z małymi i z dużymi literami (12 formatek do wyciśnięcia)
●12 zestawów kartoników ze zwierzątkami (12 formatek do wyciśnięcia)
●okrągłe i kwadratowe kartony do budowania postaci i celów w 6 kolorach/deseniach odpowiednio na awersie i rewersie (12 formatek do wyciśnięcia)
●24 woreczki foliowe na drobne elementy kartonowe
W części cyfrowej:
•50 ekranów interaktywnych ćwiczeń indywidualnych lub multimedialnych ćwiczeń klasowych
•50 kart pracy współpracujących z elementami kartonowymi i ćwiczeniami multimedialnymi
Otwarta licencja dla całej placówki edukacyjnej.
Przeznaczenie zestawu:
Pakiet obejmuje ćwiczenia analizy i syntezy oraz pamięci słuchowej, w tym rozpoznawanie i różnicowanie dźwięków (wysokość, siła, kierunek, brzmienie lub elementy tematyczne takie jak:
●odgłosy zwierząt, odgłosy sytuacyjne, intonacje,
●rozpoznawanie sekwencji i rytmów,
●zapamiętywanie sekwencji dźwięków.
Ćwiczenia obejmują dźwięki tematycznych i abstrakcyjne oraz fonemy w izolacji, w sylabach, słowach i zdaniach.
Zestaw obejmuje też ćwiczenia koordynacji słuchowo-ruchowej oraz uwagi skoncentrowanej na bodźcach słuchowych i umiejętności selekcjonowania bodźców, a także ćwiczenia myślenia operacyjnego w zakresie opartym na języku.

Seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodząca poza relację dziecko-terapeuta lub dziecko-komputer. Dzięki twórczemu wykorzystaniu technologii oraz dołączeniu małych i wielkowymiarowych pomocy, uczestnicy zajęć rozwijają w ciekawej dla zmysłów formie swoje mocne strony i tam gdzie to możliwe korygują obszary problemowe. 
Pakiety mogą być wykorzystane w pracy z całą klasą, w wyodrębnionych grupach i indywidualnie. Przeznaczone są dla placówek edukacyjnych i poradni do pracy z dziećmi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w wieku 6-10, wspierając równocześnie zaangażowanie rodziców. 
Seria sprawdza się przy pracy z dziećmi (lub w klasach obejmujących takie dzieci) ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi z szeroko rozumianej grupy ryzyka dysleksji rozwojowej obejmującej dysleksję (tu w wąskim znaczeniu), dysgrafię, dysortografię oraz dyskalkulię a także z dziećmi z ADHD. Seria jest również dostosowana do potrzeb dzieci ze spektrum autyzmu, jednak dostosowanie to nie polega na specjalnym doborze i przeznaczeniu ćwiczeń, a jedynie na ich ergonomii i metodyce, która nie stawia barier i włącza autystycznych uczniów w proces edukacyjny oraz w funkcjonowanie grupy lub klasy. 
Dzieci pracują w ruchu i wzajemnych interakcjach, często manipulując materialnymi lub wirtualnymi przedmiotami, co zapewnia prawdziwą konkretyzację zadań, tak potrzebną na etapie wczesnoszkolnym. 

Seria obejmuje następujące typy zasobów: 
o Scenariusze zajęć obejmujące różne typy aktywności indywidualnych, zespołowych oraz angażujących całą grupę dzieci 
o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach 
o Większe elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podłodze 
o Inne elementy takie jak: plansze stołowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki, woreczki, kamienie 
o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw 
o Gry i zabawy multimedialne 
Licencja jest: 
• bezterminowa i obejmuje całą placówkę edukacyjną; 
• pozwala na zainstalowanie programu na wszystkich komputerach w tej placówce; 
• pozwala też na drukowanie i kopiowanie na użytek placówki materiałów do wydruku zamieszczonych w programie, 
• daje dostęp do aktualizacji i uzupełnień aplikacji oraz zasobów. 
Wymagania systemowe 
Minimalne wymagania sprzętowe to komputer z systemem Windows 7/10 posiadający: 
• rozdzielczość ekranu nie mniejsza niż 1024 x 768 pikseli (zalecana rozdzielczość 1920 x 1080 pikseli) 
• źródło dźwięku 
Program jest przeznaczony przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi i tablicami interaktywnymi. 
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	zestaw ćwiczeń i podręczników do metody dobrego startu 
	Zestawi zawiera: od piosenki do literki; od piosenki do literki ćwiczenia; od piosenki do literki 3CD; od wierszyka do cyferki; od wierszyka do literki; od wierszyka do literki; od piosenki do rysowania; od piosenki do rysowania.
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	Zestaw kolorowych tacek 

	Tacki wykonane z wysokiej jakości drewna bukowego, każda z nich jest pomalowana na inny kolor. Zabawa z tackami i piaskiem pozwala doskonalić koordynację wzrokowo-ruchową i sprawność manualną. Ponadto, pozwala dziecku skutecznie przygotować się do nauki pisania poprzez ćwiczenie płynności ruchów dłoni.
• 4 tacki o wym. 32 x 23 x 1,5 cm
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	pomoc diagnostyczna do oceny lateralizacji czynności ruchowych na poziomie edukacji elementarnej w aspekcie przygotowania dziecka do pisania 

	Zestaw prób diagnostycznych do oceny lateralizacji czynności ruchowych na poziomie edukacji elementarnej w aspekcie przygotowania dziecka do pisania. Narzędzie diagnostyczne niezbędne w pracy każdego nauczyciela przedszkola dokonującego badania gotowości szkolnej oraz nauczyciela edukacji wczesnoszkolnej. Badanie odbywa się w formie zabawy. • Wprowadzenie merytoryczne • Opis prób diagnostycznych wraz z instrukcjami dla nauczyciela • Pomoce do badań (zabawki) wykonane z wysokiej jakości drewna umieszczone w zamykanym pudełku • Arkusz zapisu wyników • Program komputerowy, który wskaże nauczycielowi typ lateralizacji badanego dziecka oraz kierunek dalszej pracy


	6
	
	Grawerowane litery pisane, wielkie i małe oraz cyfry umieszczone na płycie HDF służą do prezentowania i utrwalania wzorów polskich liter i cyfr pisanych  

	Polisensoryczna metoda usprawniania funkcji wzrokowych, rozwoju psychoruchowego dziecka, sprawności grafomotorycznych i manualnych poprzez stymulowanie większej liczby zmysłów (wzrok i dotyk). Grawerowane litery pisane, wielkie i małe oraz cyfry umieszczone na płycie HDF służą do prezentowania i utrwalania wzorów polskich liter i cyfr pisanych. Ćwiczą także umiejętność prawidłowego ich pisania poprzez wodzenie palcem lub przesuwanie kulki po śladzie litery lub cyfry zgodnie z prawidłowym kierunkiem pisania, rozpoznawania kształtu litery lub cyfry poprzez sam dotyk, z zakrytymi oczami oraz odgadywania, jaka to litera lub cyfra poprzez zagadki rysunkowe. 
• 88 elem. alfabetu i cyfr polisensorycznych (39 małych liter z dwuznakami, 39 wielkich liter z dwuznakami, 10 cyfr) o wym. 11 x 13 cm 
• drewniana skrzynka z podpisanymi przegródkami 
• od 3 lat
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	masa plastyczna z obrazkami do udekorowania wielokrotnego użytku  
	Zestaw artystyczny z masą plastyczną to świetna zabawa dla dzieci.
Zadaniem dziecka jest ozdabianie zabawnych zwierząt wykorzystując do tego masę plastyczną.
W zestawie:
• 8 kart z obrazkami do udekorowania wielokrotnego użytku (lakierowany karton) o wym. 21 x 22 cm
• 4 pojemniki z masą plastyczną po 80 g
• 1 plastikowe narzędzie o dł. 10 cm
• instrukcja obrazkowa krok po kroku
• od 3 lat


	8
	
	Pakiet ćwiczeń analizy i syntezy oraz pamięci słuchowej, w tym rozpoznawanie i różnicowanie dźwięków (wysokość, siła, kierunek, brzmienie) 
	Opis

●instrukcja użytkowania
●zestaw woreczków do wypełniania i rzucania 4 czarne, 4 białe, 1 czerwony 
●6 zestawów małych kartoników z małymi i z dużymi literami (12 formatek do wyciśnięcia)
●12 zestawów kartoników ze zwierzątkami (12 formatek do wyciśnięcia)
●okrągłe i kwadratowe kartony do budowania postaci i celów w 6 kolorach/deseniach odpowiednio na awersie i rewersie (12 formatek do wyciśnięcia)
●24 woreczki foliowe na drobne elementy kartonowe

W części cyfrowej:
•50 ekranów interaktywnych ćwiczeń indywidualnych lub multimedialnych ćwiczeń klasowych
•50 kart pracy współpracujących z elementami kartonowymi i ćwiczeniami multimedialnymi
Otwarta licencja dla całej placówki edukacyjnej
Przeznaczenie zestawu
Pakiet obejmuje ćwiczenia analizy i syntezy oraz pamięci słuchowej, w tym rozpoznawanie i różnicowanie dźwięków (wysokość, siła, kierunek, brzmienie lub elementy tematyczne takie jak
●odgłosy zwierząt, odgłosy sytuacyjne, intonacje,
●rozpoznawanie sekwencji i rytmów,
●zapamiętywanie sekwencji dźwięków.
Ćwiczenia obejmują dźwięki tematycznych i abstrakcyjne oraz fonemy w izolacji, w sylabach, słowach i zdaniach.
Zestaw obejmuje też ćwiczenia koordynacji słuchowo-ruchowej oraz uwagi skoncentrowanej na bodźcach słuchowych i umiejętności selekcjonowania bodźców, a także ćwiczenia myślenia operacyjnego w zakresie opartym na języku.

Seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodząca poza relację dziecko-terapeuta lub dziecko-komputer. Dzięki twórczemu wykorzystaniu technologii oraz dołączeniu małych i wielkowymiarowych pomocy, uczestnicy zajęć rozwijają w ciekawej dla zmysłów formie swoje mocne strony i tam gdzie to możliwe korygują obszary problemowe. 
Pakiety mogą być wykorzystane w pracy z całą klasą, w wyodrębnionych grupach i indywidualnie. Przeznaczone są dla placówek edukacyjnych i poradni do pracy z dziećmi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w wieku 6-10, wspierając równocześnie zaangażowanie rodziców. 
Seria sprawdza się przy pracy z dziećmi (lub w klasach obejmujących takie dzieci) ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi z szeroko rozumianej grupy ryzyka dysleksji rozwojowej obejmującej dysleksję (tu w wąskim znaczeniu), dysgrafię, dysortografię oraz dyskalkulię a także z dziećmi z ADHD. Seria jest również dostosowana do potrzeb dzieci ze spektrum autyzmu, jednak dostosowanie to nie polega na specjalnym doborze i przeznaczeniu ćwiczeń, a jedynie na ich ergonomii i metodyce, która nie stawia barier i włącza autystycznych uczniów w proces edukacyjny oraz w funkcjonowanie grupy lub klasy. 
Dzieci pracują w ruchu i wzajemnych interakcjach, często manipulując materialnymi lub wirtualnymi przedmiotami, co zapewnia prawdziwą konkretyzację zadań, tak potrzebną na etapie wczesnoszkolnym. 

Seria obejmuje następujące typy zasobów: 
o Scenariusze zajęć obejmujące różne typy aktywności indywidualnych, zespołowych oraz angażujących całą grupę dzieci 
o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach 
o Większe elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podłodze 
o Inne elementy takie jak: plansze stołowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki, woreczki, kamienie 
o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw 
o Gry i zabawy multimedialne 
Licencja jest: 
• bezterminowa i obejmuje całą placówkę edukacyjną; 
• pozwala na zainstalowanie programu na wszystkich komputerach w tej placówce; 
• pozwala też na drukowanie i kopiowanie na użytek placówki materiałów do wydruku zamieszczonych w programie, 
• daje dostęp do aktualizacji i uzupełnień aplikacji oraz zasobów. 
Wymagania systemowe 
Minimalne wymagania sprzętowe to komputer z systemem Windows 7/10 posiadający: 
• rozdzielczość ekranu nie mniejsza niż 1024 x 768 pikseli (zalecana rozdzielczość 1920 x 1080 pikseli) 
• źródło dźwięku 
Program jest przeznaczony przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi i tablicami interaktywnymi. 
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	Dysk z fakturami
	Zestaw zawiera 5 małych i 5 dużych dysków wykonanych z przyjemnej w dotyku gumy. Elementy mają różne faktury i kolory. Zabawa dyskami ćwiczy zmysł dotyku, rozwija zdolność opisywania wrażeń dotykowych, może służyć do masażu stóp i dłoni, a także do gier zespołowych. Dyski sensoryczne pakowane są w woreczki, a do kompletu dołączona jest opaska na oczy.
• śr. 27 cm i 11 cm
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	Letnie narty
	Do ćwiczeń dla jednej lub kilku osób. Specjalne mocowania umożliwiają łączenie nart ze sobą. Uczą współpracy w grupie oraz rozwijają koordynację. Każda narta wyposażona w sznurek z rączką i zaczepy do butów, które można regulować. 
• wym. 39,5 x 12,5 x 2,5 cm 
• 1 para 
• różne kolory
• od 3 lat
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	Szarfa niebieska
	• Szarfy wykonane z taśmy polipropylenowej  -1 szt. • szer. 3 cm • dł. 100 cm

	  12
	
	Szarfa czerwona
	Szarfy wykonane z taśmy polipropylenowej. • 1 szt. • dł. 120 cm • szer. 3 cm

	  13
	
	Gra wyceluj pingwina
	Gra zręcznościowa polegająca na rzucaniu piłeczek tak, żeby wycelować w pingwina. Pingwiny można ustawiać w dowolne kształty, np. w piramidę czy wieżę. Świetna zabawa, która rozwija koncentrację i koordynację oko-ręka. Elementy wykonane z pianki i gumy. 
• 6 piłeczek o śr. 5,7 cm 
• 10 pingwinów w kształcie walca o wys. 9,7 cm i śr. podstawy 8,2 cm 
• całość w poręcznej, plastikowej torbie
• od 3 lat

	Zajęcia metoda Weroniki Sherborne

	1
	
	Elastyczny rękaw do zabaw grupowych
	Zabawa z rękawem rozwija w dzieciach poczucie wspólnoty oraz ich kompetencje społeczne. Cała grupa bawi się tutaj wspólnie, mogą być to ćwiczenia ruchowe lub po prostu siedzenie w jednej przestrzeni i dzielenie się swoimi historiami, wypoczywanie. Wykonany ze 100% lycry. 
• obwód 7,5 m 
• wys. 1,4 m

	2
	
	Podręcznik - Opis i planowanie zajęć według Metody Ruchu Rozwijającego Weroniki Sherborne 
	Publikacja ta powstała z myślą o nauczycielach, którzy zaczynają prowadzić zajęcia Metodą Ruchu Rozwijającego, a także tych, którzy pragną odświeżyć swoje umiejętności i wzbogacić warsztat pracy. Znalazły się tu opisy konkretnych ćwiczeń i różnych ich wariantów, propozycje opracowywania pojedynczych zajęć oraz ich planowania w cyklu rocznym z wykorzystaniem Metody Weroniki Sherborne.
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	Obręcze 50 cm
	• 4 szt. 
• dopasowane do zacisków (604049) 
• śr. 50 cm

	4
	
	Worki do skakania
	Trwałe worki z 2 uchwytami do ćwiczeń sportowych. 
• różne kolory, 
• wym. 25 x 25 x 60 cm 
• od 3 lat
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	Zestaw kart do ćwiczeń ruchowych
	• wym. 22 x 28 cm • 16 szt. 
Zestaw kart do ćwiczeń ruchowych. Zabawa przy ich użyciu wymaga od dzieci zarówno wysiłku umysłowego, jak i fizycznego. Karty są zróżnicowane pod względem poziomu zaawansowania ćwiczeń. 
• od 3 lat


ZESTAWIENIE POMOCY DYDAKTYCZNYCH – CZ. II 

	Nazwa
	
	 
	Ilość szt
	
	
	Razem

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Robotyka
	
	
	

	
	Przodkowo
	Czeczewo
	Wilanowo
	Pomieczyno
	Szarłata
	

	klocki do nauki kodowania z torami 
i pociągiem 
	2  
	2
	
	2
	
	6

	Robot edukacyjny wraz z dostępem do stale aktualizowanej bazy materiałów dydaktycznych w formie cyfrowej 
	2  
	2
	1
	2
	
	7

	Scenariusze zajęć do robota edukacyjnego 
	2 
	2
	1
	2
	
	7

	Zestaw Fiszek do robota edukacyjnego 
	2  
	2
	1
	2
	
	7

	Mata edukacyjna do robota edukacyjnego 
	1
	2
	1
	2
	
	6

	Edukacyjny zestaw klocków dla dzieci pomagający w rozwijaniu umiejętności podstaw inżynierii oraz programowania (do zestawu dołączone są czujniki, silnik oraz instrukcja z gotowymi projektami) 
	
	
	4
	
	
	4

	Piankowa mata edukacyjna puzzle do robota edukacyjnego 
	
	
	1
	
	
	1

	razem
	9
	10
	9
	10
	
	38

	Kompetencje społeczne
	
	
	

	
	Przodkowo
	Czeczewo
	Wilanowo
	Pomieczyno
	Szarłata

Szarłata
	

	Dywan edukacyjny
	
	
	
	1
	
	1

	Mata puzzle 2 cm piankowa gimnastyczna do ćwiczeń fitness (1 zestawy po 20 szt) 
	2
	1
	
	
	
	3

	Zestaw akcesoriów sportowych (Zestaw gimnastyczny 1 szt, Piłeczki do żonglowania miękkie 3 szt., Kręgle, Piłka piankowa śr. 7 cm 3 szt., Piłki z wypustkami 2 szt., Ringo 3 szt., Tańczące szale, żółte 4 szt., Zręcznościowe łyżki 4 szt., Woreczki z grochem 16 szt., Mini szczudła 4 pary, Szarfy żółte 12 szt., Szarfy niebieskie 12 szt., Piłeczka jeżyk 2 szt.)
	2
	1
	1
	
	
	4

	zestaw instrumentów dla dzieci (dzwonki diatoniczne 1 szt.; trójkąt muzyczny 2 szt.; drewniane jajka 1 para; tamburyn 2 szt.; pałeczka z dzwoneczkami 2 szt.; drewniane jingle 2 szt.; taneczna łyżeczka 1 szt.; dzwoneczki na rękę 4 szt.; dzwoneczki na pas 1 szt.; talerze małe 2 pary; bębenek 1 szt.; harmonijka 1 szt.; tonblok 1 szt.; tarka guiro 1 szt.;  kastaniety z rączką 2 szt.; plastikowe marakasy 1 para; maxi guiro meksykańskie 1 szt.) 
	
	
	
	1
	
	1

	Zestaw kolorowych tacek 
	
	
	5
	
	
	5

	Kamizelka odblaskowa
	
	
	30
	
	
	30

	razem
	4
	2
	36
	2
	
	44

	Dobry Start
	
	
	

	
	Przodkowo
	Czeczewo
	Wilanowo
	Pomieczyno
	Szarłata

Szarłata
	

	Podświetlana tablica do rysowania  
	2
	1
	
	1
	1
	5

	program multimedialny do ćwiczenia koordynacji słuchowo-ruchowej przeznaczony do pracy z ekranami dotykowymi i tablicami interaktywnymi 
	1
	1
	
	1
	1
	4

	zestaw ćwiczeń i podręczników do metody dobrego startu (od piosenki do literki; od piosenki do literki ćwiczenia; od piosenki do literki 3CD; od wierszyka do cyferki; od wierszyka do literki; od wierszyka do literki; od piosenki do rysowania; od piosenki do rysowania)
	1
	1
	1
	1
	1
	5

	Zestaw kolorowych tacek 
	2
	2
	2
	2
	2
	10

	pomoc diagnostyczna do oceny lateralizacji czynności ruchowych na poziomie edukacji elementarnej w aspekcie przygotowania dziecka do pisania 
	1
	1
	
	1
	1
	4

	Grawerowane litery pisane, wielkie i małe oraz cyfry umieszczone na płycie HDF służą do prezentowania i utrwalania wzorów polskich liter i cyfr pisanych  
	2
	1
	
	1
	1
	5

	masa plastyczna z obrazkami do udekorowania wielokrotnego użytku  
	2
	1
	
	1
	1
	5

	Pakiet ćwiczeń analizy i syntezy oraz pamięci słuchowej, w tym rozpoznawanie i różnicowanie dźwięków (wysokość, siła, kierunek, brzmienie) 
	1
	
	
	
	
	1

	Dysk z fakturami
	
	
	1
	
	
	1

	Letnie narty
	
	
	2
	
	
	2

	Szarfa niebieska
	
	
	18
	
	
	18

	Szarfa czerwona
	
	
	18
	
	
	18

	Gra wyceluj pingwina
	
	
	1
	
	
	1

	razem
	12
	8
	43
	8
	8
	79

	Zajęcia metoda Weroniki Sherborne
	
	
	

	
	Przodkowo
	Czeczewo
	Wilanowo
	Pomieczyno
	Szarłata

Szarłata
	

	Elastyczny rękaw do zabaw grupowych
	2
	
	
	1
	2
	5

	Podręcznik - Opis i planowanie zajęć według Metody Ruchu Rozwijającego Weroniki Sherborne 
	2
	
	1
	1
	2
	6

	Obręcze 50 cm
	
	
	2
	
	
	2

	Worki do skakania 
	
	
	2
	3
	
	5

	Zestaw kart do ćwiczeń ruchowych
	
	
	1
	1
	
	2

	razem
	4
	
	6
	3
	4
	17


