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Załącznik nr 3 do zapytania ofertowego
Opis przedmiotu zamówienia

I. PRZEDMIOT ZAMÓWIENIA: 
Przedmiotem zamówienia jest wykonanie kompleksowej usługi polegającej na opracowaniu i wykonaniu polsko-słowackiej gry planszowej pt.: „PIERŚCIEŃ BABIEJ GÓRY” zgodnie z ogólnymi założeniami przedstawionymi przez zamawiającego. 
Zadanie realizowane jest w ramach polsko-słowackiego mikroprojektu indywidualnego  p.n. „Pierścień Babiej Góry” (INT/EB/BES/1/VI/A/0243) współfinansowanego ze środków Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Współpracy Transgranicznej INTERREG V-A Rzeczpospolita Polska – Republika Słowacka 2014-2020 oraz ze środków własnych i budżetu państwa. 
Zaplanowane w projekcie działania mają na celu m.in. zwiększyć zainteresowanie obszarem pogranicza w rejonie Babiej Góry, zaktywizować odwiedzających ten teren i zwrócić ich uwagę na dziedzictwo przyrodnicze i kulturowe tej części pogranicza, uwrażliwić na jego piękno oraz na funkcjonowanie tu  terenów chronionych (np. park narodowy, obszar chronionego krajobrazu, park krajobrazowy, obszary Natura 2000), dostrzec rolę dziedzictwa kulturowego i „małych ojczyzn”.

II. CELE REALIZACJI PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
Gra powinna w sposób budzący zainteresowanie przedstawić różnorodność regionu pogranicza w rejonie Babiej Góry po obu stronach granicy oraz zachęcać do jego odwiedzania i aktywnego poznawania. 
Gra planszowa ma w odbiorcy budzić pozytywne emocje, ma być atrakcyjna w formie i sposobie rozegrania, wnosić treści edukacyjne na temat regionu i mieć formę zachęcającą do ponownego uczestnictwa i włączania innych do rozgrywki. 
Wykonanie gry „PIERŚCIEŃ BABIEJ GÓRY” ma na celu:
· zdobycie wiedzy na temat dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego, a także historii regionu
· promowanie regionu po obu stronach granicy
· zapoznanie odbiorcy z wybranymi ciekawostkami regionu
· zachęcenie do jego odwiedzenia i poznania
Kluczowy przekaz gry:
Atrakcyjność turystyczna pogranicza polsko-słowackiego w rejonie Babiej Góry
Oczekiwania wobec przekazu:
· Język przekazu – polski i słowacki 
· Charakter przekazu – prosty, zrozumiały, jednoznaczny
· Wydźwięk – pozytywny

III. GRUPA DOCELOWA
Gra planszowa skierowana będzie do dzieci i młodzieży w wieku od 10-11 lat czyli starszych klas szkoły podstawowej i starszych oraz rodzin z dziećmi.

IV. ZADANIA WYKONAWCY GRY PLANSZOWEJ: 
1. Konsultacje z ekspertem merytorycznego specjalizującego się w tematyce związanej z turystyką tego regionu.
2. Stworzenie pełnej koncepcji, scenariusza i mechaniki gry planszowej z uwzględnieniem grupy odbiorców.  
3. Zawartość gry: 
· jedną kolorową główną plansze o wymiarach nie mniejszych niż w obrysie ok. 30 cm x 42 cm, ewentualnie z komponentami jej towarzyszącymi np. mniejszymi planszami; 
· karty - ok. 24 kolorowych dwujęzycznych kart o wymiarach ok. 5,7 cm x 8,9 cm z nadrukiem spakowanych w pudełko, 
· pionki lub znaczniki, 
· kostki
· kolorowe pudełko z nadrukiem z twardego kartonu o wymiarach nie mniejszych niż ok. 31 cm x 22 cm x 3 cm
· polsko-słowacka instrukcja do gry w formie zeszytu, kolorowa, szyta

Główna plansza może stanowić plansze modułową. 
Plansza powinna być zaprojektowana w ciekawy, czytelny, przykuwający wzrok i adekwatny do tytułu projektu sposób. 

4. Poszczególne elementy gry powinny być wykonane z należytą starannością oraz powinny być urozmaicone, aby zwiększyć atrakcyjność gry (np. karty, żetony, kostki itp.)
5. Wykonawca zobowiązany jest do każdorazowego przedkładania przygotowanych  materiałów do akceptacji Zamawiającego.
6. Pierwowzór kompletu gry (projekt graficzny wraz z poglądowymi przykładowymi elementami – wzory kart, planszy, pionków, kostek itp.) i konspekt gry wraz z opisaną mechaniką musi być przedstawiony Zamawiającemu w celu uzyskania akceptacji, która jest wymogiem koniecznym, aby przejść do ostatecznej produkcji gry. 
7. Zakładany nakład gry 2000 egz.
8. Gra powinna być zapakowana w pudełko typu dno-wieczko z twardego kartonu (300-400 g) w pełnej kolorystyce umożliwiające umożliwiającej długoterminowe użytkowanie gry. Wewnątrz pudełka powinny się znajdować przegródki lub być dołączone woreczki, torebeczki bądź koperty umożliwiające uporządkowanie i przechowywanie mniejszych elementów gry (pionki, karty, kostki).
9. Wielkość planszy do gry nie może  być mniejsza niż w obrysie ok. 30 cm x 42 cm, a pudełko niż 31 cm x 22 cm x 3 cm. Co do pozostałych elementów zamawiający pozostawia Wykonawcy dowolność, aby nie ograniczać jego kreatywności i pomysłowości. 
Wykonawca zobowiązany jest do:
1. Przygotowania koncepcji gry na podstawie wstępnych wytycznych z oferty i uwag Zamawiającego;
2. Przygotowania scenariusza gry (zgodnie z założeniami przedstawionymi przez Zamawiającego przy czym (Zamawiający dopuszcza wprowadzanie zmian przez Wykonawcę pod warunkiem, że zmiany te w istotny sposób wpłyną na atrakcyjność gry). Wszystkie zmiany każdorazowo powinny być zgłaszane do Zamawiającego celem ich akceptacji;
3. Zaplanowanie koncepcji opowieści i mechaniki gry; np. przygody jakie napotka gracz, miejsca jakie odwiedza, zadania jakie ma do wykonania, obmyślenie  ew. nagród i bonusów itp.
4. Zaprojektowania mechaniki gry w taki sposób aby,  gra odbywała się dynamicznie. Możliwe jest połączenie różnych mechanik gry. 
5. Przygotowanie projektu graficznego gry.
6. Zredagowanie poleceń wraz z przekazem edukacyjnym
7. Czas trwania pełnego rozegrania gry wraz z czasem przeznaczonym na rozłożenie planszy i jej wszystkich elementów oraz wytłumaczeniem zasad i rozegraniem pełnej rozgrywki nie powinien wynosić więcej niż 60 minut i mniej  niż 45 minut.
8. Liczba graczy przewidziana do rozgrywki to min.  4 osoby. 
9. Przygotowanie opisu zasad gry – instrukcji gry
10. Przed finalnym zaakceptowaniem gry przez Zamawiającego, Wykonawca zobowiązany jest do wykonania testów i sprawdzenia grywalności gry przez nie mniej niż 3 niezależne zespoły graczy oraz sporządzenie raportu i przekazanie go Zamawiającemu;
11. Wyprodukowanie odpowiedniej ilości egzemplarzy gry wraz z wszystkimi jej elementami m.in.: plansza, karty, pionki, żetony, kostka, instrukcja, pudełko ochronne;
12. Dostarczenia gier, a także przekazanie matryc do druku (wersje elektroniczne) pod adres wskazany przez Zamawiającego w gminie Zawoja i Oravska Polhora na Słowacji w liczbach egzemplarzy wskazanych przez Zamawiającego. Koszt dostarczenia i ubezpieczenia przesyłek na czas transportu gier pokrywa Wykonawca.

Wytyczne dotyczące do  zaprojektowania i wykonania szaty graficznej gry planszowej:
1. Gra ma mieć atrakcyjną szatę graficzną.
2. Gra powinna uwzględniać w swej treści m,in. następujące lokalizacje Zawoję,   Oravską Polhorę, Zubrzycę, Jabłonkę, Bobrov, Jelenię, Stryszawę, Lachowice
3. Plansze gry powinny być wykonane w sposób przejrzysty i atrakcyjny dla użytkownika.
4. Plansza/e oraz opakowanie powinny zawierać tytuł gry oraz niezbędne logotypy .
5. Wykonawca zobowiązany jest do przestrzegania wymogów dotyczących zasad identyfikacji wizualnej Zamawiającego  określonych w umowie oraz dokumentach programowych
6. Wszelkie napisy i teksty zamieszczane w grze (tak na opakowaniu, jak i na poszczególnych elementach muszą być polskie i słowackie – tożsame)
7. Wszystkie elementy powinny być trwałe, wykonane z materiałów przyjaznych środowisku, np. karton, tektura, drewno i bezpiecznych dla dzieci.

V. OZNACZENIE GRY
Gra musi być opatrzone informacją o finansowaniu projektu. Wszystkie informacje w dwóch językach polskim  i słowackim oraz logotypy dostarczy Zamawiający.
[bookmark: _GoBack]
VI. TERMIN REALIZACJI ZAMÓWIENIA 
Odbiór prac do 100 dni od dnia zawarcia umowy.
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