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Załącznik Nr 1A do SWZ
FORMULARZ CENOWY
 CZĘŚĆ I - Pracownia Informatyczna
	Lp.
	Wyszczególnienie
	Ilość
	Cena jednostkowa brutto
	Wartość brutto łącznie

	1.
	Gra do nauki programowania z robotem
	7 szt.
	
	

	2.
	Tło fotograficzne (pory roku)
	5 szt.
	
	

	3.
	Talerze-instrument
	3 (zestaw)
	
	

	4.
	Zestaw do zawieszania tła- statyw
	1 szt.
	
	

	5.
	Wózek stolik podstawka pod projektor laptop stojak
	1 szt.
	
	

	6.
	Regał z drzwiczkami i witryną
	1 szt.
	
	

	7.
	Szafa na instrumenty
	1 szt.
	
	

	8.
	Kolekcja fantastycznych opowieści lub równoważna
	1 ( zestaw)
	
	

	9.
	Seria książek o śwince lub równoważna
	1 (zestaw)
	
	

	10.
	Książka z piosenkami i zabawami edukacyjnymi - lub równoważna
	1 szt.
	
	

	RAZEM
	


CZĘŚĆ II - Pracownia indywidualizacji
	Lp.
	Wyszczególnienie
	Ilość
	Cena jednostkowa brutto
	Wartość brutto łącznie

	1
	Gra King Domino- lub równoważna
	1
	
	

	2
	Gra Kuchenna przygoda- lub równoważna
	1
	
	

	3
	Gra Zakręcona przygoda- lub równoważna
	1
	
	

	4
	Gra Pikti- lub równoważna
	1
	
	

	5
	Gra Dikti- lub równoważna
	1
	
	

	6
	Gra Turbo - lub równoważna
	1
	
	

	7
	Gra Time's Up, Kids - lub równoważna
	1
	
	

	8
	Gra Ale Kocioł - lub równoważna
	1
	
	

	9
	Gra Kohaku - lub równoważna
	1
	
	

	10
	Gra Minerały - lub równoważna
	1
	
	

	11
	Gra Smart Games IQ-  lub równoważna
	1
	
	

	12
	Gra Smoczy Kryształ-  lub równoważna
	1
	
	

	13
	Gra Honeycombs-  lub równoważna
	1
	
	

	14
	Gra Junior Imago-  lub równoważna
	1
	
	

	15
	Gra Osadnicy z Catan-  lub równoważna
	1
	
	

	16
	Gra Dzielne myszki-  lub równoważna
	1
	
	

	17
	Gra Flick'em UP!-  lub równoważna
	1
	
	

	18
	Gra Loopin Louie-  lub równoważna
	1
	
	

	19
	Gra Pierwsza podróż-  lub równoważna
	1
	
	

	20
	Gra Wsiąść do pociągu-  lub równoważna
	1
	
	

	21
	Gra Żółw i Zając- lub równoważna
	1
	
	

	22
	Gra Kot Stefan- lub równoważna
	1
	
	

	23
	Gra Spaghetti- lub równoważna
	1
	
	

	24
	Gra Pluszonwe opowieści- lub równoważna
	1
	
	

	25
	Gra Andor Junior- lub równoważna
	1
	
	

	26
	Gra Dramingo- lub równoważna
	1
	
	

	27
	Park smoków- lub równoważna
	1
	
	

	28
	Gra w kotka i pyszczek Gra zręcznościowa- lub równoważna
	1
	
	

	29
	Gra  Kociaki łobuziaki- lub równoważna
	1
	
	

	30
	Gra  Obłędny ryczerz- lub równoważna
	1
	
	

	31
	Gra  Banda Stworów- lub równoważna
	1
	
	

	32
	Gra  Akropolis- lub równoważna
	1
	
	

	33
	Gra  W Krainie Baśni- lub równoważna
	1
	
	

	34
	Gra  Obrazki- lub równoważna
	1
	
	

	35
	 Gra  Sushi Go Party- lub równoważna
	1
	
	

	36
	Gra  Sprytna ośmiornica- lub równoważna
	1
	
	

	37
	Gra  Kotkrywcy- lub równoważna
	1
	
	

	38
	 Gra My Little Scythe- lub równoważna
	1
	
	

	39
	Gra Ubongo Century- Korzenny Szlak- lub równoważna
	1
	
	

	40
	Dzwonki chromatyczna na tubach 
	1
	
	

	41
	Bębenek
	8
	
	

	42
	Marakasy
	4
	
	

	43
	Pałeczki drewniane- Klawesy
	6
	
	

	44
	Wstążka do gimnastyki artystycznej
	1
	
	

	45
	Zasłona przegrodowa
	4
	
	

	46
	Spódniczka tiulowa czarna
	12
	
	

	47
	Klocki do kodowania muzyki
	1
	
	

	48
	Kubki plastikowe
	6
	
	

	RAZEM
	


CZĘŚĆ III - Pracownia językowa
	Lp.
	Wyszczególnienie
	Ilość
	Cena jednostkowa brutto
	Wartość brutto łącznie

	1.
	Zestaw książek po angielsku o śwince - lub równoważne
	1
	
	

	RAZEM
	


CZĘŚĆ IV - Pracownia matematyczna
	Lp.
	Wyszczególnienie
	Ilość
	Cena jednostkowa brutto
	Wartość brutto łącznie

	1.
	Gra Pitagoras- lub równoważna
	1
	
	

	2.
	Gra Pablito- lub równoważna
	1
	
	

	3.
	Gra Oszczędzajko- lub równoważna
	1
	
	

	4.
	Gra Magnetic Chess Game- lub równoważna
	1
	
	

	5.
	Gra Rozumówki- lub równoważna
	1
	
	

	6.
	Gra PixBlocks- lub równoważna
	1
	
	

	7.
	Gra Blokus- lub równoważna
	1
	
	

	8.
	Gra Dvonn gra matematyczna- lub równoważna
	1
	
	

	9.
	Gra Tres- lub równoważna
	1
	
	

	10.
	Gra Quoridor mini- lub równoważna
	1
	
	

	11.
	Gra Quarto- lub równoważna
	1
	
	

	12.
	Gra Qwirkle- lub równoważna
	1
	
	

	13.
	Gra Pentago- lub równoważna
	1
	
	

	14.
	Gra Pylos Mini- lub równoważna
	1
	
	

	15.
	Gra Yinish- lub równoważna
	1
	
	

	16.
	Gra Sonic i superdrużyny- lub równoważna
	1
	
	

	17.
	Gra Park Sawanna- lub równoważna
	1
	
	

	18.
	Gra 4 Motion, Kto to był?- lub równoważna
	1
	
	

	19.
	Gra Projekt L- lub równoważna
	1
	
	

	20.
	Gra Papua- lub równoważna
	1
	
	

	21.
	Gra Camel Up- lub równoważna
	1
	
	

	22.
	Gra Wystrzałowe katapulty- lub równoważna
	1
	
	

	23.
	Gra Azul- lub równoważna
	1
	
	

	24.
	Karty do nauki matematyki
	4
	
	

	25.
	Gra matematyczna
	1
	
	

	26.
	Szachy demonstracyjne
	1
	
	

	27.
	Woreczek do przechowywania figur szachowych
	12
	
	

	28.
	Zegar szachowy
	12
	
	

	29.
	Zestaw szachowy
	12
	
	

	RAZEM
	


CZĘŚĆ V - Sprzęt elektroniczny
	Lp.
	
	Ilość
	Cena jednostkowa brutto
	Wartość brutto łącznie

	1.
	Monitor interaktywny 75 cali 
	3
	
	

	2.
	Laptop z oprogramowaniem
	13
	
	

	3.
	Drukarka laserowa 
	3
	
	

	4.
	Projektor
	1
	
	

	5.
	Ekran projekcyjny
	1
	
	

	RAZEM
	



	Lp.
	Nazwa
	Wartość brutto

	I
	Pracownia Informatyczna (do przeniesienia do druku oferty)
	

	II
	Pracownia indywidualizacji (do przeniesienia do druku oferty)
	

	III
	Pracownia językowa (do przeniesienia do druku oferty)
	

	IV
	Pracownia matematyczna (do przeniesienia do druku oferty)
	

	V
	Sprzęt elektroniczny (do przeniesienia do druku oferty)
	


UWAGA 
1. Wykonawca jest zobowiązany wypełnić pola wartościami w PLN do drugiego miejsca po przecinku.
2. Dozwolona jest zmiana formatu, formy układu tabeli pod warunkiem wymienienia wszystkich elementów zawartych w tabeli.


…………………. (miejscowość), dnia …………. r. 
…………………………………
												(pieczęć i podpis)
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