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Znak sprawy: D.171.2.2021.EZ

Zatgcznik 7b

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA — dostawa wyposazenia do Szkoty Podstawowej we

Wreczy

z mozliwoscia
regulacji
wysokosci i kata

nachylenia blatu

Lp. | Przedmiot llos¢ | Opis przedmiotu zamdwienia — minimalne wymagania
zamowienia
1 Krzesto 8 Krzesetko z regulowang (rozmiar 3-4) wysokoscig przeznaczone do szkét. Powinno miec szerokie, zaokraglone
uczniowskie oparcie zapewniajgce wygode siedzenia i wyprofilowane siedzisko eliminujgce ucisk pod kolanami w trakcie
siedzenia. Podstawa wykonana w ksztatcie litery H zapewniajgca wysoka stabilnosé.
Oparcie i siedzisko wykonane ze sklejki bukowej w kolorze naturalnym o grubosci min. 6
mm. Stelaz krzesetka wykonany z rury ptaskoowalne;.
2 Stét uczniowski | 8 Stét pochyty jednoosobowy z blatem w kolorze bukowym o wymiarach 100x50 cm i regulowang

wysokoscig (rozmiar 3-4) przeznaczony dla dzieci niepetnosprawnych poruszajacych sie na wézkach
inwalidzkich. Jego konstrukcja powinna byé dostosowana do podstawowych wymiardw wadzka inwalidzkiego.
Odlegtos¢ miedzy nogami stotu powinna wynosi¢ od 80 cm (dodatkowy profil pod blatem) do 84 cm. Stelaz

stotu aluminiowy w kolorze srebrnym powinien by¢ wykonany z rury ptaskoowalnej pozbawione;j
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niebezpiecznych kantow. Blat wykonany ze sklejki z laminatem HPL. Stét powinien mieé zaokraglone narozniki
blatu zwiekszajgce bezpieczenstwo uzytkownikéw. Stét oprécz regulowanej wysokosci powinien
posiada¢ mozliwosé regulowania kata pochylenia blatu pozwalajgcg na odpowiednie dopasowanie
powierzchni roboczej do potrzeb dziecka.
Program Program stuzgcy do terapii psychoneurologicznej dla ucznidw w wieku 6-10 lat z zaburzeniami uwagi i

koncentracji. Pakiet réznorodnych multimedialnych éwiczen, ktére pomagajg w prowadzeniu ciekawych i
skutecznych zaje¢ wyréwnawczych i rewalidacyjnych, w matych grupach lub indywidualnie. Wspierajg terapie
m.in. w takich obszarach jak: percepcja, pamieé, grafomotoryka, ortografia, koncentracja, kompetencje
emocjonalne i spoteczne. Zawierajacy: okoto 400 ¢wiczern multimedialnych, okoto 300 wydrukowanych kart
pracy, dtugopis 3D z kartami pracy, gre wielkoformatowga do zabawy na dywanie - roztadowujgcg emocje,
pomagajacg w usprawnianiu motoryki i koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowej), gre wzbogacajaca u dzieci
umiejetnosci spoteczne, jezykowe, myslenie operacyjne, pamiec i koncentracje uwagi, poradniki metodyczne

ze scenariuszami prowadzenia zaje¢.

Program

multimedialny 2

Program zawierajgcy siedem czesci: stuch i mowa, orientacja w przestrzeni, myslenie matematyczne,
koncentracja i samokontrola, koordynacja i grafomotoryka, ortografia.
Przeznaczony do pracy z dzieémi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w wieku 6-10.

z grupy ryzyka dysleksji rozwojowej obejmujgcej dysleksje (tu w waskim znaczeniu), dysgrafie, dysortografie
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oraz dyskalkulie a takze z dzie¢mi z ADHD. Dostosowany do potrzeb dzieci ze spektrum autyzmu. Zawierajacy:
scenariusze zaje¢ obejmujace rézne typy aktywnosci indywidualnych, zespotowych oraz angazujgcych catg
grupe dzieci, elementy kartonowe do pracy na stolikach, elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do
pracy na podfodze, inne elementy takie jak: plansze stotowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki,
woreczki, kamienie; elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw, gry i zabawy

multimedialne.

Program

multimedialny 3

Program zawierajgcy zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajgcych usprawnianie i rozwoj percepcji

stuchowej, a takze wspierajgcy koncentracje uwagi opartej na analizatorze stuchowym.

Zawierajgcy m.in. rézne ¢wiczenia multimedialne: rozpoznawanie i réznicowanie

dzwiekéw, zabawy dzwiekami, cechy dzwieku, sekwencje i rytmy, pamieé stuchowa i polecenia ztozone, analiza
stuchowa, synteza stuchowa, stuch fonemowy, rymy, zagadki, koordynacja stuchowo-wzrokowo-ruchowa,
ekrany interaktywne (¢wiczenia typu: odstuchiwanie i nagrywanie wtasnej wersji materiatu jezykowego,
faczenie elementdw, kategoryzowanie, zaznaczanie réznic, memo, gry pamieciowe, sekwencje, fagczenie
punktéw, interaktywne puzzle, ¢wiczenia do pracy z grupg dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami,
gry za tablice interaktywne), a takze ¢wiczenia oparte na tekscie, np. uzupetnianie luk w zabawnych

rymowankach uzupetnianie ilustracji do tresci, zadania kreatywne (np. narysuj) i inne). Karty pracy do wydruku.
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Program 1

multimedialny 4

Program dla terapeutdw stuzacy do wspierania terapii dzieci z autyzmem, zawierajgcy gry i ¢wiczenia
umozliwiajgce dzieciom zaréwno wspétdziatanie i ruch, jak i éwiczenie koncentracji uwagi czy matej
grafomotoryki. Stuzacy do rozwijania umiejetnosci liczenia i poréwnywania, umiejetnosci jezykowych w
zakresie stownictwa i zdolnosci abstrahowania i budowania $wiadomosci ekologicznej. Cwiczacy percepcje
wzrokows, spostrzegawczos¢, koordynacje wzrokowo-ruchowg i uczgcy wspoétpracy w grupie. Pozwalajgcy na
wykorzystywanie funkcji wielodotyku (multitouch) tablicy interaktywnej, dzieki czemu rysowanie i korzystanie
z tablicy jest mozliwe przez kilkoro dzieci jednoczesnie. Program zawierajgcy minimum 6 gier wspierajgcych
rozwdéj umiejetnosci tworzenia pola wspdlnej uwagi. Kazda z gier powinna miec co najmniej 4 poziomy
trudnosci i moze by¢ obstugiwana za pomocg interfejsu ruchowego, ekranu dotykowego i myszki. Program do

wspierania nauki podazania za gestem wskazywania, kierunkiem gtowy i wzroku oraz inicjowania kontaktu.

Program 1

multimedialny 5

Program umozliwiajgcy niwelowanie probleméw wychowawczych. Zbiér dokumentéw, konspektdw i pomocy
dydaktycznych w wers;ji elektronicznej, ktéry kompleksowo wspiera szkote (dyrektora, nauczycieli,
wychowawcéw i specjalistow) oraz rodzicow w obszarach problemami rozwojowymi w zakresie
psychologicznym i spotecznym ucznidw w roznym wieku. Zestaw zawierajgcy co najmniej: pendrive ze zbiorem
réznorodnych materiatow (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z
mozliwoscig uzycia ich na ekranie i wydruku; poradnik metodyczny; gry na zajecia wychowawcze w formie

kartonowych elementow.
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8 Program Program multimedialny skierowany do nauczycieli oraz pedagogdéw-psychologdw do prowadzenia zajeé
multimedialny 6 rewalidacyjnych i kompensacyjnych z uczniami w wieku 6- 10lat. Pomagajacy przygotowac sie do zajec z
uczniami, a takze z rodzicami dzieci z ryzykiem wystepowania i ze zdiagnozowanymi problemami z zakresu
dysleksji rozwojowej. Obejmuje zagadnienia z zakresu: dysleksja, dysgrafia, dysortografia, dyskalkulia. Zestaw
zawierajgcy: ¢wiczenia multimedialne, ktére mozna komponowac zaleznie od zdiagnozowanych problemdéw
ucznia; zestaw interaktywnych éwiczen, zabaw i gier edukacyjnych, nawigzujgcych do znanych gier
komputerowych; wydrukowane karty pracy dostepne rowniez w programie; poradnik metodyczny z instrukcjg
obstugi; poradnik dla rodzicow.
9 Program Trzyczesciowy program multimedialny zawierajacy: plansze interaktywne, zawierajgce rézne typy ¢wiczen
multimedialny 7 przeznaczone na tablice interaktywng np. krzyzéwki, quizy, potagcz w pary, itd. Program zawierajacy tematy
wiodgce — zwigzane z obudowg dydaktyczng, interakcje — réznorodnych éwiczen wspierajgcych nauke i
zapamietywanie, filmy edukacyjne - wprowadzajace w tematy wiodgce kazdej czesci, éwiczenia do nauki
jezyka angielskiego. Obudowa dydaktyczna powinna zawierac: karty pracy dla uczniéw, scenariusze zajeci
zabaw dla nauczycieli, program nauczania, zawierajgcy opis sposobow obserwacji dziecka pod katem
osigganych przez nie umiejetnosci, przewidzianych podstawg programowg, diagnoze ucznidéw.
10 | Program Pakiet multimedialny zawierajgcy ¢wiczenia multimedialne, gry i zabawy planszowe rozwijajgce koncentracje,
multimedialny 8 samokontrole w aktywnosci ruchowej. Cwiczace podzielnoé¢ uwagi, ttumienie niepozadanych bodzcéw,
utrzymanie uwagi w gotowosci. Zawierajgcy zestaw dokumentéw, konspektdw i pomocy dydaktycznych w
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wersji elektronicznej, ktéry kompleksowo wspiera szkote (dyrektora, nauczycieli, wychowawcow i specjalistow)
oraz rodzicdw w obszarach problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i spotecznym ucznidw w
roznym wieku. Pakiet powinien zawiera¢ materiaty dla nauczycieli: m.in.: poradniki metodyczne podzielone na
moduty tematyczne i grupy wiekowe uczniéw, scenariusze zaje¢ wychowawczych oraz materiaty do ich
prowadzenia, prezentacje tematyczne (w tym na wywiaddéwki dla rodzicéw) oraz poradniki,
ulotki informacyjne dla rodzicéw (wydrukowane, z mozliwoscig ich dodruku z programu).

11 | Kanapado Kanapa do wyciszeni z wysoko zabudowanymi bokami pozwalajgca stworzy¢ spokojne miejsce odpoczynku i
wyciszen wyciszenia, zapewniajgca podparcie dla gtowy podczas siedzenia. Wykonana z pianki pokrytej trudnopalng

tkaning. Stelaz z profilu metalowego. Boki kanapy wykonane z lakierowanej sklejki lub sklejki pokrytej tkaning
filcowa. Minimalne wymiary 130 x 70 x 140 cm. Minimalna wysokos¢ siedziska 40 cm.

12 | Pufa Pufa - kanapa wypetniona pianka. Pokrycie pokrowcem z poliestru. Minimalne wymiary 100 x 90 cm.

Minimalna wysokos¢ siedziska 40 cm.

13 | Worek do Worek do boksowania stuzgcy do bezpiecznego odreagowywania ztosci w ksztatcie walcowatej poduszki.
boksowania Przeznaczony dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Powinien by¢ wykonany z trwatej i zmywalnej tkaniny PCV.
ztosci Minimalne wymiary: 25 x 40 cm.

14 | Zestaw Zestaw zawierajgcy minimum 5 miekkich poduszek przedstawiajgcych rézne emocje, wykonanych z poliestru, z
poduszek wypetnieniem z pianki. Minimalna srednica: 35 cm.
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przedstawiajacy

rézne emocje
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