Muzeum Archeologii Podwodnej i Rybolowstwa Baltyckiego w Lebie

Wizja - komunikat dla projektantow
Uwagi ogolne

Celem Narodowego Muzeum Morskiego w Gdansku jest stworzenie nowoczesnej placowki
muzealno — edukacyjnej, ktora rownoczesnie petnitaby funkcje miejsca publicznego,
przyjaznego i otwartego dla mieszkancoOw Leby oraz turystow. Budynek Muzeum Archeologii
Podwodnej i Rybotowstwa Battyckiego w Lebie zostat zaprojektowany w sposdb nowoczesny,
z rozmachem, a jednoczesnie z dbaloscia o ochrong i poszanowanie zasobow srodowiska
naturalnego. Przez swoj niezwykly ksztalt i wyjatkowa elewacjg, przypominajaca kadlub
statku, morskie fale, czy nadmorskie wydmy, obiekt ma szans¢ sta¢ si¢ jedng z najbardziej
rozpoznawalnych ikon nowoczesnej architektury w Polsce. Jego morski charakter podkresla
takze atrakcyjne polozenie u ujScia rzeki Leby do morza, po wschodniej stronie kanatu
portowego, naprzeciwko przystani jachtowej. Walory wizualne budynku, jak i jego lokalizacja,
sprawiaja, ze wpisuje si¢ on w otoczenie, a jednoczesnie staje si¢ punktem charakterystycznym,
przyciagajacym wzrok 1 wzbudzajacym zainteresowanie.

Niemniej istotne jest réwniez jego wnetrze, ktore znakomicie uzupetnia i podkresla
zatozenia architektoniczne calego obiektu. Nowoczesna stylizacja i funkcjonalnos¢ przestrzeni,
pozwalajg na pelne wykorzystanie jej atrybutow i zaadaptowanie do funkcji wystawienniczych
oraz edukacyjnych. Gtownymi zatozeniami determinujgcym sposoby jej organizacji powinny
by¢: tatwos¢ zmiany aranzacji umozliwiajgca realizacj¢ réznorodnych aktywnosci, dostgpnosé
dla r6znych grup odbiorcow, charakteryzujacych si¢ specjalnymi potrzebami i wymaganiami,
stworzenie warunkow do korzystania z niej w sposob mozliwie nieskrepowany i
pozostawiajacy duzg swobode dziatania.

Przede wszystkim jednak chcielibysmy, aby glowna, czyli wystawiennicza funkcja
przestrzeni wewnetrzne] budynku, nie kolidowata z jej niezaprzeczalnymi walorami
estetycznymi. Zalezy nam na tym, azeby te dwie sfery przenikaty sie¢, uzupetniaty 1 oddziatujac
nas siebie, podkreslaly wzajemnie swoje zalety. Zatem ewentualne elementy aranzacji
(szczegoblnie o duzych wymiarach), nie powinny dominowaé¢ we wnetrzu, czy catkowicie je
wypeiac, a jedynie stanowi¢ lokalng dominante i subtelne dopetienie przestrzeni. Gtownymi
czynnikami oddzialujacymi na widza i budujacymi atmosfer¢ beda zas, wielkogabarytowe
eksponaty, $wiatto, dzwigk 1 umiejetnie skomponowane z otoczeniem wielkoformatowe
wydruki lub obrazy generowane przez rzutniki, badz hologramy. Bardzo istotne jest, aby
scenografia wystawy nie przyttaczata zwiedzajacych, nie odtwarzata historycznej, czy
wspotczesnej rzeczywistosci, a wzbogacala i uwypuklata walory muzealiow oraz wngtrz w
jakich beda one eksponowane.

Tematyka wystawy bedzie zawierata si¢ w trzech gléwnych blokach, prezentowanych w
roznych czgsciach budynku. Parter podzielony bedzie migedzy archeologi¢ podwodng oraz
rybotowstwo baltyckie. Pierwsze pigtro poswigcone bedzie gtownie archeologii podwodnej, z
elementami ratownictwa morskiego, drugie to cigg dalszy historii rybolowstwa oraz kwestie
zwiazane z morska energetyka wiatrowa. Niejako wstgpem do gtownych czesci narracji, bedzie
opowies¢ o ewolucji poludniowego wybrzeza Battyku, Potwyspu Helskiego i1 Zatoki Puckiej, a
takze prezentacja charakterystycznych elementow srodowiska wokot Leby (wydmy, plaze,
sztuczne rafy, §wiat roslin 1 zwierzat). Zagadnienia te zostalyby przedstawione za pomocg



stanowisk multimedialnych lub projektoréw, umieszczonych w czg$¢ wystawy znajdujacej si¢
tuz przy wejsciu.

Rybolowstwo baltyckie

Dominantami tej przestrzeni bgda: oryginalny kuter rybacki Gdy-18 (kadlub podzielony na
dwie cze$ci odsunigte od siebie z mozliwoscia przechodzenia pomi¢dzy nimi, z odstonigtym
miejscowo poszyciem dla pokazania wnetrza i tradycyjne lodzie zaglowe. Wokol nich
prezentowane be¢da zabytki techniki okretowej i zagadnienia poswigcone rybotowstwu.
Wspomniana strefa moze w swojej aranzacji nawigzywa¢ do portu rybackiego. Bytoby to
miejsce stylizowane na w miar¢ wspotczesny (koniec XX w.) niewielki port rybacki, nie
odnoszacy si¢ do zadnej konkretnej miejscowosci.

Chcieliby$my zabra¢ widza w podroz po miejscu, gdzie morze styka si¢ z ladem, z ktorego
rybacy wyruszaja, by eksploatowaé srodowisko wodne, potawia¢ w nim ryby, stanowigce od
tysigcleci pozywienie ludzi w strefie nadmorskiej. Port to takze bezpieczna przystan po
powrocie z polowu.

Przestrzen portu powinna by¢ dobrze o$wietlona. Widz musi mie¢ mozliwo$¢ poczucia jej
atmosfery. Odbiera¢ wrazenia wiatru, przestrzeni si¢gajacej po horyzont morski, falujacego
morza, koloru wody morskiej i nieba, stonca, piaszczystej plazy, zagli, widzie¢ mewy szybujace
w powietrzu, slysze¢ przyttumiony szum morza, odglosy wyplywajacego kutra, a moze nawet
zapach morza.

W tej przestrzeni portowej ukazana zostanie historia rybotdwstwa battyckiego, a takze rozwoju
szkutnictwa 1 okrgtownictwa rybackiego. Tak wiec dla zwiedzajgcego przejscie przez port
wigzatoby si¢ rowniez z poznaniem tla historycznego rybotowstwa i szkutnictwa.

Archeologia podwodna

W czes$ci archeologicznej glownag osig wystawy jest dtugi drewniany pomost, ktory prowadzi
zwiedzajacych przez pig¢ stuleci historii battyckiej zeglugi — od X do XV wieku n.e. Cato$¢
podzielona jest na dwie podstawowe czgsci — wczesnosredniowieczng, skupiong wokot
przystani w Pucku i znalezionych w niej wrakdw wraz z opowiescig o zegludze Slowian i
Skandynawow w tym okresie oraz péznosredniowieczng, gdzie narracja skupia si¢ na zwigzku
hanzeatyckim 1 handlu, ktéry za sprawa Battyku taczyl wschod z zachodem i potudnie z
péinoca. Obie zasadnicze czgsci wystawy przedzielone mogg by¢ §cianka dzialowa, na ktore;j
w formie fototapety lub projekcji multimedialnej znajdzie si¢ panorama Zatoki Puckie;.

Po obu stronach pomostu, wzniesionego ponad posadzke o okoto 1m znajdowac si¢ beda wraki
todzi §redniowiecznych odnalezionych w Pucku — 16dz bojowa P2 oraz statek handlowy P3.
Wraki umieszczone bgda na metalowych stelazach, ktore dadzg zwiedzajagcym wyobrazenie o
pierwotnych rozmiarach tych jednostek. Wzdtuz §cian znajdowac si¢ beda tablice 1 stanowiska
multimedialne przekazujace narracje. Po drugiej stronie jednego z wrakéw [w strong $rodka
Sali Ekspozycyjnej] znajdzie si¢ wrak todzi Czarnowsko II (z Zarnowska), spoczywajacy na
ptaskim tozu. Nad wrakiem rozpigta bgdzie archeologiczna siatka badawcza, jako jeden z
akcentéw wprowadzajacy zagadnienie archeologii do opowiesci przekazywanej na wystawie.



Idac dalej pomostem i przechodzac obok panoramy Zatoki Puckiej zwiedzajacy wkracza w
okres pelnego §redniowiecza. Po lewej stronie pomostu znajduje si¢ symbol hanzeatyckiego
handlu — fragmenty wraku kogi odnalezionej w Rowach. Po prawej stronie, zajmujac znaczng
cz¢$¢ hali, znajdzie si¢ jeden z najstynniejszych polskich wrakéw, tzw. ,,Miedziowiec”. Tym
razem wrak nie jest umieszczony w koszu obrazujacym caty ogrom konstrukcji — dhugosé
kadluba sugerowa¢ ma tylko zarys jego ksztattu na posadzce. Bezposrednio pod wrakiem, na
posadzce, umieszczona bedzie wyobrazenie wraka (posadzka zywiczna czy multimedialny obraz
wys$wietlany na macie) z podwodnych badan archeologicznych w skali 1:1

Ogdlny klimat wystawy powinien nawigzywa¢ do tego co widzi 1 czuje nurek w Baltyku,
kolorystyka w odcieniach zieleni i granatu. Aranzacja poszczegdlnych cze$ci wystawy na
pierwszym pigtrze, powinna nawigzywac¢ do ich tematyki dlatego tez zwiedzajacy moze
zobaczy¢ duze fotografie przedstawiajgce nurkow z roznych okresow dziatalnosci podwodne;j
muzeum (nurkowie klasyczni, nurkowie z lat 80 i wspodtczesni) tak by od razu czut, ze opowiesé
bedzie o nurkowaniu 1 badaniach podwodnych (materiaty fotograficzne z naszego archiwum).
Wystawa skonstruowana jest tak, by zwiedzajacy poznal wszystkie etapy pracy od
odkrycia stanowiska podwodnego po jego eksploracje:
1. Eksploracja i dokumentacja stanowisk podwodnych,
2. Fizjologia nurkowania — nadal klimat podwodny,
3. Technika w nurkowaniu i archeologii podwodnej — nadal w klimacie z pkt. 2
4. Podwodne dziedzictwo - zagrozenia i ochrona — podobny klimat ale juz troche jasniej,
wystrdj moga uzupetniac sieci itp.

Z tego miejsca pltynnie powinnis$my przej$¢ do czgsci o wrakach — mogitach, tu
widzielibySmy mroczny klimat podwodny. Ogoélnie ciemno i ponuro (adekwatnie do
tematu), jasniejszymi punktami byly by nieliczne zabytki. Wystrdj uzupehiony o fotografie
z tych wrakow — zarowno archiwalne zdjecia statkow, jak 1 wspotczesne spod wody, a takze
filmy i skany sonarowe.

Morskie farmy wiatrowe.

Kolejna czg¢s¢ ekspozycji znajdujaca si¢ na 2 pigtrze, to morska energetyka wiatrowa
ilustrowana przez makiete farmy wiatrowej. Makieta o wymiarach ok. 12 x 3 metry,
zaprojektowana przez NMM, zawiera¢ bedzie: wieze wiatrowe, specjalistyczne statki pracujace
przy projektowaniu, budowie i1 obstudze wiez wiatrowych, dwie podstacje morskie 1 podstacje
ladowa przekazujace energi¢ z farmy wiatrowej do sieci ladowej oraz nabrzeze obstugujace
energetyke morskg. Przewidujemy tam réwniez stanowisko archeologicznych prac
podwodnych. Uzupelieniem makiety beda tablice porownujace wysokos§¢ wiezy wiatrowej ze
znanymi obiektami na ladzie, lokalizacje farm wiatrowych na Battyku z informacjg o
inwestorach, planowanych, produkowanych mocach i terminach uruchomienia. Na
stanowiskach multimedialnych planujemy umieszczenie filméw pokazujacych etapy budowy
farm wiatrowych oraz dno Battyku z przeszkodami (glazy, wychodnie gliny i itu oraz wraki).

Projektowane na Battyku farmy wiatrowe w rzeczywistosci nie bedg widoczne z ladu.
Makieta na wystawie nie bedzie mogta wiernie odwzorowac tej sytuacji. Powinna jednak by¢
mozliwie przestrzenna, co mozna uzyskac np. w postaci fototapety lub projekcji multimedialnej
z ladem na $cianie za makietg. Jednoczesnie powinna oddawa¢ morski charakter inwestycji, co
na pewno bedzie sporym wyzwaniem dla projektanta aranzacji. Pozostajace w tle stanowiska
multimedia pokazg filmy prezentujgce budowe turbin wiatrowych i zapoznajace zwiedzajacego
z wygladem dna morskiego, przeszkodami, wrakami i amunicjg wykryta na dnie morskim w
rejonie farm. Zwiedzajacy zobacza, na jakie problemy natrafiaja inwestorzy morskiej



energetyki wiatrowej. Mozliwo$¢ wyobrazenia sobie warunkow $rodowiskowych w rejonie
farm wiatrowych zapewni przedstawienie strefy przybrzeznej i brzegowej Baltyku zawierajace,

wydmy, plazeg, rewy i sztuczne rafy.
Catos¢ powinna mie¢ morski i industrialny charakter. Stuzy¢ temu bedzie szum morza,

wiatru i pracujacych turbin. Przestrzen zamknie wybrzeze z lasem przybrzeznym i wedrujacymi
wydmami w formie na przyktad multimedialnego pokazu.



