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34/TP/DAG/2024                                                                                                Załącznik nr 1 do SWZ 

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA 

Przedmiotem zamówienia jest dostawa nowych subskrypcji oprogramowania Adobe Creative 
Cloud All Apps lub oprogramowania graficznego równoważnego, zwanego dalej 
„Oprogramowaniem” tj.: 

a) Dostawa 50 licencji oprogramowania Adobe Creative Cloud All Apps for Enterprise 
MULTI Win/Mac – licencja na urządzenia współużytkowane instytucji EDU na okres 
12 miesięcy lub dostawa licencji na oprogramowanie równoważne spełniające 
poniżej wskazane parametry równoważności, 
oraz 

b) Dostawa 158 licencji oprogramowania Adobe Creative Cloud All Apps for 
Enterprise MULTI Win/Mac – licencja imienna dla ucznia/studenta instytucji EDU 
na okres 12 miesięcy lub oprogramowania równoważnego spełniające poniżej 
wskazane parametry równoważności. 

 

Parametry równoważności - wymagane funkcje: 
  
1. Oprogramowanie do tworzenia grafiki, animacji, video oraz treści internetowych.  
 
Oprogramowanie powinno umożliwiać: 
a)  dostęp do konsoli, ułatwiający zarządzanie, dodawanie, przydzielanie i zmienianie licencji 
odpowiednio do zmian zespołów i załogi; 
b)  dostęp do wszystkich najnowszych funkcjonalności w momencie ich opublikowania przez 
okres trwania subskrypcji. 
 

Dodatkowo pakiet powinien zawierać m.in. programy do: 
 obróbki, edycji i tworzenia obrazów cyfrowych; 
 obróbki grafiki wektorowej; 
 projektowania układów publikacji cyfrowych i przeznaczonych do druku; 
 projektowania stron i definiowania układów umożliwiający pracę zarówno na 

komputerach, jak i na urządzeniach przenośnych. Program musi zapewniać obsługę, 
tworzenie, inspekcję wstępną i publikowanie dowolnych materiałów w tym np. 
książek, broszur drukowanych, czasopism cyfrowych, książek elektronicznych 
i interaktywnych dokumentów online; 

 montażu wideo umożliwiające obróbkę materiałów dowolnego typu w natywnych 
formatach, a także tworzenie profesjonalnych produkcji filmowych, telewizyjnych 
i internetowych; 

 tworzenia animacji, grafik ruchowych do komponowania, śledzenia, kluczowania 
i animacji do postprodukcji video. 

Zestaw oprogramowania musi być dostępny w chmurze w najbardziej aktualnej wersji oraz 
na urządzeniach. 

Ponadto oferowane oprogramowanie musi zapewniać funkcjonalności takie jak: 
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a) edycja grafiki rastrowej, edycja fotografii cyfrowej; 
b) edycja grafiki wektorowej (projektowanie i tworzenie ilustracji); 
c) projektowanie, łamanie, składanie i przygotowywanie do druku materiałów 

poligraficznych; 
d) umożliwianie współpracy między autorami i redaktorami tekstów; 
e) profesjonalne tworzenie zaawansowanych stron i aplikacji internetowych; 
f) konwertowanie dowolnych plików do formatu PDF; 
g) edycję plików PDF (np. poprzez dodawania tekstów i grafik); 
h) importowanie, porządkowanie, przeglądanie i edycja zdjęć (w tym formatów RAW); 
i) tworzenie foto- realistycznych grafik na podstawie modeli, łączenie obrazów 2D i 3D; 
j) profesjonalne nagrywanie, edycji, miksowania i obróbka dźwięku; 
k) zaawansowana obróbka materiałów wideo; 
l) tworzenie profesjonalnych animacji i efektów specjalnych na potrzeby tworzenia 

wideo; 
m) zarządzanie multimediami; 
n) tworzenie modeli postaci (zarówno realistycznych jak i komiksowych); 
o) przetwarzanie o edytowanie multimediów za pomocą metadanych; 
p) gradacja kolorów w czasie rzeczywistym; 
q) rejestracja ruchu i animowania postaci. 

Wymagana kompatybilność: 

a) zgodność z systemem operacyjnym Windows; 
b) polski język interfejsu użytkownika. 
 

2. Licencje czasowe (12 miesięcy):  
a) licencje edukacyjne na urządzenia współużytkowane, wersja wielojęzyczna (w tym 
polska); licencje na urządzenia współużytkowane powinna umożliwiać wielu 
użytkownikom korzystanie z tej samej aplikacji na jednym komputerze. Licencja powinna 
obejmować pojedynczą aplikację albo pełny pakiet. 
b) licencje edukacyjne, imienne, wersja wielojęzyczna (w tym polska). 
 

3. W celu potwierdzenia, że oferowane oprogramowanie odpowiada wymaganiom 
określonym przez Zamawiającego, Zamawiający może wezwać wykonawcę, który złoży 
najkorzystniejszą ofertą do złożenia opisu oferowanego przedmiotu zamówienia, przez 
które Zamawiający rozumie opisy techniczne i funkcjonalne, prospekty, karty katalogowe, 
dokumentacje techniczne itp. udostępnione przez producentów i dystrybutorów lub 
własne opisy i informacje sporządzone przez wykonawcę na temat oferowanego 
oprogramowania z podaniem producenta, modelu, typu. Specyfikacje techniczne muszą 
być szczegółowe i jednoznaczne oraz potwierdzać wszystkie wymagane parametry 
wyszczególnione w opisie przedmiotu zamówienia.  

4. Przedmiot zamówienia określono poprzez wskazanie obiektywnych cech technicznych  
i jakościowych. 

5. W przypadku zaoferowania produktu równoważnego, Wykonawca zobowiązany jest 
dostarczyć licencje z czasem obowiązywania nie krótszym niż okres wskazany w punkcie 2. 
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6. Wykonawca poniesie wszelkie możliwe koszty, wymagane w czasie wdrożenia 

oferowanego rozwiązania, w szczególności związane z dostosowaniem infrastruktury 

informatycznej, oprogramowania nią zarządzającego, systemowego i narzędziowego 

(licencje, wdrożenie), serwisu gwarancyjnego oraz kosztów certyfikowanych szkoleń dla 

administratorów i użytkowników oferowanego rozwiązania. 

Termin realizacji zamówienia - do 5 dni od daty zawarcia umowy. 

 

 


