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WFR.271.35.2022 

(znak sprawy) 

              Zgorzelec, dnia 5 sierpnia 2022r. 

 
Opis przedmiotu zamówienia  

 

Wynajem sprzętu, wyposażenia i sali wraz z obsługą w trakcie wydarzenia  

„RE(KREACJA) – ŚWIAT PRZYGODY Z NYSĄ” w ramach projektu pn. „Przygoda z Nysą – 

zagospodarowanie turystyczne pogranicza polsko-niemieckiego – etap V” 

 

Przedmiotem zamówienia jest usługa wynajmu sprzętu, wyposażenia do budowy 

sieci i stref gier oraz sali wraz z obsługą w trakcie wydarzenia „RE(KREACJA) – ŚWIAT 

PRZYGODY Z NYSĄ” w ramach projektu pn. „Przygoda z Nysą – zagospodarowanie 

turystyczne pogranicza polsko-niemieckiego – etap V”. 

1.Miejsca realizacji usługi:  

- Zgorzelec 

2. Czas trwania usługi: 

- 9 września 2022r.: od godziny 14.00 do godziny 20.00; 

- 10 września 2022r.: od godziny 11.00 do godziny 20.00; 

- 11 września 2022r.: od godziny 12.00 do godziny 18.00.  

3. Opis przedmiotu zamówienia 

I. Wynajem sprzętu do budowy sieci i stref gier: 

Do każdej podstrefy: okablowanie, zasilanie, przyłącza sieci LAN, sieć elektryczna 32 ampery, 

zabudowa scenografii i meble niezbędne do korzystania ze strefy  

1. Strefa umożliwiające tworzenie wirtualnego świata Przygody z Nysą na serwerze, 

składająca się z:  

a) 10 komputerów gamingowych wraz z akcesoriami; 

b) 10 monitorów; 

c) 10 czarnych krzeseł typu ISO; 

d) 10 sztuk ciemnych stołów o wymiarach co najmniej 120 cm (szerokość), 60 cm 

(głębokość), 70 cm (wysokość). 

e) 10 kont z grą umożliwiającą tworzenie wirtualnego świata (np. Minecraft, LEGO Worlds, 

Dragon Quest Builders 2 lub równoważnej); 

f) 4 sztuki banerów wraz z nadrukiem przygotowanym w oparciu o motywy graficzne 

wydarzenia. Motyw graficzny wydarzenia zostanie utworzony przez Wykonawcę. Wymagana 

akceptacja Zamawiającego.  

g) strefa wykonana z czarnej kratownicy alu/plast o szerokości minimum 10 cm, co najmniej 

90 mb. 

h) oświetlenie strefy: co najmniej 8 punktów świetlnych; 
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i) każdy uczestników powinien mieć możliwość utworzenia zrzutów ekranu z wykonanej 

przez siebie wirtualnej wizji świata Przygody z Nysą. Wykonawca stworzy i przekaże 

Zamawiającemu galerię przedstawiającą ujęcia z wykonanych przez uczestników prac. 

Galerie zdjęć zostaną umieszczone na stronie www.zgorzelec.eu. 

j) co najmniej 2 tygodnie przed dniem odbywania się wydarzenia, Wykonawca umożliwi 

uczestnikom rejestrację online poprzez utworzony przez Wykonawcę serwis rejestracyjny. 

Serwis rejestracyjny powinien zawierać kwestionariusz osobowy, regulamin strefy 

umożliwiającej tworzenie wirtualnego świata Przygody z Nysą, zdjęcia oraz opisy z realizacji 

działań w ramach projektu pn. „Przygoda z Nysą - zagospodarowanie turystyczne pogranicza 

polsko-niemieckiego”, które zostaną przekazane przez Zamawiającego w dniu podpisania 

umowy.   

k) Wykonawca zobowiązany jest do stworzenia serwera gry o której mowa w pkt. 1e o 

pojemności co najmniej 60 graczy, który zostanie skonfigurowany, a także będzie zarządzany 

przez Wykonawcę przez czas trwania wydarzenia.  

2. Strefa konsolowa składające się z: 

a) 10 kiosków pozwalających na zawieszenie monitorów/telewizorów o rozmiarze 50”; 

b) 10 konsol PS4/PS4 Pro z 2 kontrolerami bezprzewodowymi do każdej konsoli; 

c) 10 monitorów/telewizorów co najmniej 50”; 

d) 5 kopii gry sportowej (np. FIFA 22, NBA 2K22 lub równoważnej) wraz z kontami 

niezbędnymi do rozgrywki; 

e) 5 kopii gry typu battle royal (np. Fortnite lub równoważnej) wraz z kontami niezbędnymi 

do rozgrywki; 

f) branding kiosków wykonany na nadruku PVC o wymiarach minimum 50 cm x 70 cm; 

przedstawiający logotyp wydarzenia wraz z numerem stanowiska. 

3. Strefa F2P (Free to play) składająca się z: 

a) 10 komputerów gamingowych wraz z akcesoriami; 

b) 10 monitorów; 

c) 10 czarnych krzeseł typu ISO; 

d) 10 ciemnych stołów o wymiarach co najmniej 120 cm (szerokość), 60 cm (głębokość) 70 

cm (wysokość); 

e) 10 kopii gry typu battle arena (np. League of Legends lub równoważnej); 

f) strefa wykonana z kratownicy czarnej alu/plast o minimalnej szerokości 10cm, co najmniej 

75 mb; 

g) Banery wydzielające strefę wraz z brandingiem przedstawiającym motyw graficzny 

wydarzenia. Projekty banerów wymagają akceptacji Zamawiającego;  

h) oświetlenie całej strefy: co najmniej 8 punktów świetlnych; 

4. Druga strefa F2P (Free to play) składająca się z: 

a) 10 komputerów gamingowych wraz z akcesoriami; 

b) 10 monitorów; 

c) 10 czarnych krzeseł typu ISO; 
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d) 10 ciemnych stołów o wymiarach co najmniej 120 cm (szerokość), 60 cm (głębokość) 70 

cm (wysokość); 

e) 10 kopii gry typu „strzelanka” (np. Counter-Strike: Global Offensive lub równoważnej); 

f) strefa wykonana z kratownicy czarnej alu/plast o minimalnej szerokości 10cm, co najmniej 

75 mb; 

g) Banery wydzielające strefę wraz z brandingiem przedstawiającym motyw graficzny 

wydarzenia. Projekty banerów wymagają akceptacji Zamawiającego; 

h) oświetlenia strefy: co najmniej 8 punktów świetlnych; 

5. Komputery przeznaczone do powyższych rozgrywek/gier komputerowych spełniać będą 

co najmniej następujące wymagania: 

a) procesor Intel Core i5 -11 generacji (model 11xxxx); 

b) pamięć ram 16 GB DDR4; 

c) karta graficzna NVIDIA GeForce RTX 2060; 

d) dysk SSD 256GB; 

e) obudowa i chłodzenie przeznaczone do komputerów gamingowych; 

6. System nagłośnieniowy stereo wraz z głośnikami o mocy minimum 1500W na 

stronę umożliwiający podłączenie zewnętrznego źródła dźwięku oraz wyposażony w 2 

bezprzewodowe mikrofony;  

7. Rozprowadzenie sieci elektrycznej i internetowej umożliwiające bezpieczne podłączenie 

wszystkich wymienionych powyżej urządzeń; 

8. Całość sprzętu i wyposażenia musi być sprawna technicznie przez cały czas trwania 

wydarzenia; 

9. Ubezpieczenie sprzętu po stronie Wykonawcy; 

10. Transport sprzętu, nocleg i wyżywienie po stronie Wykonawcy; 

11. Opieka techniczna podczas trwania imprezy po stronie Wykonawcy; 

12. Instalacja sprzętu po stronie Wykonawcy do dnia 9 września 2022r. do godz. 10.00.  

13. Testowanie sprawności technicznej sprzętu w dniu 9 września 2022r. od godz. 10.00 do 

godz. 13.00.  

14. Demontaż sprzętu po stronie Wykonawcy najwcześniej w dniu 11 września 2022r. od godz. 

18.30.  

II. Wynajem sali  

Wynajem powierzchni zadaszonej, minimalna powierzchnia 400 m2 w dniach 9-11 września 

2022r. Dostęp do toalet, szatnia, oświetlenie. Przyłącze internetowe minimum 100 Mb/s. 

Możliwość podłączenia wszystkich sprzętów (komputery, konsole, sprzęt audiowizualny) 

opisany w powyższej specyfikacji. Sala musi znajdować się na terenie Miasta Zgorzelec.  

III. Zapewnienie obsługi wydarzenia 

1. Zapewnienie co najmniej 1 konferansjera przez cały czas trwania wydarzenia.  

2. Zapewnienie obsługi technicznej poszczególnych stref gier. Łącznie 8 osób tj.  

a) Strefa umożliwiające tworzenie wirtualnego świata Przygody z Nysą na serwerze: 2 osoby 

b) Strefa konsolowa: 2 osoby 
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c) Strefa F2P: 2 osoby 

d) Druga strefa F2P: 2 osoby 

IV. Zapłata za usługę płatna w terminie 14 dni od otrzymania faktury, przelewem na 

rachunek Wykonawcy po podpisaniu protokołu odbioru bez uwag. 

V. Dodatkowe usługi na zlecenie Zamawiającego wykonywane będą na podstawie odrębnej 

umowy zawartej przez Zamawiającego z Wykonawcą. 

 

 

 

 

 

 

 

 


