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Zadania i ciekawostki 

Zagadki i zabawy 
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Współpraca: mgr inż. Piotr Rzeszotarski 

Miejsce na naklejkę -  
nagrodę za poprawnie 
wykonane zadanie 

Geneza Muzeum Wsi Mazowieckiej w Sierpcu sięga 1971 roku.                
 Każdy, kto przekroczy gościnne progi skansenu może podziwiać nie tylko   
poszczególne elementy architektury ludowej, ale również całe ich otoczenie. W        
muzeum odtwarzane są nie tylko pojedyncze budynki, ale całe zagrody wraz ze studniami,                
piwnicami, kapliczkami czy  pasiekami, jak również ogródki kwiatowe i warzywne oraz 
sady. W przydomowych ogródkach i na polach między zagrodami uprawiane są kwiaty, 
zioła, warzywa oraz inne rośliny zgodnie z układem przestrzennym oraz ramami                 
czasowymi zagrody. 
 Lekcja pt. „W zagrodzie dziadka” podejmuje istotne zagadnienia programu              
nauczania w szkole podstawowej. W przystępny sposób łączy kwestie z dziedziny             
przyrody, ekologii ochrony środowiska przyrodniczego oraz historii, tworząc spójną           
całość. Dzieci żyjące na wsi od wczesnego dzieciństwa przebywały głównie na terenie 
gospodarstwa - w chałupie i  zagrodzie. Większą część dnia spędzały na pomaganiu             
rodzicom - karmiły zwierzęta, przynosiły wodę ze studni bądź rzeki, wyprowadzały             
krowy na łąkę. Uczestnicy lekcji zdobędą podstawową wiedzę z zakresu funkcjonowania 
zagrody wiejskiej. Poznają wygląd i przeznaczenie budynków wchodzących w jej skład, 
nauczą się odróżniać chałupę, oborę, stodołę, spichlerz itp. Dowiedzą się jakie zwierzęta 
hodowano na wsi, gdzie one przebywały, co jadały oraz jak wyglądała codzienna praca w 
gospodarstwie chłopskim. Nie zabraknie także zagadnień poruszających problem           
segregacji odpadów oraz recyklingu.  
          Piotr Rzeszotarski 

Cześć, jestem Myszolinka! 
Zabiorę Was dziś  

do zagrody Dziadka.  
Jesteście gotowi na  

zabawę i naukę? 

Gdzie kto mieszka? Połącz odpowiednio  
kropki, a pomożesz trafić wszystkim do ich  
domów.  

 

UL 

OBORA 

STAJNIA 

CHLEW 

CHAŁUPA 

KURNIK 

BUDA 
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Czyj to głos? Wklej odpowiedni  
rysunek  ze strony nr 8 i podpisz zwierzątko.  
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kwi, kwi 

me, me 

gul, gul kwa, kwa 

ko, ko, ko 

be, be 

Znasz zwierzęce rodziny? Pomóż tr afić  
dzieciom do ich rodziców.  

 źrebię       krowa i byk  

 cielę       klacz i ogier 

 prosię       kura i kogut 

 jagnię       maciora i knur 

 pisklę       owca i baran 
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Jakie są przysmaki zwierząt? Wpisz litery  
w odpowiednie kratki, a dowiesz się jakie 
jedzenie zwierzęta lubią najbardziej. 
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Naklejki do zadania ze strony nr 4. 

Naklejki do rozwiązanych zadań. 

Naklejki do zadania ze strony nr 12 i 13. 
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Po co hoduje się zwierzęta? Połącz  
odpowiednio rysunki zwierząt (oznaczone  
wielkimi literami) z produktami, jakie się dzięki 
nim otrzymuje (oznaczone małymi literami). 



Zgadywanki - rymowanki. Przeczytaj  
wierszyk i odgadnij, o jakim zwierzątku jest  
mowa.  
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Dwa rogi, kopytka i bródka, 

Wyjadłam kapustę z ogródka. 

 

Jestem kuzynką dzika, 

Rzadko wychodzę ze swego chlewika. 

 

Długo żuję swoje śniadanie, 

Ty zaś masz mleko ode mnie na nie. 

 

Dobrze, że mam mocne podkowy, 

Ciężka praca czeka przez dzień nowy.  
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Następnie naklej odpowiedni rysunek ze  
strony nr 9 w wyznaczonych do tego miejscach. 

 

Mam długą szyję i biały kuperek, 

Dam piórek na wiele kołderek. 

 

W zamian za opiekę i jedzenie, 

Daję Tobie zimą ciepłe odzienie. 

 

Inaczej niż gęś, mam krótką szyję, 

W wierszyku nazwali mnie dziwaczka, 

A ja jestem zwykła ... 

 

Budzik wiejski, tak na mnie wołają, 

W zamian za to jeść mi rano dają. 



Dzikie zwierzęta. Przyjrzyj się różnicom 
i zaznacz zwierzęta, które nie mieszkają  
w zagrodzie. Czy umiesz je nazwać? 
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Gry i zabawy. Dokończ rysunek i pokoloruj  
go, a następnie podpisz. 

     

Gry i zabawy. Pomóż kurczaczkowi 
wrócić do domu.  



Segregacja wtórna odpadów. Połącz  
kosze na odpady segregowane z rzeczami,  
które można z nich uzyskać. 

Rolkowe postacie. Przyjrzyj się jak można  
wykorzystać np. rolki po papierze toaletowym. 
(wykorzystaj dodatkowo flamastry i kolorowy  
papier). 
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